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Ce livret conticat trois aventures plus ou moins en rapport les unes
avee Jes autres el congues pour etre jouces avec le jeu I'Appel de
Cthullar, La premiére aventure, “La Trace de Tsathogghua™ fera
découvrir [a préhistoire du Groenland et des créatures qui y vivaient
avant méme appartion de |'homme. Les Investigateurs se vermont
offrir la chance de se joindre & une expédibion organisée par |'Univer-
sité Miskatonic. En collaboranon avee les membies de cetie expéd-
twon, ils retraceront |'hostowre de ce continent gelé, remontant jus-
quaux premiers colons vikings, jusqu'aux hommes préhistoriques el
meéme plus Join dans le temps, jusqu’s certaines entités qui ¥ vécuren
avant |homme

Cette aventure es1 plus spécialement adaptée i des Investigateurs
possédant de bonnes qualités physiques. Les activités qu'elle propose
comprennent une expédition dans les glaces. l'escalade de dangereux
glaciers et des rencontres avec des hommes et des créatures hostiles.
A la fin de leur voyage. les lavestigateurs se retrouveronl devant un
trés ancien lemple gardé par une sentinelle supra-humaine. §ils réus-
sissent & pénétrer dans cel édifice. ils trouveront des indices concer-
nant une etrange race disparue qui v était adorée par be passé. Mas au
Groenland il est aussi possible d'orgamser des aventures plus calmes
et plus studieuses pour des Investigateurs moins “physiques” et plus
“studicux”

La seconde aventure, “La Malédiction de Tsathogghua™ se déroule
principatement en Colombie Britannique, au Canada, ol la patie
velue d'un animal de rice inconnue a ¢¢ trouvée, pnse dans un piege
de chassenr. Achetée par |'Université de Vancouver, elle attirera Pat-
tention des Investigateurs qui pourront fire des coupures de presse a
son sujet, Us suvront aloms une piste qu les conduira dans |es
Rocheuses canadiennes of 1ls découvnront la suite de 'histoire qu'ils
atront commenceé de découvrir lorsgu'ils ont séjourné an Groenkand,
Encore une fois, ce sont jes compétences physiques qui pourront faire
la différence parce gue cette aventure, minsi que “La Trace™, se
déroule principalement en exiérieurs et par temps trés froid,

Dans la trosiéme aventure, “La Maison Hantée™ a éé inoccupes
pendant plus d'une dizaine d'années et son propriétaire offre unc

Introduction
“Des inscriptions sur un mur”’

substancielle recompense a ceux qui réussinant 4 “exorciser” les licux,
rendant ainsl & propoete i nouveau vendable, Appinés par cette offre
alléchante, les lnvestigateurs se rendronl § Grands Rapds. dans Je
Michigan. Au cours de leurs efforts pour percer le mystére de la mai-
son, ils scront mis ¢n presence d'une masse grandissante de [t
concernant une certame famille, asee et respectable. qui a connu des
suicides, des meurtres ef des cas de folie. De plus, dans cette vieitle
demeure 1§ seront lerronsés par une etfrayante entité qui fera tout
pour qu'ils quittent les heux avint de découvrir le véntable seeret de
la mason,

[rans certe aventure bes dangers purement physigues sont en quan-
tité resireinte. mais les Investigateurs peavent étre effrayés par les
nombreuses horreurs auxquelles ils seront confrontés. ce qui peut les
mener 4 décyder qu aucune récompense, auss élevee soit-elle, ne sau-
ratt compenser [a fohe dans laquelle s nsquent de sombrer

Chagque aventure sarticule autour d'une séne relativement com-
plexe d'événements. 1 est donc mdispensable que le Gardien hise el
comprenne bien les textes et les documents qui constituent ce liveet,
avani de commencer a jouer. Toutes les aventures sont completes,
mais il se peut que les Investigateurs se lassent abuser par de faux
mdices ¢t décadent de faire des choses qui ne sont pas prévues. Cest
plus particuligrement probable dans la “Maison Hantée™ o un parent
vivant de Maurice peut étre déconvert, Comme le scénario ne donne
pas o autres mformations & son sujel que sa simple pmi:i}uti:m a
I"hstorre de la mason, le Gardien devra ére pret 4 faire face & la
situation s les Investgatenrs veulent organiser une entrevue avec ce
personnage. |l exmste auss d autres possiilités semblables, c'est pour-
quoi le Crardien peut éire conduil 3 ajouter des Eléments aux aven-
tures teltes quelles som présentées,

Au Groenland ou en Colombie Britanrique, les Investigateurs peu-
vent voulor utiliser des trameaux 4 chiens ou d'autres movens de
transport 1l n'est pas impossible auss gqu'un Investigateur du stvle
“fou volant™ vemille unihiser un hydravion ou un autre genre d'aéro-
plane au Canadi. Le Crardien devemt é1re pret a famre face & de telles
éventualités




Groenland

INTRODUCTION

Cette aventure est lindaire. Les Investigateurs doivent passer d'une
phase & [autre de ['ustoire presque sans quiil soit tenu comple de
lewrs activités indmaduelles {un synopsis des evénements, au jour ke
jour, est fourni). Ce ne sont pas les Inveshigateurs gui ont [a responsa-
bilité de lexpédition. aussi dorvent-ils suivre les ordres de ceux qui la
commandent.. De plus, cette aventure sert, secrétement, d'mtroduc-
tion & “La Malédiction de Tsathogghua”, contenue dans ce fivret. 1]
est prévu que les Investigateurs ne prennent pas conscence du lien
entre ces deux histoires avant quils soient profondément engiges
dans la seconde, st pourquoi e Gardien deventt préparer une ou
deux courtes aventures i insérer entre “La Trace™ et “La Malédic-

-

fion

En ratson du lieu ou se déroule cette aventure (les limites du Cergle
Arctigue), cefle-c1 devrait commencer vers b fin du mois de mai ou au
début de juin, sans perdre de vue que “La Malédicton™ devran débu-
ter en automae de la méme annde

INFORMATIONS
POUR LES INVESTIGATEURS

Une surprenante découverte vient d'étre faite : des esquimaux, chas-
sant le morse sur la cdte est du Groenland, ont vu un énorme bloc de
pierre noire émergeant d'un glacier. On pense qu'il est sorti des glaces
au cours du dégel du printemps demier. Le rapport ¢st relativement
suceinct, mais apparemment, 11 semblerait que be bioc de pierre porte
un bas-relief géant représentant ce qui pourrait étre un Dieu ou un
héros entouré de bizarres hiéroghyphes. Cette pierre émerge de la
base d'un glacier qui surplombe un fjord.

L'Université Miskatonie, qu posséde un bateaw de recherches au
large de la cite est, vient d'annoncer son intention de monter une
expédition dans cefte région. L équipe scientifique sera dingée par le
professeur Curtis Mathieson, un archéologue. L'Université a déja
obtenu, du gowvernement danms, la permisston de conduire une
exploration et des recherches dans la région,

Les Inveshigateurs peuvent étre au courant de cet événement parce
qu'ils ont lu des articles dans les journaux ou dans une revue scientifi-
que et, en considérant qu'ils ont des relanons a I'Universite Miskato-
e, ils peuvent proposer leurs services 3 Uexpédition. Plus probable-
ment, ils peuvent Etre contactes par un membre de I"Université ou de
lexpédition qui leur demande feur participation,

INFORMATIONS POUR LE GARDIEN

L’énarme pierre est, en réuiitd . une portion d'un mur, détachée de ses
fondations il v & des centaines de milliers d'années par e lent glisse-
ment des glaces et poussée, centimétre aprés centimétre, vers la mer,
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I.
La Trace de Tsathogghua

Les Investigatenrs se joignent a une expédition scientifique
dans le Groenland pour examiner un étrange mur qui émerge d'un glacier.

L.a couche de glace qu la recouvrat depuis des milliers d'années s'est
recemiment brisée pour tomber dans la mer, I'exposant, presque verti-
calement, mais @ l'envers, a fa premigre Jomigre du soleil qu'elle ant
vite depuis tres Jongtemps,

Cette portion de mur, longue de soixante métres ¢t haute de pres de
tremie mittres ost un vestige d'une civilisation qui occupait la masse de
terres maintenant connue sous le nom de Groenland, mais appelée
alors Hyperboree, Les hidroglyphes gravés sur le mur sont des indices
qui feront connaitre & |'expédition le lieu ol se trouve une ancienne
cité inconnue. appelée Commonum. Hs ks préviendront aussi de cer-
tains dangers de V'endroit.

Tout au long de cette aventure, les Investigateurs découvriront des
mdices sur les Hyperboréens, maintenant disparus. et sur une étrange
race de pré-hommes 3 fourrure qui vivaient li avant |'apparition de
I'homme,




HISTOIRE

Il ¥ o des millions d'annees, avant ['appaniticn de 'homme. une race
d'étres ressemblant @ des singes ou & des chuiens viva sur la terre. Pos-
sédunt une intelhgence presqu dgale a celle des hommes qui-alluent
lewr succéder, ces créatures a fourrure et & griffes, appelées Yoormis,
développérent une civilisation primitive autour de 'adoration d'un
dieu venu des profondeurs de la terre et qui était appelé Zoth-Aqgua.
Grice aux connaissances reques de oo dicw, les Yoorms biatirent de
grossieres cités dans les foréts e les jungles qui recouvraient alors le
Groenland. Ces demi-singes se répandirent sur toute la surface des
terres ¢l habiterent la plus grande partie du haut platcau central du
Groenland.

Le plus ancien morceau de glace trouve jusgu i présent au Groenland
est vieux d'un million sept cent mille ans et on pense que ¢'est 3 cette
epogue que le plateau central s'est refroid et que les glaciers ont com-
mencé @ se former, Accompagnant cel mtense frond (ou pewt-ére le
provoquint), apparul une créature appelée Adukwu, une horreur
monstrocuse liée aux régions pelées du monde. Certains des Voormis
se détournérent de leur ancien dicu, Zoth-Aqqua, ¢t se mirent & ado-
rer cette nouvelle créature. Mans ce culte demandart des sacnifices san-
glants et, trés vite, les adorateurs de Zoth-Aqqua, gudes par leurs
prétres, entrepnrent une persécution zélée des “hérétigques™. T s'en
smvit une longue période de guerre eivile 3 Pissue de Laquelle les ado-
rateurs de Adukwy furent chassés des villes et [orcds de se réfupier
dans les hauteurs des montagnes gelées. Certamns d'entre eux quitie-
renl méme fear continent natal, s'enfuvant vers le sud-est et vers le
sud-ouest. Mais d'autres restérent, devenant féroces of sauvages pour
survivre dans les étendues glacces,

Aprés cette période de luttes. tes Voorms commencerent a déchngr
lentement. Affaiblis par leurs guerres incessantes ils se retrouverent &
|la meeci du climat en constants bouleversements. Au cours des va-et-
vieat des périodes glaciaires qui se succédérent il y a 10000 1
LOKLOOO ans, 1ls finirent pas succomber lentement & [avance des
glaciers.

Al cours de cette période, il y a peut-étre un demi-million d'an-
nées, les premicrs hommes abordésent les ootes du Groenland et s'y
installerent. Au début, ils vécurent dans des huttes primitives 1 sub-
stsiérent en se nourmissant de poissons et de plantes fourragéres. 1l ne
fallut pas longtemps pour que les Voormis, alors dégénérés, entrent
en contact avec ces hommes. Rapudement, ils commencerent 4 les
aider dans leurs efforts guotdiens. Ils en emmenérent méme quel-
ques-uns: dans leurs dermiéres aités dans les montagnes pour leur
apprendre des ars, des saences, une sorcellerie et une religion & moi-
i oubliés,

Au fur €1 & mesure ol les hommes prospéraient et o les Yoormis
déchnaient, Jes contacts entre les deux espéces diminutrent jusqu'a ce
que les Hyperbaréens, comme les hommes §'appelaient eux-mémes
désormais, en vinrent i se considérer comme |es maitres des heux, Les
Voormis, ces créatures qui ressemblaient @ des chiens, contmuérent
de disparaitre jusqu'a n'étre & peine plus qu'un mythe. Finalement,
les seuls Voormes qui subsistérent au Groenland furent ceux des quel-
ques tnibus dispersées qui descendaient des adoraleurs persécutés de
Adwuku e qui étaient devenus cruels et monstrueux sous Teffet de
leur environnement impitoyable, Ces créatures résidaient dans les
huutes montagnes., alors que la civilisation progressante des Hyperbo-
réens s ctendait sur les terres inténeures pendant le réchauffement du
climat entre les deux pénodes glaciares. Les Hyperboréens finirent
par construire leurs propres grandes villes sur les ruines unciennes
qu'ils avieent trouvées i

Les Voormis élaient presque totalement oubliés par les Hyperbo-
réens. lorsque, avec fa venue de la derniére grande glaciation, des
handes de créatures hirsutes, poussées hors de leurs refraifes dans Jes
hautes montignes par le frowd intense, commencérent & rider et 4 lan-
cer des ruds sur de petits villages pour les piller. La guerre contre ces
“Bétes” durn vingt ans. C'était une sorte de puénlla, les hommes pour-

suivint des handes de monstres dans les passes sinuewses et le long des
flancs des glaciers, massacrant sany mitié et ctant massacrés de la
meme manicre en retour. Finalement, presgue tous les membres de
I'ancienne race furent tués. Seules quelques poches de résistance sub-
sisterent-au fond de cavernes glacees dans les plus hautes montagnes.

Les Hyperhoréens avament survécy auy “grandes bétes™ mais leur
vichomre n'eut pars heaucowp d importiance parce quie. tres vite. e frind
empira ¢l ey ghacers commencerent & ghsser vers la mer. Finalement,
ils furent submeraés par cette période de ghiciation ¢t furent obliges
de sadapter. bien gue quelques-uns d'entre eux émigrerent. L plu-
purt se dimgen vers Pintenieur des terres, a I surfice des glaces, chis-
sanl les guelgques animaus gui avaient réussi & survivie, Ressemblant a
des esquimauy. primutids. la dermere pogaée & Hyvperhardens encare
vivints enire dans e presente aveniure

Ce sam eox les Skreabogs rencontrés par Erik le Rouge, les der-
mers sarvivants de ce gui fut, un jour, o premicre grande cvibsanion
humaine sur la Terre. Certmns dentre cux entréren! en contact e
les esquimauy. su moment ou ceus-craerivaient juste au Groentand
en venant de FAméngue du Nord en hateaux et du continent pir des
pants.-de plice.

Les esquaimany s¢ montrenent amicaus aved les Hyperboreens, les
aidant a construnre de petytes embarcations e leur apprenant ce gqu'il
sivitient en maticre de peche et de chusse, Maisils finirent par s affen
ser de leur pratigue de saerifices humiins sur les plages et une fon
encore, les Hyperboréens furent repousses vers inténcis

Au début du X* siecle, le Norvégien Gunnbyorn accosta sur la chte
est du Groenland. En 982, Enk le Rouge, exilé d'lslande pour compli-
cite dans un meurtre, commenga i explorer la cote. En 986, al revinl
d'lslande avec 25 bateaux chargés de colons potenticls. Seuls 14 des
bateaux survécurent au voyage de quatre jours pour atteindre finale-
ment la oite sud-ouest o0 |a premiére colonie fut installée, non lomn de
I"actuelle Julianhaab. Progressivement dautres colomics sinstallérent
et & som apogée, on pense que [a population totale a pu atteindre le
nombre de trois mille habitants.

Lorsgu Erik arriva pour la premiére fiois au Groenland. i ne trouv
aucune trace Je Pexsstence dhommes el ce ne ful pas avant ke K17 si-
cle que des esquimauy furent rencontrés sur la cote nord-ouest. T
¢taent appuremment entrés au Groenlind en passant par I Amerngue
di Noed i pew prés au méme moment oi les Norvégiens s établis-
sient dins le sud, Cependant, les premeers colons racontérent qu'ils
avaient rencomire des Skrachnes, un mol inconmy gue devist voulor
dire “lées” ou “elfes”, mas gui, plus tied ful ssterprete dans lesens de
“hurhares™ ou "gringuless”.

Finalement. les Norvemens entrérent en contact étrod avec les
esquimany e on pense que les colonies ont SUrvecy au moins jusgu
MV wecle, Lorsguun bateau armva en vee des ootes en (495 Jes
colons o uvaient pas recu de visites deputs plus de guatre-vingts ans,
L'équipage du vaissean ne tronva gue peu de traces des colons, seuls
des esquimany habitaent encore sur les plages. Le sort des colons
demeure ¢ncore un mystere ¢f ks découverte du corps gele d'un porve-
gren, en |54, prés d'un ford, par une balemire hollandise . n"aidi
oy bravcoup d éclmor ce mystére, Certans expliquent cette dispari-
tion en la mettant sur be compte dépidemies ou d'une émigration vers
I'Amerique. alors que dautres pretendent qu'ils ot commence i e
marier aves des esqumans of gu'ils ool ét¢ assimilés

Sous le controle conjoint des danors ¢f des norvégiens, une mission
Luthérienng fut érahlie pres de Godthab en 1721 et des colons furent
mFuvEal Atlires, gccompugnes pir un certam nombre de cnminels que
le gouvernement voulint envover la. En 1917, tne omission dans un
trawle gved ba Borvege donna gy Dinemark pleme autorne sur be pavs.
ce qui Bt naitre une dpre dispute entre les deas nations au sujet des
dronts de péche e de chasse

Lit population du Groenland en 1921 fur évaluée a 14555 habiiants,
v eompris 275 danets dont 130 aravanllaent dans les mines de covohie
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pres de bagtut. Tout échange commercil avee e Groenlind reléve du
monopole du gouvernement ¢t Ta lon interdit fes honssons aleoolisées,

LE DEBUT DE LA PARTIE

Les Investigateurs nont qu'une semaine pour preparer lear vovage
parce gue Fegpedition dot se rassembler sur un guan de Boston pour
embirguer i bord du hateaw de recherches loue par | Universite Mis-
katomic suprés d'une compagme privée. Le Durlena a eflectué des
contriles eéologgues au large de o eote est de T Amérgue du Nord
aw cours des dermeres unnées. Lorsque la nouvelle de ln decouverte
faite au Groenlind a attent F'Universite, le bateau o éte rapidement
rappele au port

Cest e professeur Mathieson gu s occupe de Fequipement de lex.
pedition, wussi les lavestigateurs 0 auront-ils gu o assembler les quel-
gues effets personnels el dguipements spéciaux qu'ils veulent emme-
ner. bl peavent aussi consacrer leur temps i lure des recherches sur de
Groenland

L'expédition est composée du chel. le Dr Curtis Mathieson, &'un
savant britanmigue repute. le Dr Henry Ethelrod, de deox émdints
dipkimes, Chuck Crraneer e Terrence Buhle. e de trois montagnards
franciis. L'éguipage du hateay ¢st compisé du capitne Klaus Voo-
rheim, dy heutenant Andrew Moll, du qoarter-maitre Gérard Max-
well, du stewird Lowis €1 de huit matelots

SEQUENCES
Le voyage vers le Groenland

La pierre a é1¢ découverte au fond de ['un des nombreux fjords de la
pote st du Groenland. Ce fjord se trouve environ i mi-distance entre
Angmassalik et Scoresbysund, Le Darlena est un petit cargo qui a été
équipé de grues, de treuils et d'appareils de forage pour pouvoir effec-
tuer des recherches géologiques approfondies. Les Investigateurs
trouveront Je navire jonché d équipements, d'échantillons et de ravi-
taillement laissés I3 par 1'équipe géologique. [l reste donc peu de place
et, une fois que les divers membres de I'expédition auront entasse tout
leur équipement, ils s¢ rendront compte que leurs quartiers sont
mons confortables qu'ils auraient pu 'imagner. Seules quatre petites
cabines & deux places sont disponibles. L'une d'elle sera occupée par
Mathieson et Ethelrod qui v installeront leur documentation scientifi-
que et la petite bibliothéque amassée par le professeur. Les trois mon-
tagnards s'empareront d'une cabing pour eux seuls, laissant Buhle,
Granger et les Investigateurs se partager les dewx étroites cabines res-
tantes. Des Investigateurs pourraient demander & étre logés avec les
montagnards. Ceux-¢i accepteront de bon ceeur, mais il st souhaita-
ble que ces Investigateurs sachent parler Je frangais et soient dotés
d’un solide sens de Thumour,

!r*r.'- Bre-I
LES FAEHAEEHE ET L'EQUIPAGE
~ DE LA DARLENA

glacier.

LES PASSAGERS
PROFESSEUR CURTIS MATHIESON

Les persannes stivantes sont les membres de I'équipe scientifigue qui
i @é réunie pour aller éwdier 'étrange pierre dimntﬂr: dans le

Agé de cinquante-quatre ans. une chevelure grise clairsemés, Mathieson
g4l lg ched de lexpédiion el un experd reconnt an matiéne d'archéologia &l
d anthropologie. |1 gsl frés redpectd par ses collbgues sclentifiques. Ses

et

manigres affables el sa grande connaigsance du comporiemant human
amenesonl rapidemant les membres de |'expédition ot de I'équipage 4 ke
Taspacter

Il possade quelgues connamsances sur e Mythe de Cthulbu, quil &
pssemblées au cours d ung axpddibon en Arabie Cendrale en 1308, mars i
an fera raremant menton, |l B des ralsons peragnnelles de oroere aux don-
néEs du Mythe, mais il & apprig, par expdrence, a ne pas en parker & des
non-initigs. || pensé que le mystineus mur dicouven dans le glacier a qual-
que chose g woirr avec les choses dont Fait mention ke Eltdown Shards, mass
il n'en a parla & personne sauf & Evhetrod. Siun Investigateur |'approchait
poUr lui parer da ce sujel en présance d audres membres du groupe, il refu-
serait o'en disculer an disant que le mythe primiil donl o es! quesion na
j[amais v son authenticite scientifiquemeant ablie at que ce nest quun
miii-maio de spéculakons praudo-scantifiquas imaging par des aspnis peu
ganieux, || dira (comma il l'a dé@a it pubbquemeant Gans e passé) Qu'a son
opinion des théones aussi invarnfiges au supet de talkes choses raduisent un
désir puarl de croire a la supersiifion et 4 |3 mage.

Toutelois, 511 85! approchié gn privé et convaincu de I'authenticité de Fex-
pénence de son interocuteur (qui B fait preuve d'éloguence ou qui v 8
lourm des preuves solides de ses rappors avec les mysteres du Mythe), il
révilera gas thoores parsonnales au supel du mor, Toul en avertissant son
ieberioculeur gue ses idees peuvent dtre fotalement fausses of quil faudra
atlendre qu’il alit parsonnellement vu la mur, il croit que cedui-cl date d'une
perinde aniéneure & celles qui ont &8 sludees par I'Histoire officiedle et quil
paul dlre bien plus vieus gue foul ce qui a até découver! par [a soence 3
Fheurs acivalla. [l Igissera méme entendra que ce mur pourrail 8tre d'ongine
No-Hmaine.

Gien qu apparemment &n bonne santéa. Mathieson soulfre de troubles car-
diaques et I ne peut pas entreprendra d adlwies fatigantes, || n'accompa-
grera pas Pexpédifion vars Nintérisur des lamas of ne iravaillera méme pas
Bur la mur parce que | exposiion gux dures conditions s
que d'dtre rop dpuisante pour i || restera § bord du bateau, passant son
temps & déchifirer les coples des etranges inscriptions que les membres de
| squepe ramaneroni.

FOR & CON 4 TAl 10 INT 17 PO 14
DEX 11 APP 13 EDU 20 SAM 55 Pdv 7

COMPETENCES : Anthropologie BS % ; Archéologie 90 % . Astronomse
15 % . Marchandage 45 % . Botanique 10 % ; Chimie 15 % | Crédit 75 % |
diﬂ'tl'lull'lu 12 % . Discussion 85 % . Géologie 20 % : Bibliothéque
; Linguestique: 40 % ; Eloquence 45 % ; i 65 % ; Lire/

-Emmmmaa Lire/Ecrire [gyptien 60 % : LireEcrire ke gree 60 %

mﬁﬂuhmm*ﬁ Zoologie 10 %.

DOCTEUR HENRY ETHELROD

Ethetrod, un exper &N languos Ndo-eurtpeEnnes, Gotupe un poste au Bn-
tish Museum de Londres, mass. au cours des six dermears mois il & séourne
a I'Université Miskatonic od, avec Mathieson. il a essayé de dater queiques
fragments de potens mis & jour sur les ciles onentales de e Méditerranés
et dongine probablement hitiite.

il est grand, svette et d'allure distinguée. || a 45 ans of il est extrémement
bien éduqué. || appartiend & Faristocratie brilannique &1 son accen! affecté
cache mal le dédain dans lequel il tient tous ceux qui sont moins béen édu-
qués et moins riches que . Been qu'il soit en bong lermes avec Mathieson
I trounve |2 plupar des amaricains vulgaires et il ewvlera autant que possitike
touts corwersation avec eux. 54 &5t coincd par un des investigatewrs, I
easaiera de Févincer poliment, mais st celul-ci insiste, || essdiara de e fros-
sar, Sicela ne suffit pas, it deviendra sarcastique et insultant, mats Ioujours
dved lingsse, [aissanl son inleroguleur se demander ce quil & blen vouly

dirg AYeC 58S MeEMAangues,

I s'est habstué & Chuck Granger, |'assistan! de Mathiesan, et, en dépit du
probiéme o alcoolisme du jeune homme, il 8'est secridement pris daffection
pour i, le considérard comme une espbos da fils prodiges. Bian qu'll ne
connaisse pas parsonnalamant Buhle, il 'a quand méme recommandd pour
Fexpédition &n basant sa décision sur fes eflons audacieux que celui-ol a
WWMWMMMHMMEWHH

De méme avac tes francals, Ethelrod fera tout o8 qui est an son pouvor
pour éviter de fewr parler ou méme do 8'an approcher, 1l éprouve une ripy-
gnance wreductible pour les “grenouilies” (NdT : Les Anglais utiisant le mot
"Froq”, qui veut dire grenouille, pour déaigner péjorativement les Francais)

il i

L—



5ll croit délecier des sentiments semblables BUX 58NS AU Suet des frangals
cher l'un quekconque das Investigateurs, il approchera celui-ci en prive el
FOMMENCErE & lanter 08 vicieuses attagques contra les membres de | equipe
descalade. leur aftnbuant les noms les plus inimaginables, puls | dlendra
s attanues i la naton frangasse dans son ansemble, aklan uegqu & inclure
dans son réquisitoire lous coux gul osenl apprendre Une langue aUSs
dogoiiants que ia Frangas Oim e sz pas pourguod IF hait 1ant les frangais
gt cofie haine esl la seuls chose qui pewt le conduire a se déparlt de &8
ragarve fypiquament anglaise 51 son interloculeur id 5& [0IN s & il pour
56 moguer des frangais avec autant d'enthousiasme que lul, il realisera gu'l
a mal jugé la situabon et | iInerompea ses tirades, legeremen) essoufile el
qualgue peu embarrassa. | 5'axcusera et rouvera un prataxte pour sa refl-
rer dans sa cabine, laissant (nvestgalaur sa damander & qui a bien pu &
passer

Les Imestgateurs remarguenoni qu'Ethelrod marche en boilant lagére-
mant. C'esl ume seguelle d'une blessure par bable prise au cours da s
guere contre les Boers. |l a été décord plusieurs fols pour sa bravoure. Il 8
des qualtés naturslies de chel qui ne deviendront évidenles gue korsqu'l
prendra la Wie de l'expédition vers lintéreur des teres. En plus de son apt-
tude & prendre des décisions avec sang-irid en siuation da stress, i pos-
séde un ceraln hombre de compatences an matiere da guérilla &1 1l 5est
maintenu an excellants forme physiqua. [ A'a trouvi aucune raison valable
pour faire part de son expérience de la guérilia &t il ne lul viendra jamais &
Fespril da se vanter das nombreuses décorations quil a mentées. Ses com-
pitences e ses aplitudes deviendront évidentes au coufs de ['expediton
yers ['mbérieur des lorres of 5, & ce momeni-la, on [inferrage sur |l ongine de
son savol-faire, il se isissara paul-atre alar & raconter qualques-uns de ses
fails da gueme,

FOR 15 CON 18 TAl 14 INT 16 PO 17
DEX 16 APP 12 EDU 18 SAN 85 PdV 15

COMPETENCES : Anthropologée 90 % | Archéologie B85 % | Marchandage
20 % ; Botanique 15 % : Camouflage 60 % . Grimper 80 % . Crédif 90 % .
Mythe de Cthulhu 08 % | Discussion 80 % : Diagnostiquer Malaghe 35 %
Esquiver 75 % . Premiers Soins 80 % | Se cacher 75 % . Hisloare 55 %
Sauter 75 % | Bibkothegue 80 % ; Linguistiquae 75 % | Ecouter 75 % [ Des-
siner ung Carte B5 % ; Eloguence 65 % . Paychologie 25 % ; LireEcrire
langues darigine Indo-Eurapéenne 50-05 % : Monter & cheval B5 % . Dis:
crédion 65 % ; Trouver Objel Caché 75 % ; Nager 50 % . Lanbér 65 % .
Suiyre une Piste 80 % . Soigner Maladie 40 % . Sosgner Empoisonnement
25 % . Zoologle 15 %

BONUS AUX DOMMAGES : 1D4.

ARMES : Bien qu'habituellement il ne porte pas d'arme sur lui il pos-
séde les suivantes : Poings 90 % | Coup de 8te 75 % ;
Coup de pied 80 % | Couteaux 75 % ; Armes de poing 55 % ; Fusi
75 % ; Fusils de chassa B5 %

CHARLES “CHUCK" GRANGER

Agé de vingl-guatre ans. las cheveux rou & la peay éfoliée de laches de
rousseur, Granger, qui fut autrefois robuste, ravaille 50us |a direction de
Mathigson depuis qu'il 2 obienu son dipidme. Au départ, il atail venu & I'Lini-
versité Miskatonic pour Eludier e droit, mais impressionné par les travaus
du professeur Mathieson, i| £'est progressvement orienté vers Tetude de
larchaclogee et de Fanthropologie. | &51 devenu un excalieni scwanfifique at
il travaille avec sérieux, mais | 8 un petil probléve d alcookisme. La profes-
seur @ décidé que cotle expédibon serail sa demiére chance de changesr
Mathisson n'a nen contre la consommation d'alcool, mais ces dermiers
lemps Granger 5esl saouké 3 mor irop souvenl. au point o avoir des
gueules de bols qui |'ont empéche de se laver la malin

Ethelrod o décida de vani en aide su joune hormme pour gu'il 5o débar-
rasse de cetle maurvaise habitude, mals 5on ade a pris fa lorme de remon-
rances semblables & celles qu'un pore sévére adresserall A son fils, une
aftitude gque Grangar ne comprend pas el n'apprécie pas. Celul-cs & etabll
di bonmis relahons avec o plus jeune Buhle qui, sans étre alcoobgue. sail
Bpprichar un vems, ou deux ou méme [fois #n sainée. De plus. les roes
montagnards francals ont une résorve personnelle de vin qu'its Sont heu-
reUx 08 pOUYDr panager avec des amis.

La tentation rsque datre trop forte pour Granger et 5il recommance
ancore une lols & trop bore, cela amdnera de bruyantos ISpUISS avac
Matheeson stiou Ettalred 1 na devient pas violent, ni agressil lorsqu'il @ bu
it @l samplement incapable de travaker (| étail robuste avant, mals comme

ceia fait un momant qu il boil. 53 Santé & commence 4 an atre attects

FOR 13 COM & TAl 13 INT 15 POU 7
DEX 10 APP @ EDU 17 SAN 20 PdV 11

COMPETENCES | Archéalogia 65 % ; Anthropologie 33 % . Grimper
75 % ; Barafin 35 % | Droit 15 % | Bibkothégue 65 %.

ARMES : Bien quil ne soif plus en irés bonne santé mantanant, il sait
gnoore boxer, car il & pratiqué (2 bowe par le passé. Poings 80 %.

TERRENCE BUHLE

Ce jeune Canadien a grandi e a8 s ses éludes a Toronto. Il n'a pas
encore rente ans, malks ses avaux sur las indlens 8l les Baquimauz de la
cite est di Canada lu: ont déjh valu une corlaing notonété, Ses recherches
o appodd boaucoup & ce qul est connu du folklore el de la religion des
esquimaus & o son! ces recherches qui onl amend Buhle A le recomman-
der pour taire partie de | expadition. Il a las cheveux roux el les annees ou'il
a pEssées sur le lerrain onl Apporté une ceraing rudesse & ses rails dune
balle ¢légance. |t s fail [acilement des amis e SErA raplidement en contact
étroit avec Granger ef on las verra probablemaent souvent tous les dewx n
tran de boma une bouteiila de brandy dans lsur cabing, Ou an compagn
des monlagnards frangais dans eurs quartiers du pant inféneur, En loutes
circonstances, 1 5 avérers &rg un membee de Féqupe ubile M de valeur,
sauf @i son tarmible secrel nsque d élre dévoile,

Presque personng ne le salt, son cofps sl couvert de gros poits roune-
oranges qui partent de sa poitrine 81 de se8 spaules pour Couvnr, 8n couche
épaisse. son dos o ses cuisses. Ces poils sont apparus lorsquil avail dix:
sept ans et 4 a pris soin de ne révaler ce secrel & personne. Le seul élre
vivan! qui soil au courant est un medecin guiil & consulté Krsquo o8 pra-
migrs poils sont apparus. Ce medecin avail dajd entendu parier de per-
gonnes qui daient afleciées du méme mal et dont le corps étan totalement
pu partigiement couver! dune épaisse fourrure sembiable 4 celle des ani-
maux el il fit un deagnosbic qui mit Buhle dans la méme situation. Selan le
medecin, || &agiran simplemen d hyperirichose, une deficience glandulalre
inGuTable

Sans se [asaer afectér, Bunke confinua normaliement sa vie el antra au
collége pour dludier | anthvopologie. une science vers lagualie il se sentait
inexplicablement attira, Géné par son mal. f meul pratiquament aucune vie
sociale pendant qu'il #tail au collége el || s& plongea dans ses eludes avec
acharmemenl. Aprés avolr obitenu son diplbme, il confinua ses etudas avec
un enthousiasme ancone plus grand  Aprés avoir décide d entreprendre ure
alude des iibus dindiens du nond-es! du Canada, if finit par anfrer an
contact avec les esquimaux de la cdte nord el, fascing par leur culture égall-
tariste, i onenta ses recharches sur ces hommaeas 8 leurs coulumes

Adors qu'll ravaslait sur le terrain, il découvrl ses aptitudes premonloines.
A cAMAINS moments & Sans Suoune rason apparenie, il eul das intuitions au
sujel de certaines athludes & cartains comportaments dos indiens &1 des
asquimauy quil eludiait. En se liveant & des recherchas scientifiques dans
les dirgctions qul avail pressenties. || armiva & des conclusions gul confir-
maisnt sos intuitions, Ceat pendant guil shedian les Esquimaie quiil sentit
Qs leur culture devall avoir ele influences par une culture plus ancianns at
bien phis sophistquee. Lorsqu'il lut contacts par Ethelrod et Mathieson, par
I'mtarmadiaire ge IUniversite de Tononis, § compril que Netrange decou-
varie faita au Groendand pouvai confirmer sa thiona, || ne put s'empacher
e penser aussh guil serall possible d appeendee: bien d Bulres choses an
gtudiant fe mur.

Buhle esi wichmea d ume cartaire malchance, La poussas de poils qui cou-
wrent son corps ast provoqués par | association de génes recessifs dont La
présence dans son $ang remonte aux demisrs pré-humains & hourrure qui
ont subsigd jusquau XV sieche. Ces ullimes créatures sa soni accouplées
avec des Vikings dagenérés qui avalen] survécy A Ia dispantion presoue
compléle de leurs colonles sous [ofM do n du froid et des
raids constants des Hyperboréens, les Skraslings de la lameuse saga Ces
pelites communautés de Vikings el de créatures i fourrste staiant presgue
entrement decimass lorsque, par hasand, une baleimére hollandaiss Tut
poussés dans un ford par une temible tempéte. Les hollandals frouvérent
I'un des derniers Vikings, accompagneé de sa “femmea” o de ses enfants. Ne
comprenant pas la situation, ils tueren! “le singe & polls oranges” qu s
avalen! déecouver dans une grotie of amporténent bes deux orphelins qu'ils
trouvaren pour les emmenar én Eutope. L arbrg géndalogique oe Buhle
remonte & ces deus enfanis “frouvés” el c'est & laur hérilage géngtique qull
doit 385 dons pramoniioires.

& parl s0n aversion @ se deshabiller en présence de quelqu'un. Buhle
semble Dlen adapte & la vie sociale

FOR 15 COM 17 TAl 12 IMT 15
DEX 14 APF 12 EDL 17 SAM 55

POBE 13
Pdy 14




COMPETENCES ; Anthropologie 90 % | Archéiogie 35 % = Astronomis
15 % . Botankque 45 % | Camouflage 25 % ; Chirmee 10 % : Grimper B0 %
Mythe de Cihulhu 03 % . Discussion 35 % ; Esguive 75 % : Gonduite de
iraingaux @ chiers 75 % | Premiers Soins 75 % | Francais 55 % | Géologie
15 % , S5& Cacher 25 % . Histoire 25 % : Sauter 65 % : Latin 30 % . Biblio-
theque 65 % . Ecouter 85 % . Dessiner une Care 35 % . Occulisma
(legendes des esquimauy) 36 % | Lire/Ecrire Esquimau 80 % - Discrétion
30 % | Parter Esquimau 85 % . Trouver Objel Caché 50 % | Nager 75 %
Lancer 65 % ; Suivre une Piste 50 % | Zoologie 45 %,

ARMES | Hache 50 %  Poings 75 % s Hachetie 50 % (Lancer 25 %, porise
5 médres) | Coup de 1éte 70 % ; Coup de pied 75 % ; Couteaux 65 % : Lan-
cer de couteaux 45 % ; Arme de poing 45 % ; Fusil 80 % | Fusil de chasse
35 %

Buhle a travaille dans des régions sauvages pendant suffisamment long-
temps pour né plus vouloir s'aventurer rds loin sans &re armé. Son arme
favorite est un revolver de calibre 45 qu'll porte dans un &bui fermé, mais
nﬁmu'ﬂmrmﬂmhnmnédammm[lmrdduhm,
par exemple), on verra foujours accroché & sa ceinture, un grand coutesw
dans un fourrsau.

WE:Hmmﬂm&mmmlmwmﬂinqm
la seconde, “La Malédiction de Tsathogghua", doit &tre jouse comme elle
ast présantée. || peul perdre de la SAN au cours de |'expédition, mais If ne
devrail pas dire affecté par une folie plus grave gu'une folie temporaire.
Souvenaz-vous quil asl géndralemenl serviable et amical avec loys |es
mambras de 'expédition et qu's part une légire doraphobie {qui peut &tre
détectée par un jel de Psychanalyse aprés quelques jours passds en sa
compagnie), d est certainemant e membre ks moins compliqué da 'équipe.

s vorl les restes momifiés qul gisent dans e temple, il deviendra tampo-
rﬂmmmmmmmmmwmmnml,
mais || restera en état de choc ef |l se paut que ses amis scwnt obliges de
l'aider & sortir du temple. || semblars 56 remetire facilement de ses dmo-
fions, meis & un Wﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬂmhdﬂwmﬁnlm
sugel, un second et semblable réussi, avant que Méquipe refoumne en Nou-
velle Angletens et se sépare, montrera qu'll souffre en réalité d'un séreu
trouble émationnel. En dehors de cela, Terrence Buhle sembiera parfaite-
ment nosmmal.

LES MONTAGNARDS FRANCAIS
Ces hommes, 1ous troxs nés en France, rentraient d'une expodition o esca-
lade de six mois dans kes Rocheuses du nosd du Canads lorsqu'ils anteridi-
rent parter de fa découverts fade au Greenland. Comprenant les problemes
que | expédition d axploration allas rencontrer, e ched du groupe des monta-
grards. Philippa Luvais, iéléphona 4 I'Universilé Miskatonic paur offrir ies
SOTVICES Of 50N dQUIRe. ApDres avoir rencontié quelgues dificultés & se faire
comprendre en angtais, @ lul mis en communication avec la département
d archéologie ol Etveirod décrocha e télephone el avec une mine revéche,
be lendil & Matheeson Celu-ci &' empressa d acoepled | olre qui lu #ail faite
et s'occupa des indispensables formaliles avec le gouvernemen! américan
au sufet de leurs passepors et de lewrs permis de Séjour

L'équipe francaise, il taflait 5'y aftendre, st pleine d'entrain of, aprés une
descussion avec Mathieson au sujet d'une &norme quantié de vin qu'elle
veul laive monler 4 bord (bes monlagnards gagneront ce petil afirontement
an manacant de ne pas accapter da venir si on ne leur permet pas dembar-
qual @ win) alle s'avivera &bre une |oyouse compagnie, quoigis'un pau

- Les deux plus jeunes hommes ne dédaigneront pas A 'occasion

mHMMﬂmm.ﬂﬂimMi
placer un poisson mort @t froid dans ke lond du it de leur viclime, & glisser un
glagon dans son dos et méme § placer un seau d'ssu su-dessus d'une porte
pour qull tombe sur la premidre personne qul l'ouvre. Le ‘pire, cest qu'ils
choisiront un des Investigateurs comme 1818 de turc of quits lui Teront pledn
de misbres. Si quelqu'un se plaint de ces comportements & Malhieson,
Gedui-ci an parera & Luvois qui essayera de calmer les deux [eunes
hommes. Malheursysement, lswr landance & 5'amuser de la sare 5 svérera
imspressible of jis continueront jusqu'a ce que lo glacier soil atteint el
qu'ainsd lls mient de quoi s'occuper ®f dapenser leur anerge

Les mantagnards, blen qu'ils scient préts & apporier leur aide, ne seront
d'aucune utilik pour traduire les inscriptions Irouvies sur ke mur. lis ne som
pas suffisamment soigneus. lls passeront leur tlemps & mstalier des écha-
faudages al des cordes de sécunid &t, plus tard, lossque ce sera nécessaire,
iis moreront la garde au sommet du glacier, en alternance avec les mate-
lats.

PHILIPPE LUVOIS

Philippe est le chel da léquipe d'sscalade o, avec sas trante-deux ans, il
ast considérablement plus vieux qua ses deux compagnons, Comme ceux.
d, il porte une épaisse barbe broussallleuse qui protige son visage du roid

Les nomiveuses années qu'l a passbos 4 sscalader les pics montagney:
d'Eurape ['ont endurc e Tont rendu fort. Ce voyage est le deuxidme qu'l far
mmﬁumummmmurwnmmm
Plus quee des rudiments d anglas.

FOR 16 CON 15 TAI 158 INT 14 POU 14

DEX 17 APP 10 EDU 9 SAN 70 PdV 15

COMPETENCES - Grimper 98 % * Pramiers ¢oing 85 % ; Gaokogia 26 5,
Sauter 95 % | Dessiner une Carte 75 % : Parler "Anglals 30 % : Suivrs une
Piste 25 %

MICHEL POMNCELET

Michel n'a que 24 ans, mais || a beaucoup d'expérance. C'ast un expert e«
alpirisme et &n skl (Il & fini cinquiéme & |a descente, deriéra quatre Norve
geens, aux Jeux Olympiques d'hiver, en 1924 & Chamonix), C'ast aussi ur
excellord liraur d'élite. Il es1, an plus, fort versé dans la pratique de 'escrime
Issu d'une lamille alsée, ses ongines aristocratiquas, ne empbohent pa:
d'#re trés sympathique et sans prétention. Son souci principal eet de parti
ciper aux Jeux Clympiques qui se dérouleront & Saint-Moritz en 1828, ol |
espévs bien décrocher une médaille catie fois,

FOR 15 CON AT TAI 13 INT 18 POU 14

DEX 1B APP 15 EDL 14 SAN TO PdV 15
COMPETENCES - Grimpar 85 % | Crédit 95 % | Esquiver 85 % . Sautes
95 " : Monter a cheval 75 % ; Parler ['Angtals 10 % - Parler lg MNoryigper
20 % : Nagar 75 % | Lancer 75 %

ARMES : Flsuret B5 % , Poings 65 % ; Coups de pied 65 % | Ames de
poing 85 % ; Fusils 53 %

JEAN-RAYMOND GOBINEAL

Agd seulament de dix-neul ans, Jean esi Fambre-petil-fils du théoriciern
francass du racisme, le comie Joseph- Arhur Gobineau. Ce demier &
construit ses haones sur 18 supdroné de la race blanche vers ta milieu du
XIX® sibcle o elles lurent adopiées, plus tard, par les nazis.

Been qu appasemment amical et d'un comportement nommal, Jean cache
ung farle xenophobie qui s'exprime par une haine iréductible pour toutes
hes races quiil considére comme inférigures a la sienne, Ul évitera auss! been
le steward mulatre du bateau que tous les esquimaux avec kesquels le
Qroupe pourrait antrer en contact. S pour une quelconque raison il devail
devenir fou au cours de |aventure, sa iolle sexprimeran d'une maniére
axtrdmement viokerte (il rail jusqu'a assassiner un esquimeau et mutilerait
alrocament le cadavee] Un Invesbgaleur qui paragerait sa cabine avec
telle de Gobineau pendant quelques jours ef qui réussirait un jel do Psycha-
nialyse pourrait se douter de la rature du probléme qui 'atfecle. Siun de ses
compagnons o0 un de ses amis &1 1ué par un homme de race aulre que
blanche, cela peut aussi forlement Fangowsser of ke conduire & se comparer
d'une mamere demenie, Sa réaction ng sara pas évidente au débul, mas
elle le travaillera pendant quelques jours avant d exploser en une altague
WTAISONNEE COnire des personnes innocentes.

FOR 15 CON 15 TAl 16 INT 15 POU 10
DEX 18 APP 12 EDU 12 SAM 32 Pdv 18

GDHF'E‘I'EHEEE.Mhmpahghuiﬁ%:ﬂﬂmrﬁ%;EmhmEﬁﬁ.
H'rainimE&%;Eauhrmﬁgﬂrﬁtﬂrmmh}m%ﬁmﬂl'mm%;
Lancer 75 %

ARMES : Armes de poing 35 %.

L'EQUIPAGE DU BATEAU

LE CAPITAINE KLAUS VOORMEIM
Aﬁmammnw.vwanamummmmam~
tir de & pays jusqu'en 1813, lorsque. pressentant que la gueme &alt immi-
nanfe, il retourna en Prussa. Au cours de la gueme, || pilota des valsssaly
marchands & travers e biocus anglass ef il fut could une fols, perdant be bras
gaucha dans la calastrophe, A la fn de la guerre, il revint aux Etats-Unis o1
guelgues années plus tard Il obhint s commandement du vaisseau de
recherches, la Darfana

Il 52 montre distant ot n approuve pas du lout | aulorsation quon & don-
nee dux francals dembarquer de si grosses quantites de vin (0 autant plus
gu il @xl imterdit & |'équipage de boire en mer], i poaul se lier d amitd avec
Ethelrcd ef échanger avec lui des histostes de guerme dans sa cabine o sur
B pand

Le capitaine Voorheim est sous contref avec Funiversitd Miskatonic et
c'es! lul qui @ eu la responsabilité du recrutement de son équipage
FOR 14 CON 12 TAl 15 INT 18 POU 15
PEX 12 APP 15 ECL 18 SAN 75 PdV 14
COMPETENCES : Complabilitd 75 % ; Astronomie 35 % : Droit 25 % -
Dassiner une Carte 85 % ; Eloquence 85 % : Psychologie 65 % | Comman-
der un vaisseau 85 % ; Parler [Anglais 75 % | Parier ls Norvégien 40 %.

ARMES * Aulomalique de calibre 45 45 % (rangé dans un coffret farmé &
ichat sous son it dans sa cabing).

“



LE LIEUTENANT ANDREW MOTT

Mof el un Americain de trente et un ans. C estun véteran de la Pramiore
Guerre mondiabe. Bsen qu il sl #é de | aulre cité pendant Ly guerra, il mani-
feste de | admirahion et du respect pour ie capitaine dont il prendra le parii
dans IDUles JiscusSSIons.

FOR 13 CON 15 TAl 12 INT 15 POU 13

OEX 13 APP 14 EDU 1T SAN B85 Pdv 14

COMPETENCES : Comptabdité 65 % . Astronomie 20 % : Commander un
visseau 65 % : Parler [Allernand 25 %

ARMES : Automatique de calibre 45 55 % (Caché dans sa cabine).

LE QUARTIER-MAITRE GERALD MAXWELL

Grand gailard de trenis-cing ans, ancian membre de la marine marchande,
Maxwell & passé e plus clasr de son lemps & naviguer aux alentours des
Philippines, g la Nouvelle Guinée et de lndonésie. Cest un rude combat-
tant et un fin tirewr. Si des volontaires sont demandés pour LUne mission dan-
gereusa, il sara e premier A se présenier.

FOR 1T CON 17 TAIL 17 INT 3 POU 8

DEX 10 APP 8 EDU 8§ SAN 45 PV 17
COMPETENCES : Eleciricité 55 % ; Mécanigue 85 % | Conduire Engan
Lourd 75 % ; Commander un Vaisseau 55 % |

BONUS ALX DOMMAGES © 106

AAMES : Poings 80 % ; Coup de iate 55 % ; Coup de pied 50 % | Matrague

80 % : Couteaux 80 % (il porte toujours un grand couteau sur lui] ; Armes
de poing 65 % ; Fusiis 70 %.

LOUIS LE STEWARD
Lous est un mulstre onginaire de la Nouvelle-Orléans & a pour rile de
réglar les détails les plus insignifisnts | cusine, nettoyage. service a 1a lable
des oficlers son! qualgues-uns de ses iravaux quotdiens. En conlrepartie, |
asl treg appricid par ke capitaina e ['équipage qui tui Iemagnent un respec
quon ne reconnait pas d ordinaire & quelqu'un dans sa posibon. ll a quel-
ques connBissances en matiere de rie Vaudou e ce quil sait du Mythe de
Cthiibhu lui parmettra de faire quelques rapprochements avec les décoll-
venes que [expédition fera Bien sin il ne pariera pas de ui-marne des rap-
prochements quil a pu faire. Il faudra qu on lul demande son eginian

Il & sussi conscience que, pous des raisons qui i échappant, Gobineau
i détests intorsdment.
FOR 12 CON 14 TAI 14 INT 14 POU 14
DEX 13 APP 13 EDU & SAN 64 PdVY 14

COMPETENCES : Mythe de Cthulhu § % ; Occultisme 20 % ; Parler lo
Frangais 35 %.
ARMES ; Couteaux 65 %.

LES MATELOTS

Le reste de l'équipage du babesu est composé de huit mateiots ordinamas.
lls ne jouent pas un rike vital dans be scénarnio mais iis peuvent dtre appalés
& senvir de gardes ou méme & s& porter volontaines pout Faxpédiion vers

limigriaur des farres

M=y =2 ARa ('
FOR B 14 15 15
CON 8 12 12 1
Tal 9 12 12 a
INT 12 14 16 14
POLU 13 8 9 g
DEX 12 16 13 11
EDW 6 7 , 8 7
SAN 65 45 a0 A5
Pdy 10 14 14 12

Mo 5 e & e T N g
FOR q 8 18 14
CON 13 g 15 11
TAl 13 1 15 13
INT 17 12 18 15
=all] 1] 13 12 T
DEX 12 10 a ]
EDH B i T T
LAM i 65 B a4
Pdy 15 12 19 14

COMPETENCES @ Grimper 76 % . Sauter 75 % . Nagéer 75 % | Ramer
5%,

ARMES : Poings 85 % . Coup de 1éle 70 % ; Coup de pied 65 % | Matrague
55 % ' Couteaux 50 % ; Armes de poang 45 % | Fusils 35 %

L voyige vers la cone sud-est prendra une semaine, Les voyageurs

seront les uns sur les autres, 'eau sera rationnée (pas de donches) et le
probleme sera de tromper Ueanui. Les Investigateurs peuvent passer
leur temps & faire connaissance avec les divers membres de Fexpédi-
tion. Le Gardien peut faire passer ce vovage tapidement et tranquille-
ment, mais il peut aussi s'en servir pour développer cerfaines des per-
sonnalités presentes 3 bord, Les deux plus jeunes Frangais peuvent se
hvrer @ une débauche de farces et le godt de Granger pour [2 boisson
peut poser de séreux probiemes sur fe hateau surpeuplé. Un Invest
galeur peul &ire témoin d'une violente discussion. en frangais, entre
Cioshinceun et Lows, et lu personnalite d Ethelrod peut commencer o
apncer out Te monde. 1 peat ausse v avorr dumasvais temps. les
[nvestigateurs gui n'ont pas eacorg le pied marin peusent aver a s
€7 un certam tempes penche par dessus fe hastimgage.
Les équipements installés & bord du Darlena comprennent un labora-
e ir chimie, petit mais complet ¢t une petite bibliothéque embar-
quée par Mathieson, Tous les membres de Fexpédition peavent avoir
acces & cette hibbotheque, mais comme les fivres gui la composent ont
été choisis compte tenu de la place dispomble. elle ne couvre que cer-
tains sujets essentiels, Clest pounquoi ces sujets sont assortis d'un
pourcentage qui represente la probabilité qu'ils soient effectivement
traités par les livres dispomibles, Les Investigateurs devront réussir un
jet inferieur ou égal & ce pourcentage. mass ausst inféneur ou égal i
leur pourcentage de compétence en Bibhothéque, pour trouver une
réponse 4 une guestion. Exemple © les membres de expédivon se
poseat des guestions sur la nature gdologique du mur. 5t personne ne
peut v répondre grace & un jet réussi en Geéologie, la réponse don étre
recherchée dans les livres de la bibhiotheque. 51 celul qui fait des
recherches a une compétence de 63 % en Bibliothéque. il doit quand
méme réussir un jet égal ou inférieur 30 % pour trowver une réponse
parce que le sujet “Oéologie”™ st ussorti d'un pourcentage de M %
seulement. Si la compétence en Bibliothéque mest que de 35 %, il
doit réussic un jet inféneur ou égal i 35

l.a ibliothéque contient des informations sur les sujets suivants |
Anthropologe 75 % ; Archéologie 85 % ; Astronomie 20 % | Bota-
mique 10 % : Chimie 80 % (une grande partie des ouvrages sc trouve
dans le laboratoire et était déja & bord du bateau avant I'embargue-
ment de expédition) ; Géologie 50 % ; Histoare 20 % | Linguistique
65 % ; Occultisme 20 % ; Zoologie 15 %. Les sujets qui ne sont pas
dans cette liste ne sont pas traiés par ies livres de la bibliothéque

D¢ plus, Mathieson a cache un exemplaice personnel du Eftdown
Shardy ( Les Tessons d Elidown). Ce livre contient ce qui est censé
erre une precise traduction de hicroghohes trouves sur des morceauy
de potenies hrivdes ramenees des terres inténieures du Crroenand en
19013, L teaduction o 6t Faite par un ancien associe d Ethelsod e ce
sitnl des problemes iy swjet de cette tradaction gul an ¢é i L ongine
de fa premicre rencontre de Mathieson er Erfedrod. T ont tous fes
deus Tu e livre ef, hien gu'aecun d'euy ne sache vraiment ce gu'il T
en dédimnre. 1l somt comaingus gue Te réeente dévouverte fate au
Groenland o des rapports avee . Bren entend, ils n'ont amais fan
part e lears theones o aueun membre de expedition. Le Eltaown
aardls comtivnt les trons sortibéaes swivants © Contacter Jes Larves
informes de Tthogehus, Contacter Gnoph-keh ef Comacter T
I hun

Le mur pris dans la glace

Le¢ capitaine n'essuicra pas d'entrer dans le fjord tant quiil ne sera pas
assur de disposer d'au moins quatre heures de lumiere du jour et il
meltra le bateau 3 |'ancrage au large de |a cite jusqu’au matin, Cette
partie du Groenland est mal cartographiée et, au printemps, de aom-
breux icebergs s¢ forment. Dans cette région du Cercle Arctique, il ne
fait jamais complétement nuit au cours du prmtemps et de ['éé. Le
soded] se déplace Te long de I'horizon en étirant un long crépuscule gui
tient lien de nuit. Cette lumiere nest pas suffisante pour négocier un
passage dans des eaux inconnues et dangereuses.




[l faut trods heures pour remonter le ford sinueux jusqu'a endron
ou le mur a été localisé. Bien que fe fyord son large d'au moms mille
-I'_'.Iﬂll CEnis ]'I'!E'[[E‘.i. SUr looule sa |I.:II'I_EI'J1.‘LLF. 0us coux el sonl sur le
batcau se sentiront écrases par les grands murs de glace gu 3'élévent
de chaque coté. De nombreux icebergs, pents et grands. flotem
paresseusement ¢a et |

Au moment o le Darlena émerge du dermer wurnant du chemal.
Tobjet des recherches apparait soudamement d la vue, 4 peine i deux
cents métres de |'éirave du navire qui progresse lentement. Rien de ce
que les membres de I'expedition ont entendu ne les a vrument pre-
paré 4 la vue de ce bloc de picrre gris foncé de dimensions massives et
de conception inhumaine. [1 fait au moms soixante metres de Jong et
plus de trente métres de haut, les estimations des esquimaux n'étaient
pas loin de lo réalité. Elles étaient correctes aussi dans leur descnption
d'une silhouette humaine gui brandit une courte épée ot qui se penche
au-dessus d'un animal tué. Cette silhouette est au centre du blos, mais
elle est & 'envers, L'ensemble parait étre un mur, ou une portion d'un
mur plus grand qui a éé reiournée et entrainée par le glacier pour
aboutir i sa position actuelle, surplombant la mer frnde, 3 envers et
penchée en avant de quelques degrés par rapport i la verticale. Méme
a 'envers, il est évident que le personnage en bas-relief est de nature
nhabituelle: Des jets réussis en Anthropologie montreront que 1'ha-
billement est d'un type mconnu, qui n'appartient & aucune culture
ancienne ou actuelle, et que les caraciéristiques faciales, le grand nez
droit et les lobes d'oreilles bizarrement atlongés, indiquent I'apparte-
nance du personnage i une casie socale mdéfimssable. Ceux qu
voient ce massif objet pour la premiére fois dovent réussir un jet sous
leur SAN pour ne pas perdre un point de cette caracténstique. Tout
Investigateur qui réussira un jel sous sa compétence en Mythe de
Cthulhu s'apercevra que cet étre human correspand & 1o deseription
qui est parfois faite de la mythique civilisation d"Hyperborée.

Aussitit que le bateau sera ancré, Mathieson fers mettre 4 'eau
deux petits canots de bois pour que le mur puisse étre exammé de
prés, Chacun des canots ser occupé par guatte membres de lexpédi-
tion el par deux matelots qui rameront, Le premuer accuedlera
Mathieson, Granger ¢t Lows, alors que Ethelrod et Bhule embarque-
ront dans e second. Les trons places restantes peuvent étre prises par
des Investigateurs qui souhaitent accompagner les seientifiques.

De loin, il semble que le mur soit fait d'une seule piéce, mats un
examen rapproché permetira de voir quiil est, en réalite, formé de
plusieurs blocs soudés les uns aux autres par un procédé a chaud, Ces
blocs cux-mémes sont de proportions colossales, chacun d'eux mesu-
rant six métres par trois. lls sont tous couverts de hiéroglyphes d'un
type inconnu. Le haul de la pierre & 'envers alteint presque le sommet
du glacier situé dernére elle et le mur couvre presqu'entierement e
front de la masse de glace qui se meut trés lentement. Au sommet de
la pierre chauffée par le soleil la glace fond et une pluie constante de
glace fondue détrempera les vétements (et les esprits) de ceux qui res-
tenl trop longtemps au pied de la perre. Aprés un rapide examen, les
canols reviendront vers le bateau ou Mathieson et Ethelrod se consul-
terant sur la meilleure fagon de 'y prendre pour étudier le pgantes-
que artéfact.

Le plan de Mathieson et Etheirod

Les deux scientifiques ont décidé que les montagnards seratent char-
gés d'escalader le mur et d'y installer une série d'échafaudages de
cordes qui permettront aux membres de I'équipe scientifique de §'ac-
crocher i la surface pour recopier & fa main Jes inscriptions, Cela peut
s'avérer difficile & faire, mais en rason du vent, de humidité et du
fait que la surface du mur est corrodée, il n'est pas possible d'utibser
des procédés de transfert ou de reproduction quelcongues. Mathieson
el Ethelrod resteront & bord du bateau et essayeront de traduire les
textes recopiés pendant que les matelots assureront les navettes entre
le mur et le navire
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Les Investigateurs auront le choux, chaque jour, entre atler travail-
ler sur le mur ou rester & bord du bateau pour tenter de traduire les
comes dinscriptions qui v sont ramences, Les procédures applicables
3 ces deux activités sont déentes o-dessous.

La traduction des hiérogiyphes

Tout Investigateur qui réussit successivement un jet de compeétence en
Archéologie, Amhropologie et Linguistique aura su traduire quelgues
hiéroglyphes. Un jet sous la compétence en Mythe de Cthulhu peut
remplacer ['un des troms jets requis. Les Investhigateurs peuvent lenter
ces jets chaque jour jusqu'a ce gue tous les hgroglyphes soient trit-
duits. Si personne ne les aide, Mathieson et Ethetrod parviendron a
fare une traduction du langage le dermer jour ou be mur 5era acoessi-
ble. Sans la traduction de ce langage, les membres de |'expédition
devront recopier les inscriptions au hasard, ne sachant pas quels pas-
sages sont plus significatifs que d'autres. 5 un [nvestigateur réussit i
percer le code, cela permettra aux membres de "équipe qut travaillent
sur le mur de chowir des passages qui semblent contemir le maximum
d'informations pertinentss,

Le langage est extrémement complexe el les traductions resteront
schématiques et approximatives, Méme aprés que les traductions ini-
tiales aient été faites, il sera impossible de simplement lire ce qui est
écrit sur e mur. La forme bizarre et mathématique du langage
demande un travail de décodage et le recours i |'essan de plusieurs for-
mules avant de trouver celle gqui convient. C'est un procédé long et
fastidienx, chaque groupe de hiéroglyphes gtant €écnt swivant une
variante différente de 'une des sept formules de hase. Pour compli-
quer les choses davantage, la pierre sur laguedle les obscures glyphes
somt gravées est fortement usée, rendant certams caracteres indistin-
gables des autres. Ainsi, chaque bloc est traduit a la surte d'une séne
de titonnements.

Le travaill sur le mur

Ce travail est frigorifiant et pénlleux, muws c'est la seule activitg gum
permette a un Investigateur incapable d'aider aux travaux de traduc-
tion de passer son temps. Bien que personne ne soil obligé de travail-
ler sur le mur, tout [nvestigateur masculm, jeune ¢t en bonne santé
sera considéré comme un tire-au-flanc 5'1l ne passe pas au moins quel-
gues moments & le fure,

Ceux qui gnmperont sur les passerelles mises en place par les mon-
tagnards les trouveromt couvertes de place, done plissantes. Chague
membre de 'expedinion devra porter un gilet de sauvetage et un har-
nats de sécurité en cuir qui $'accrochera aux cordes. 11y u suffisam-
ment de hamiére Chaﬂgu jour pour qu'un [nvestigateur puisse copier
les mscriptions d'un des blocs constituant le mur. Les Investigateurs
touveront que les heures passees & travailler sont yrament tres péni-
bles en raison du vent glacé qui pousse la pluie d'eau pelée vers lenr
dos et aussi en raison de |'appanition soudaine de nappes dun browl-
lard épais qui les engloutissent et qui disparaissent tout aussi soudar-
nement.

1l est impassible d'éviter que les cordes el les échafaudages sment
couverts de glace. Deux fons par jour, au moment od il monte ke long
du mur et au moment od 1] en redescend, chaque Investigateur devra
réussir un jet de Grimper. Si ce jet n'est pas réussi, cela voudra dire
qu'il & ghssé el if devea réussir alors un jet sous sa DEXX3 % pour
retrouver son éguilibee. Si ce jet sous [a DEX est ralc, il tombera de la
passerelle, mais {souhaitons-le) il sera sauvé par son harmais de sécu-
rité {qui lui infligera | point de dommage en rason de la secousse).
Ces harnms de sécunité sont vieux ef desséchés el il y o une chance
Egale & la TAlx1 % de N'nvestigateur pour qu'tls cassent. Dans ce cas,
'Tnvestigatenr matheureux plongera dans i mer ou il sera repéché par
un matelot qui sers li dans un canot, La chute causera 106 poants de
dommage. Si cela devant armver i un Investigiteur qui redescend
aprés une journée de traval, 1l sera probablement ea teain de trans.




porter les copies qu'il a réalisées. $4l rate son jet sous sa DEX aprés
avorr glissé, peu importe que son harnais tienne le coup o non, il lais-
sera tomber ses notes dans la mer, Une journée de travail sera perdue.

Un Investigatenr qui tombe & la mer, quelle gu'en soit |a raison,
court un grave danger A la suite du choc et de Pexposition au froid. 11
sera rapidement ramené 4 bord du bateau et mis au Lt pour se repo-
ser, Le matin survant, il devra réussir un jet sous sa CONxS % smon 1l
sera afflipé d'un sévére thume qui 'empéchera de traviller pendant
106 jours. St, le jour suivant, il ne réussit toljours pas son jel 30us 53
(CONXS %, il présentera les premiers symptomes d'une preumonie. 1|
y & des médicaments & bord, mais il faudra que quelqu’un réussisse un
jet sous sa compétence Soigner une Maladie pour empécher I'lnvest-
gateur de mourir en 2D6 jours. Seules frois persannes peuvent tenter
un jet pour Soigner cette maladie et oo, une seule fois chacune

Les événements au jour le jour

Les événements suvants se déroulent dans I'ordre o (s sont pré-
sentes ci-dessous :

Jour 1 : Les montagnards escaladent le mur et commencent anstaller
les cordages que les scientifiques utiliseront,

Jour 2 : Cest le premier jour od on aura ln possibilité de faire des
copies des inscriptions du mur. Les cordages ne sont que partieliemen
installés, auss: ne peuvent-ils accueillir que quatre personnes.

Jour 3 : A un moment, au cours de I'aprés-midi, alors que les person-
nages sont 4u travail, un gros morcequ de glace se détache du sommel
du glacier et tombe sur les travailleurs (Buhle, Granger, les trois mon-
tagnards et les Investigateurs qui auront choisi de travailler sur le mur
ce jour-l). Tous ceux quiratent Jeur jet de Chance devront réussir un
jet d'Esquive pour éviter le bloc de glace qui tombe. Ceux qui ne le
réussissent pas seront heurtés par ce bloe de prés de deux métres el
entrainés vers [a mer avee échafaudage sur lequel ils se trouvent. Les
cops ne seront pas retrouvés. Si le jet d'Esquive est réussi, cela vou-
dra dire qu'ils se sont arrangés pour s'accrocher i une partie de 'écha-
faudage qui ne sera pas entrainée par le bloc de glace. 51 un membre
de l'expédition regarde au sommet du placier a ce moment-ia, il verra
ce qui semble étre quatre esquimaux, debout au bord de la paroi gla-
cée. Un jet & Anthropologie réussi dira & I'Investigateur qu'il v a quel-
que chose de non-esquimau dans les traits de leur visage.

Un Investigateur qui a choisi de rester & bord du bateau ce jour-li
(et qui réussira un jet de Chance) sera sur le pont au moment ou cel
evénement armivera. il assistera 4 toute |a scéne depus le moment ou
apparaissent les “esquimaux” au sommet du glacier. §'il pense a attra-
per une paire de jumelles (il y en a quelques paires bien placées sur le
bateau) il aura le temps de les braquer sur les silhouettes au-dessus du
mur, Grice aux puissantes lentitles, il verra trois hommes habillés
comme des esquimaux mais qui ont des traits physiques inhabituels |
de larges et longs nez et des lobes doreilles exceptionnellement longs.
Ces hommes s retireront raprdement aprés avoir fait basculer le bloc
et si 'nvestigateur & bord du bateau s'empare de jumelles ou d'une
arme aprés que le boc soit 1ombé, il ne pourra que constater gue les
mysténeux hommes ont disparu vers ['inténeur des temes.

Jour 4 : Ce jour passe sans événement remarquable.

Jour § ; Tard dans la journée, alors que les personnages sont toujours
en train de transcrire les hidroglyphes, le mur, dans un termible gron-
dement et un grand bruit de déchirement, commencera soudainement
i pencher en avant de quetques degrés supplémentaires et tombera
d'un coup de prés d'un métre vers la mer avant de s'arréter dans unc
secousse brusque, 11 n'en résultera aucun dommage, mais tous ceux
ui travasllarent sur le mur & ce moment desront faire un jet sous leur
SAN pour ne pas perdre 1D points de cette caractéristique & la suite
de la frayeur qu'ils éprouvent.

Cette nuit-la, Mathieson et Ethelrod réuniront les membres de ['ex-
pédition. |ls expligueront que le mur nsque d'étre trop dangereuy

pour gqu'on puaisse continuer d v travailler, mais les découvertes saien-
ufiques qui pourraient tre faites s on contimuait & |'étudher nsquent
d'étre d'une mportance caprtale. Cest pourguor ils lassseront chacun
décider individuellement ce qu'il veut fasre face 3 une situation qui est
devenue plus dangereuse que jamais, Mathieson est partisan de ne
plus approcher le mur, Buhle, fortement effrayé par le ghssement de
la perre ne voudra plus $'en approcher non plus, mais Granger ef les
montagnards veulent continuer & travailler. Les Investigateurs dowvent
prendre leur propre decision,

Jour b : e jour s¢ passe sans cvenement rr:marquahl:.

Jour T : Tt le matin, alors que e soleil brille avec éclat, Fenorme
mur de pierre ghisse de nowveaw. Ceux qui seromt sur le mur i ce
mament ressentiton une secousse qui deveait les prévenir qu'il est
temps de s'en alier. A peine une minute aprés, le mur se détachera du
placier et dins un grondement assourdissant ghssera directement dans
I'eau verte de la mer. Tout Investigateur travaillant sur ke mur devra
réussir un jet de Grimper pour le quitter & temps, soit en étant aidé
par le montagnard installé & son sommet, soit en sautant dans e canot
manceuvre par le matelot. Ceux qui rateront ce jet seront jetés d la
mer en méme temps que Je mur et devront réussir un jet de Chance. S
ce jel est réussi, cela voudra dire que le personnage est tombé pres du
bateau (il subira donc les effets d'un bain forcé qui ont déja &
décrits) mais 5 Te jer est raté. cela voudra dire que Je personnage 2
pén.

Les indices trouvés sur le mur

L’énorme mur contient un certain nombre d'indices qui peuvent inté-
resser les Investigatvurs, mais leur pombre exact dépend partielle-
ment du hasard. Chague jour, chaque Investigateur qui travaille sur le
mur aurd |a possibilité de transcrire un indice potentiel, Au cours de i
traduction qui suivra, les transcriptions faites n’auront une valeur d'm-
dice que sur un résultat de | avec 1D6. 5i ce jet n'est pas réussi, les ing-
criptions recopiées n'ont avcunc valeur pour T'expédition. Les trans-
criptions faites aprés que le code du langage ait &1 compris auront
une valeur sur un résultat de 1-4 sur 1D6, Cela reflete Je fuit qu'avec
une certaing connaissance du langage les membres de Pexpédition
peuvent choisic des inseriptions qui semblent contenir des informa-
tions intéressantes. il est donc essentiel que les joueurs notent les
transcriptions qui ont £1€ faites, sans oublier de noter 5 elles ont été
faites avant ou aprés que le langage ait été compns. S1un Investiga-
teur ne réussit pas 4 comprendre le langage, Mathieson et Ethelrod
n'y parviendront pas avant que la pierre soit tombée, ce qui rendru
seulement 1/t des transcnipiions utiles.

Aprés traduction, 1l y aura au moins une information importanie
(qui aura éLé comprise, méme si aucune des transcriptions ne contient
des éléments sigmificatifs, Cetie information, ¢'est que fe mur faisait
partie d'une ville, I¥aprés {es signes contenus dans les insciptions,
cette ville devrait éire située dans le sud, probablement & quatre-
vingt-dix kilométres vers I'inténeur des terres. En se basant sur cette
mformation. Mathieson et Ethelrod proposeront a l'expedition de se
rendre i la ville de Godthab (située sur la cite sud-ouest) et de 5"y pre-
parer pour aller vers l'inténeur des terres. Cette proposition fera | ob-
1l d'un vote, mais & moins que quelques Investigateurs ne soent pas
d'accord, la résolution passera & |'unanimité,

Si certaines des transcriptions contiennent des informations, celles-
ci peuvent étre choisies (ou tirées au hasard) sur la Tiste suivante

1. Cette information révele le nom de la wille (Commaonum ) construte
par un peuple qui i émigré vers e sud & partir d'un endroit appelé
Mhu Thulan, Un jet réussi en Mythe de Cthulhu indiquera que Mhu
Thulan faisait partic de THyperborde, aujourd hur disparue,

2. C'est une description de Commonum, parfant de ses nombreux
parcs et jardins. Un jet réussi en Botanique révelera que les planes
décrites ne peuvent étre que des cicadées of des palmiers préhistor:-
q[iE.'i..

"




3. Cette mformanion révéle que ce peuple a ban sa ville sur. ou pres
des ruines laissées par une civilisation plus ancienne.

4. La seule partie compréhensible de cette transeniption dit © “Com
monum a été construite par |es enfants de Zoth-Aqqua !

5. Cette transcription perle d'un vieus temple de forme carrée et d'on-
pme pré-humaine qui s¢ trouve pres du sommet d'une montagne gui
borde Commanum. Un et réussi en Mythe de Crhulhu indsquera que
ce lemple ressemble @ ceux gu sonl consacres & Tsathogghua.

6. Cette transcription parle d'une horreur & six paties apergue quel
gues foms aux abords d'une consteuction préfistorique sur une mon-
tagne avorsininte. Un jet réussi en Mythe de Crhulhu laissera enten-
dre que ce monstre est un Gnoph-Keh

7. Cette transcription meationne “un gardien hideus et sans forme qu
se cache dans le temple sur fa montagne”

B. Cette inscription est un sortilége : Contacter Zoth-Aqqua, Un jet
reusst en Mythe de Cthulhu deatfiera cette créature comme étant
Psathogghua. [1 faut réussic un jet sous son INTxS % pour pouvoir
téchiffrer le sortilege ef seuls ceux qui sont capables de traduire les
hiéroglyphes peovent le tenter,

8. Cette inseription est la formule &'un autre sortilége, Cette fois il
sagi de Contacter les Serviteurs de Zoth-Aqqua (autrement dit,
Contacter les Larves Informes de Tsathogghua), Un jer réussi en
Mythe de Cthulhu permettrs de comprendre sa vraie nature et de
reconmaitre ce que sont viaiment les “Serviteurs de Zoth-Agqua”, 1|
Vet rewssir un jet sous son INTxS % pour pouvoir déchiffrer Ie sorti-
fege el sculs les personnages qui savent traduire les higroglyphes peu-
vent tenter ce jel de dés.

10. Cette mscription dit que st 'on veut visiter e *Vieux Temple sur la
Montagne™, 1l faut “parler au Serviteur qui se tient & linténeur™.

Le Gardien peut tirer du paragraphe “Histoire™ qui s¢ trouve an début
de ce scemana d autres informations et d'autres indices,
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Godthab, Groenland

Le voyage vers la cbte sud et le remontée e long de la oite ouest
demanderont ¢ing jours de pavigation. Les persannages qui seat capa-
bles de 1raduire les transcriptions peuvent essayer de profiter de ce
temps pour tenter d en traduire ene par jour. Le bateaw jettera U anere
dans la haie et les Investigateurs qui voudront se rendre & terre
devrant emprunter Iun des petits capots manauves par les matelots

La valle de Godthah a une population d'un peu mains de deus mille
habitants, pour la plopart des esiemne. Seuly quelques bitiments
snt en bais (importé, parce qu'tl v u tres peu d'arbres au Groenland),
le reste est consitué par des huttes & esquimaus tradinonnellement
construiles avec des merres et de la tourbe, Une usine de traitement
est placge sous le vent. On peut voir ses nombreux rayons couvers de
poissons, de peaux de phogues ¢t de morses en train de sécher. On
peul aussi apercevoir quelques esqumany sur Ia plage, lis sont en
train de travailler des peaux et de réparer des canots de péche. On en
rencantre aussi dans les rues de [ wille, ncoupés & progresser précau-
tionnement dans I'épaisse couche de howe du printemps, Occasionnel-
lement, on peut remarquer un scandinave qui domine, par sa taille, les
esquimaux plus courts 1 plus trappus,

Des que les canots atiemdront Ta tecre, Mathieson et Ethelrod se
readront dins Je grand hatiment ou réside |'Inspecteur du Gouverne-
ment (on [ appelle le Calombestyrer). 11 n'y i que deux inspecteurs de
ce genre dans tout le Groenland. En plus de leur rle de représentant
du gouvernement danois, ils jouent aussi fe rile de juge. réglant fes
htiges et procédant au partage des successions, etc. [1n'y a pas de
farce de palice, Les Investigateurs peuvent accompagner le professeur
el Ie docteur au bureau du gouvernement, mais ils peuvent aussi se
débrouiller tout seuls. Godthab est la plus importante agglomération
du Groenland {elle posséde l'une des yuatre stations de TSF du pays,
ainsi que plusieurs établissements “publics”™ dans lesquels les Tnvesti-
Eateurs peuvent aller jeter un cil), 1| faudra envicon quatre jours
(peut-¢tre plus) & Mathieson et Ethelrod pour préparer I'expédition et
les Investigateurs recevront |'autorisation de passer ce temps comme
ils le veulent. Ceux qui ne désirent pas se joindre 3 expédition vers
linténeur des terres devront rester & Godthah ou 3 bord de |a
Darlena.

Le bureau du Gouvernement

Deusieme batment de Godibab par |a taille. cette maison abrite la
ISF, les archives gouvernementales et le bureay du Colonibestyrer
(Sven Bjerke et de son assistant, Nels Osterburg). Seul Bjerke parle
anglais, mais les deux hommes accueilleront chaleureusement les
membres de 'expédition de I"Université Miskatonic el seront trés heu-
rewx de répondre i toutes les questions qui leur serant posées sur le
Groenland. Godthah ou les esquimany,

Le magasin général

Le Dancmark a le monopole du commerce avee Je Groenland, ¢est
pourguo le magasin général est géré par un danois du nom de Oleg,
Dans cet dabhissement on peut trouver tout ce qui peut étre utile i
quelgu'un qui vit au Groenland | des boites de conserves, des cou-
teaux, des outils de jardinage, des fusils et des munitions et méme
quelques paires de raguettes, bien que la plupart des Groenlandais
fabriquent eux-mémes les leurs. Towt objer plus “exntique” ne peul
pas etre trouve a cet endrodt. S un Investigateur veut acherer quelgque
vhose, il découvrira (sl n'est pas dé;a au courant ) que le Groenland a
si propre monnawe et qu'tl faut faire e change au bureau du gouverne-
ment. Une fors quiil aura fait le change, il remarquera qu'on lui
demande approximativement le double du prix normal pour toul ce
quil veut acheter. Cela vient du fait que les prix sont fixés par I'Etat ¢1
quils sont calculeés. au moins pour une part, pour tenter de réduire le
deficit commercial chronique du Groenland. Un Investigateur pour-
rait croire qu'Oleg essaie de lui faire payer un prix trop élevé et profite
de ta situation, ce que le danois considérera comme une insulte !




Le bureau du journal

st le bureau de I'un des deux journaux du Groenland qui paratssent
mensucllement ef en esquimay, Tous les travaux d'édition sont faits
par un seul homme, un esquimau qui ne parle pas |'anglais mars qu
parle e danois & 25 % ] autorisera les Investigateurs a accéder dux
archives s'ils parviennent & lui faire comprendre ce quiils veulent. En
outre. | lecture des archives demandera qu'un jet di Lire I'Esquimau
soit réussi et il faudra une demi-journée pour parcouns les documents
disponibles (les compétences de Buhle peuvent éire d'une pertaine
atilité). Mais les vieux journauy ne conliennent rien de ien mtéres-
sanl. si ce n'est une histoire au sujel de |2 découverte d'une ancieane
installation Viking prés de Godthab, découverte [ate deux ans aupa-
ravant par Nels Petersen, Vimstituteur local, qui procéde actucllement
encore & des fouilles sur le site,

L'école

Le bitiment en bois ne contient qu'une seule piece qui serl de salle de
classe. Cette école publique est remphie quatre heures par Jour pes-
dant quatre jours de la semaine. L'instruction n'est pas obligatoire,
mais Tinstituteur jouit d'une certaing populanté parmi les enfants e
lewrs parents.

Le nom de Iinstituteur est Nels Petersen, 11 est le fils unique d'un
pére danois et d'une mére esquimay, Il a suivi des études a Copenha-
gue, mais il a préféré revenir & Godthab pour enseigner. Au cours de
ses etudes, il s'est intéressé i larchéologie et depuis quiil est de retour
au Groenland, 1l s'est attaché & localiser ¢t & fouiller quelgues-unes
des nombreuses ruines Viking qui gisent dans les environs de God-
thab. Aucours des dermi¢res années il 5'est occupe de mettre & jour les
ruines d'un village qu'on suppase avoir été fondé par un des compa-
gnons d'Enk le Rouge.

Nels est plus qu'heureux de partager ses découvertes avec e groupe
el il montrera deux pierres couvertes de runes qui racontent 12 saga
d'Erik le Rouge (cf. “Les dotuments du Groenland™, n* 2, 4 la fin de
ce Tivret), amsi que divers autres objets découverts dans la méme
région. 1l a traduit avec précision les textes runiques qui couvrent les
pierres {cf. “Les documents du Groenland™, n* 2, Sections | et 1) et
pemse que d'autres [ragments semblables sont probablement encore
enterrés quelque part sur le site

Si les Investigateurs ne relévent pas cetie discréte invitation de
Nels, celui-ci la representera i Mathieson aprés gue Fexpédition soit
partic. Si les inscriptions trauvees sur le mur ont £ traduites, Mathie-
son en profitera pour explarer les fouilles de Nels el essayera de
convaincre les lnvestigateurs restés avec Tui de Vaider.

Nels indiquera volontiers e site de ses fouilles qui se trouve i envi-
rom un mille (1.5 km) au nord-est de [ wille.

Le séminaire

Cette grande maison de hos abrite e cure de la ville, huit étudiants et
un prétre-professeur. Elle se trouve juste a cote d'une ¢glise de hos,
simple d'aspect. Les dipldmes du séminaire sont envoves i Copenha-
gue pour ére ordonnés prétres.

Le curé est danais b ne parle pas 'anglais, mais si quelgu'un réussit
i communmiguer avec Jui et & faire un je1 d'Eloquence ou d'Historre, il
montrera la collection de vieux livies qu'il a rangée duns son petit
bureaw. Certains de ces livies ont ¢té apportés par Hans Epede. le
fondateur de la premiére colonie au Groentand en 1721

Cette hibkiotheque est relativement petite, mais elle contient un cer-
wain nombre de livres anciens en latin, un peu plus én langues
modernes, dont la plupart parlem de 'histoire du Dranemark et du
Groenland. §i un Investigater sait Parier I'Allemand ou le Hollan-
dais, son attention peut étre attnée par un livre peu épais. de toute

OLEG ULFSSON

Homme sympathique, né au Groaniand, le propriéfaire du magasin
général peul donner aux Investigalewrs des quantilés dinformations
sur Gadthab ot sur les esquimaux de la région. || est 80 courant des
fouilkes qu'effectue linstiuteur sur | ancien sia Yiking prés da |a wils,
mas il ne lui viendra pas & 'esprit d'en parbes & moins qu un Iveshga-
beur nva fasse référence @ un suel en rappor aved cetle activitg

Si les Investigataurs sont entrés en contact avec lul, le deuxigéme
jour aprés [armés de | expédmon & Godthab, | essalera de les join-
dre pour fes inviler & assister & un “duel de chanls esquImaux” gul
doil se fanir aux abords de |2 ville au cours do fapros-midi
FOR 12 CON 14 TAl 15 INT 12 PO 11
DEX 8 APP 10 EDU 9 SAN 55 PdV 15

COMPETENCES : Anthropologie (Culture esquimaude seuloment)
55 % ; Camoufiage 10 % . Comptabifite 70 % ; Credi! 85 % | Discre-
fion 25 %% ¢ Electriciié 10 % . LirvEcrire Esquumau 65 % . Marchan-
dage 65 % ; Mécanique 20 % ; Parler | Anglais 25 % | Parlar 'Esqui-
mau 75 % , Pickpocket 05 % | Se Cacher 56 %.

Le journal intime trouvé dans fa bibliothéque du séminaire

e livre peu épais, inés usé. avec des pages délachoes a atd apporte
au Groenland en 1721, avec les premiers colons de la seconda
vague de colonisation scandinave. || est uwse pars dun ensemble de
documents qui parient des pramiers colans vikings 21 de leur dispari-
tipn.
Il & &1é écrit par Piatar de Holsl, un pasteur luthénan, alors qu'il étail
& bord e la balginiére hollandaise qui accosta brievement sur les
chtes du Groenland en 1540. L essentie] de ce jourmal esl un enregis-
trement Bu jour ke jour des aclivités banales & bord du bateau au
cours de son voyage qui a duré plusieurs années, mas jes deux ou
trois pages qui relatent [escale au Groenland sont spacialament inbé-
ressantes || faudra réussir un jet de Lire le Hollandais {ow 1/5 d'un
Lire rAbemand) pour découvrir les infermabions donnges dans “les
documants du Groenland”, A" 1 (gud s [rouvent dans la panie déla-
chabde & la fin de ce livred).

evidence en mauvais étal 31l I ce hivre, il découvmira que Cest unc
partie du journal intime d'un ecclésiastique hollandats qui, & Fépogue
o il I'a éent, accompagnait une baleimére hollandase qui chassant
large des cites du Groenland (vers 1540). La plus grande partie de ce
journal ne contient nen d'extracrdinaire, mais les dermiéres pages
relatent des événements qui ne sont pas racontés par les autres livees
d histaire.

Le site du village Viking

Sur ce site, Nels Petersen a déhimité ce qui semhle étre les fondations
de plusieurs batiments, [l 3 gussi commencé i creuser en quelques
endroits. Ce qui rend les travaux considérablement plus difficiles,
¢est la présence d'un glacier qui se trouve mamtenant & emviron deux
kilométres mais qui, au cours des siecles pussés a avancé et reculé plo-
stenrs fois, fabourant le sol et rendant une identification précise des
rumnes tres délicate

Pour chague jouraée qu'un [nvestigateur passe i creuser et & tami-
ser la terre, 1l v a ung chance qu'il découvre un abjet ancien d'une cer-
taine importince. Cette chance est égale & son pourcentage de compe-
tence en Archéologie ou i son POUX] % (o prendra be plus fort des
deux). Siun jer est réussi, |Tnvestigateur découvnra soil un fragment
de pierne couvert de runes, soit un ohjet chis sur fa hste suivante
(arbitrairement par le Gardien ou au hasard),

1. Une véte de hache en fer extrémement touillée. Un jet d'Historre
ou d' Archéologie permentry didentifier son ongine Viking,
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La Saga perdue d'Erik e Rouge

Cette hislolre peut Mre Irouvee. dcrite sur des ragmants de plere
COUVETS de runes gui sont entermies sur be site Viking que Nels Patar-
san &8l en brain de foulier [c!. “Les documents du Groenland”, n® 2,
dont chacung des s sechons reprdsente ce gul el earit sur Nune
oes portions duna peorre plus grande]. S5 des jets de leciure son
réussis, il apparbendra aux Investgeleurs de mattre en ordre et de
comprendna | histoire compléte 4 partic tes éléments disparsés quils
o découverts.

2. Une pomte de flecke d'ongine indienne. Uin jet o Anthropologie
permettri de voir qu'elle est du méme type que celles gui étasent utili-
sées par les Indiens de T'est de UAménque du Nord. Sans doute un
souvernit d'une expédition Viking dans ce pays.

3. Un €trange petit crane. U est le crane d 'une femme Skrachng, Lin
jet d"Anthropalogie indigquera qu'il 8 quelgque chose de bizarre, mas
cela ne permettea pas de Videntsfier & moins gue Féquipe ait désa ey
des rapports avec des Hyperboréens vivints,

4. Un crane de Viking

5. Des restes d'une chaise de bons (il faut réussie un jet d'ldée pour les
wdentifier).

B. Des restes d'un coffre de bois (réussir un jet d'Tdée pour les identi-
fer).

7. Des restes d'un tonneau de bois (réussir un jet d'ldée pour les iden-
tifier).

B. Des restes d'un métier a bsser en bons (réussir un jet d'ldee).
9. Des restes d'un trameau de bois (réussir un jet d'ldée)

10. Un morceau de pierre plate sur laquelle a é1é grivée une carte,
Cette carte montre I'lslande, la cdte sud du Groenland el une longue
cote déchiguetée,  I'ouest, qui doit étre la cote de |'Améngue du
Nord. Juste au nord du cap Cod, la ¢ote est marguee d'une croix et de
quelques runes. Si les runes peuvent étre déchiffrees, on verra qu elles
signifient “sirenes .

Le duel de chants esquimaux

Cet événement aura hew le deusieme jour wpres 'arrvee de 'expédi-
tion & Godthab. Les Tnvestigateurs ne saurom pas quil i beo sauf §7ils
sont entrés en contact avec Ceg ou Dinsimutenr qui n'abront pas min-
qué. F'un et Nautre, de les inviter i@ v assister. Si les Investigateses en
entendent parler seulement au moment ou fes crs ef les acclamations
commencent. le lemps gu'ils parcourent fes guelque huit cents metres
qui les séparent du beu de ¥a cérémonie s drriveront trop turd pour
VOIF quoi que oo sont - e vamguehr aura dejh @16 déclard en les esgu-
maux seront en train de se disperser

S'ils ont été mvatés par Oleg ou Nels. les Investigateurs s¢ verront
exphyuer {sauf s un jer & Anthrapologie indigue que Fun deus st
déjd de quoi il sagit] que ce duel est une méthode uqmm.md: AT
régler kes Titiges entre les membres des mbus et gu'on Putihse pour
résoudre: 1outes les disputes et sanctionner les infractons, sauf les
meurtres, dans tout ke Groenland, Cest prnaipalement pour cetle ru-
son qu il n'v a pas besoin de police dans ce pavs.

L hote des Investigateurs leur exphiquers que e duel auguel ils vint
assister ne porte que sur un cas mineur (Fun des deux hsmmes aceuse
lautre de diffamation) mas gue fa céremame se déroulera comme elle
se déroule pour 100 autre cas. Les deus hommes douvent se temr face
it face au centre J'un grand cercle déhimité par les sutres membres de
la tribw ¢t doivent. chacun i leur tour, $imsulter e s admonester en
chantant. Aucune référence n'est tron persennclle, st aucune fcette
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de ba vie ou de fa Tanulle nest trop sacrée pour ne pas étee utilisée
cours du duel. Lorsque chayoe adversare i de chanter, ln foule
approuve en acclamant, Quand le duel touche 3 sa lin. li Toule com-
MENEE i Se regrouper d un cote jusgua ce que finalemem celiv consn.
e ung approbation uranime en faveur d'un des duellistes qw est
déclare vangueur. Le duel est alors termind e affurre est considérée
commie classée. Toute tentutive de continuer [a méme dispute o5t tris
mal vue pat les aotres membres de la communaute

I est pew probable gu'un lsvestigateur comprenng Tesquimi, ¢ sl
porguit il Bauden gqu'an ierprete dewr traduise les paroles improvi-
sees des chants quils entendent. Les insultes serent nombreuses ¢l
varniées, mais Fune dentre elles. en particuhier. serm utibsée wne ou
deux fois par chacun des adversaires | 8 agit Cune référence tres dés
obligeante au sujet des “cheveus nranges” de Tautee, Si Oleg ou Nels
esd interroge i sujet de cette eirange msulte, 1l répondra que cetre
msulte [ sirement référence au premiers Vikings, mins quiavec Je
temps elle i pris un sens différent. voulant maintenant dire quelque
chose comme “stupide” ou “incapable” ¢ qu'il ne faut pas b prendre
thans son sens Tinteral

S wimporte quel momenat. un Investizateur annonce gu'il exa
mine soigneusement b leule, constitude de pres de deux cenls esiui-
matik, €1 51 rewssit un et de Trowver Obet Cache . son atiention sera
uihrEe par un shaman esquiman qui se tient legerement en retrait des
atres, Loul le monde 5 Godthah ¢st capable de reconnatire e sha-
mir et de dire o0l hubite sioom le lu demande

L'expédition vers l'intérieur des terres

C'est Ethelrod qui a la responsabilité de cette phase de l'aventure et il
a dé)it chosi les trois montugnards, Buhle ¢t Granger pour |'accompa-
goer, (A la dscrétion du Gardien, Ethelrod peot avoir décidé d'ad-
jondre des forces supplémentaires & expédition cn prenant aves lui
des matelots armiés de fusils). Le soir du dewxéme jour aprés larrivée

LES ESQUIMAUX DE GODTHAB

On pense que les esquemaun sont amvés au Groeniand an
par le nord du Canada entre 1000 & 1400 av. J.-C. lis s'appellent
au-mimes inuk (plurial : inwf). La plupart d'entre eux partagent une

d'Aménique du Nod leur avalent donné, Eskimantski, qui voulail dire
“mangews de chair crue”.

Les esquimaux se sont fail une réputation dhonndteté el de péné-
rosith, deux venus qut onl &té remarquéas meMme par les premians
MISSIONNAIres qui sonl anirés an confac! avec s Le partage avec
les mambres de |a famille ou de 18 nbu et une chose neturalle pour
i, qui Ne nboassile ni remaerciements, Ni palemen, Mais qui repose

cas de besoin. Les
esquImaLX ont Trés bien compes qua e partage lodifie ks bens de la
communauté & loul membre de calle-cl gul sevall rédicent & adopler
cotis attitude serail rapidement mis & I'écart de s tribu.

Le crime asl encore un probléme dans cerlaines communautés
esquimaudes, les phus courants Sant les maurtres commis par des
marns jaloux. En Alaska et au Groenland, toutes les infractions autres
que les meurires sontjugées par des duels de chants. En cas d'homi-
cida, un "swéouteur” est payé par la inbu et, avec ['approbation de la
lamille da 'accisa. cet sxdcuteur poursuil b meurirner at b e, C'agt
a cause de I'efficacitd de ces méthades que e Danemark n'utilise pas
de polios, ni de magistrats au Groenland.

Las esquimaux du sud-ouest du Groenland sont les plus européa-
nisés parce guils ont éé en contact avec le continant pandant des
sigcles af quils sont devenus les béndficiaires d'une aide qua leur
acoorde le gouvernemeant danols pour soulenir leur économie, L'habi-
tant moyen de Godthab saura Parer e Danois dans 30 % des cas,
EYe: une compiencea de (20 + 1020) %
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LE SHAMAN ESQUIMAU

Apercu pour la premigre fois au cours du dusl de chants gui se flent & God-
thab, cal homme semble &tre Agé derwiron trente ans, Béen gue les sha-
mans asquimaun shabillent mrement dune maniére différente de 1a nor-
mila, pal HOMme Sard repdid parce qu i s& haent Mgorment & 'écard de is
foude &l quil s'appuie sur une béquille faite en o8 de balsine. Il obsarve
sifencisusament le duel ot, loreque celui-oi armvera 8 53 conclusion, il four-
nera les iakons al 5'an ira &n boitand vers sa hutle qui 58 trouve Bgérament 4
lacar de la vills,

Si un Investigateur décde de |inerogar, i| B'apsrcevra qu'll ne pane que
lesquimau. Si Oleg ou Buhle est présent pour traduire, || sera possible de
communiguer aveds lul, mais on 5'aperceyta quil & peu de chosas interes-
santes ou utiles 4 dire. Cependand. le shaman annoncera camément qu'il
pourrall répondre & cedaines guesthons s dn lul apporiall une Bollsiiie
“d'aspeits”, || prétendra gue Falcool Paide & avoir des "visions”

Tous caux qus 5 approcheront du shaman ne pourrdnl pas. 5 empecher de

drolte de son corps, ainsi que de son visage, semble parielement paaly-
sée. Sion demande 4 Oleg pourguor le shaman el alnsi paralysa, || répon-
dra qu'il es! been connu qQu'au cours de ses “visions" cel homme esl sujet 8

obbenu catte information, un investigataur qui réussiralt un j#1 de Diagnost-
guer Maladie s rendralt comple gue e shaman a eu une altague d apo-

toujours grandemen respects

pour passer clandastinermant da I'alcool aux esquimats e Cheg ne refusers
pas de boire qudldguas gorgées, mais les risques sont considarables

Si ke shaman se refrouve en possession d'ung bouleille — et il an veut
uné pour lui toul seul — il commencara immadialement & baire, devenant
rapsdament trés amical aved caux qul 18 lui ont apportée. Une fols qu'l sera
sous Neflet de Valcool, i| sera capable de donner les informations sunvantas
aux Investigateurs, si les bonnes gueshions sonl poseas.

Il connait la varitabike ongine de I'insulle "chéveux oranges” of Nexpliquera
da |a maniére SuvVante ;| Lorsgue Son peuple arfva dans oo pays an venan!
de 'ouest, i| v avan oéi un pauphe qui vivail B8, en petl nombra, C'est ce
peuple qui apprit nsulte aux Inuit. Lorsqu'on demanda & cet érange peu-
phe ce qu'slle voulast dire, il 1t répondu quelle faisait rélérence & de bizdmes
crdalures de forme humaing qui vivalent dang hes plus hautes ot les plus
froldes montagnas bien avanl gue Khomme n'apparaisse. Ces créatoms
Btaient couvertes d'une grossiere fourrure Drange el Bvaen! veécu par e
passeé dans une grande ville conglruite dans les montagnes. mais qui 8vail

du bateau au port, Ethelrod organisera une réumon et, aprés avoir
annonce que expédition projetée serit composée des personnes citées
plus haut, il fera la déclaranon suivante

“Pour des raisons de santé, le professeur Mathieson restera i, & God-
thab. Tout sutre membre de Tégquipe qui soubaermt se jomdre i Vex-
pedition vers Dinténeur des terres devrain avorr consgience des epui-
sants effarts phvsiques que celie-c suppose. Le plateau central est gla-
cral et balavé par jes vents et Phabippe ma prévenu gutl se pourrt
quil faille escalader quelques glacters et quelques promontoires
rocheux. pour atteindre notre but, Nous ne pouvins pas. non plas,
négliger la possshilite que nous sovons Fobyet & attagues. Notre pro-
pre expenence nous alonse a penser gu'il peut subsister quelques
groupes d'esquimaux hostiles aux trungers”

Ethelrod se levera alors de som siege ef, lout en ramassant fes
papiers gu sl a diperses sur L table devant fw, o gjouters

“Chazcongue i toigours Pmtention de se joindre & nows devra se
trowver au gued du ghacier au nond de T ville 4 Vaube pour suivre un

jour &' entrainement aux techmgues d'escalade sous la condite de nos
amis {ramcars, Merci. ce sers towt”
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remarquer guekgue chose danormal dens son physigue. Toule |a partie

des aftagues ou des convulsions gul pauvent [aisser des traces. Aprds avoir

plaxie &1 soulfre d'epdlepsie. Uin et réussi 4" Anthropologie rappeliara & cealul
gui I'a tenté que ¢ a5l souvent un homme atigint de ce genre da maladis gui
g5l choisi par bes Inbus d esquimaux Rour tenir &g role de shaman et qu'd st

NI Mathieson, ni Ethedrod, s'ls sont présents, ne permetinont qu'un mem-
bre da Fexpédifion emporte des boissons algoolisées & lere. C'esl sincle-
menl défendy au Groenland, et ils ne veulenl pag oMenser ['adminsiration
hecale de quelque manere que ce sod. Buhia & Granger seron! d accord

&t8 détruite depuls longlemps oéa. L'éurangs peuple rencontré par les Inui
avall hui-méme vécu dans des villes réparties sur | continent. mais elles
avalent dispary depuis l'armhede des grands froids. Les hommes de co peu-
ple staen les demiers lidéles de Kulu qui avaent cholsl de rester dans leur
pays natal ils prévanrent les Inuit gu'une autre race de créatures venait d'ac-
COBler SUT les mves led plus lointaines du peys, Ces oréatures avamm des
chevaux ruges oU des cheveux jaunes et Makent irés brulales. lls laur
dirent aussi qu'lls avaient appelé teur dieu Kulu & leur secours pour repous-
ser ces anvaheEsours venus du nord, mais cela ne marcho pas ot ils furen)
obligés d'émigrer vers les odes de |'oues)

Les inuit partagérent ces ciles avec I'dtrange pauple, mais lorsqu s
virent que des sacrifices humains étalant falls au deau Kulu, is e chasssran
vera les montagnes d'ol || n'est jamals revonil. Les bgendes prétandeant
Oud c& peupla, ainsi que les creatures & lowrrure ofange vivent foujours
dans les hauteurs balayées par kes vants.

Si on demande au shaman de décrire las membres de |'Hrange peuple
aui vivail avec les inuit par ke passé, il dira qu'on prétend qu'ils &taient petits,
pas phus grands qu'un métre cinquania, de consbilution frile, qu'ils avaien!
das cheveux presgues blancs et des yeux gris ol jaung paifla. iz g habillalent
comme les Inuit.

Al fur et & mesure quil racontera son histoire, ¥ shaman deviendra de
pus 80 plus saodl, davenant finalemeant incohéren!, mais en méme lemps
dhé plus en plus pris par son réclt. Occasionnelement il gtirapera un Invesh-
gateur par I col al, aprés avolr amend son visans conbre be slan, || bakbu-
liera, avec une halsing chargée d'akcosl, da longues suites dincohérances.
51 linvestigateur supporte ce comportement pendant une Trentaing de
minutas, la shaman s'évanouira el domira tranguitkemant jusqu'au lende-
main matn, Siles Investigateurs s'an vont avant quil 8'endorma, | grognera
sans arét ef ira sa promaner an ville ol it aura quelques petits ennuis,

5i, pour cetts raison ou toute aulre rason, e colonibestyrar apprenail que
tes membres de Nexpédition ont appané de ['alcool 4 terre (Il saura forcs-
ment gue lexpediion ast la seule source possible d'approvisionnement) i
convoquera Mathieson @ son bureau et ke menacera de loutes sones de
sanctions. Mathieson rdussira 4 le calmer, mais seulement en i assurant
que les coupables seronl consignés & bord de la Dadena pour Ie reste du
séjour au Groenland, H sera possible, pour |'un das faulits, de prendre sur lui
loute ks responsabilité de oo qui & &6 fait ot d'étre ainsl le seul & dtre blogqué
SUF b baleay. Cat Investigaleur (@1 ga ne powrra pas étre Buhle, ni Granger
qui ne 28 conlassaront que 'ils sont personneliement imphqués) aura une
chance de s alfranchir de sa paine en s'expliquant personnallement avec le
colonibestyrer ef en réussissant un o d'Eloquence an danges. Si oe ol est
réussl, NMnspacteur Wvera 1A sentence o Nvestgaleur sera auloriss A se
randre A tarre. Sinon, il sera mis & Nécart de Maction pour ks resta do Faven.
lure,
FOR 10
DEX &

CON 7
APP 7

TAl 8
EDU 12

INT 13
SAN 55

POU 18
Pdv &

COMPETENCES : Anthropologle 25 % ; Botaniqua 35 % ; Mythe de
Cihuthu 10 % ; Decultisme 25 % ; Psychologie 65 % | Zoologie 35 %.

Ethelrod s'en ira alors, mais il pourra fre approché plus tard si un
Investigateur estime qu'il @ besown de connaitre plus de détails pour
prendre une décision, 1F essaiern de dévourager lous ceux qu'il n'esti-
mera pas en assez bonne santé ou suffisamment en forme, ¢n ansistan)
sur le Tait que P'expedition sera extrémement dure. Mais il n'ira pas
pusqu’a refuser la participation de tout individu en forme qui veut veai
ment se joindre 4 expédition,

La séance d'entrainement

Les montagnards commenceront la séance d'entrainement avec les
trows scientifiques qui ont déji une certaime expénence el aves tous les
Investigateurs qui omt une compitence en Grimper supérieure &
13 Y. Ils leur ensergneront certaines lechmaques speciales 3 |'escalade
de paros de glace et de roche, A la fin de cette courte séance, ils
seront autorisés a rentrer avee Ethelrod, Buhle e Granger, slors que
les débutants resteront pour leur legon,

[es debutants commenceronl & apprendre cenames techmiques de
hase. puis ils s‘entraineront sur ane parn de ghace gue les monta
gnards ont choisie specaalement. Les francais ont consacre un certain
temps & préparer trols mndriites de nivenus de difficelté ands P



que les novices puissent se faire la main. Des cordes de sécume om
b6 fermement armmées au sommet du glacier pour eviter les chutes.
L'un des montagnards restera su pied de la paroi pour encourager les
grimpeurs alors que les deux aulees seront ai sommet ¢1 manauyre-
ront Jes cordes de sécunté,

Tout Investigateur qui suivea cel entrainement auri droit & deux
iets de dés d'expénence en Grimper qu'il pourra effectuer immgdiate
ment.

Le déroulement de |'expédition
vers l'intérieur des terres

['expédition quitters Godthab guatre jours apres que le bateau son
arrivé. Les participants seront équipés de raquettes et de costumes
adaptés au grand froid, de lunettes de soleil, de tentes, de sacs de cou-
chage. doutils, de provisions ¢t d'autres équipements rassemblés par
Ethelrod et les montagnards, Le voyage jusqu au temple devrait pren-
dre cing jours. Les événements gui affecteront chague jour du voyage
sonl les suivants ;

Jour 1 : Rien de particulier

Jour 2 : Au début de |'aprés-midi le groupe rencontrera une pars
fucile & escalader qui ne demandera gu'un seul jet de Gnmper. Les
montagrards grimperont les premiers, choisissant le chemmn le plus
facile et, une fois au sommet, ils installeront des cordes de sécurie
pour les grimpeurs moins expérimentés qui attendent ¢a bas. La paron
fail enviran 30 mitzes de haut, mais le pussage difficile (el qu
requiert le jet de Grmper] s trouve i une dizaine de métres du sol. M
un Investigateur devail tomber alors qu'il est en train de negocier ce
passage difficile, il se peut que fa corde de sécunté a laquelle 11 est
altaché se détache, ce qui provoquerait des résultats désastrews. Pour
be savoir, opposez ¢ poids de lnvestigateur i la FOR de 20 de la
corde sur la Table des Résistances. Les montagnards s¢ endront au
sammet pour surveiller les attaches des cordes de sécurite, mas il sera
pritiguement impossible que ['un d'entre eux pussse retenir un loves-
tigateur qui tombe si une corde se détache. Le dommage normale-
ment infligé par une telle chute est de ID6 pomts, mais celui qui
tombe peut tenter un jet de Chance et un jet de Sauter. $i le jet de
Chance est réussi, cela voudra dire que |'Tnvestigateur est tombe dans
la neige. ce qui réduit le dommage de 106 points. La réussite du jet de
Sauter réduit ausst be dommage de 106 points. Tout Investigateur yul
supporte encore 4 points de dommage ou plis aprés que des Premiers
Seans lus aient €16 appliqués st considésé comme incapacité (cheville
foulée, épaule débanée. efc.) et ne peut done pas continuer de pro-
gresser ave le groupe. 1] serz laissé sur place avec une tente, des pro-
visions ef, si ¢ est possible, avec un compagnon arme 5 est viaiment
cérieusement blessé 11 attendra sur place que le groupe vienne le
reprendree 4 SO0 retous,

Au sommet de Ta paroi. be groupe découvnra quatte séries d em-
premtes dans fn neige. Les “chaussufes” portérs par ceux Gl ont
latssé ces traces semblem dtre de nature primitive, Un jet réussi &°An-
thropelogie indiguera gu'elles ne ressemblent pas i des chiussures
desquimauy. 1l e sera possible de sulvre ooy Iraces gue sur une
courte distance pvant gu'elles disparaissent.

Jour 3 : En fin de matinée. les Investigateurs apercevront quatre
dlhauettes au sommet d'ure falaise distante d'environ trois cents
métres. Tous Jes Tnvestigateyrs verront brievement oes silhoueties.

Jour & : Ce jour débutera par une escalade difficiie. 11 s'agit de mon-
ter e long d'une véritable muraille de roche, couvente d'une couche
de glace. qui fait emviron 35 metres de haut. Elle comporte deux pas-
wapes difficiles qui nécessitent chacun un set de Grimper. Il aurart et
aossible de contourmer cet ohstacle par I'ouest, mas cela aurai neces:
w1é une journée de vovage, 'est pourguol la décision de Tescalader &
é1é prise. Le premier passage déhcat se trouve & environ |2 metres du
sol el les Investigateurs qui chuteront i partir de cet endroil subiront

4D points de dommage (gui pewvent éventuellement Eire eéduils par
I réussite d'un jet de Chance ou de Sauter). Le dewniéme passage dif-
ficile s trouve 4 environ 24 métres du sol. Une chute & partir de ce
point causera 8D6 points de dommige. Reférer-vous 3 ce qui a €té dit
au parageaphe “Jour 2° pour trouver les détiils de Ja procéduce i
appliquer en cas de chute.

Plus tard dans la journée, le groupe tombera sur quelques traces de
grassle taille, fortement déformées par la fonte de s neige provikjuée
par le soleil. Un jet en Mythe de Cihulhu permetica de les identifier
comme avant €€ faites par une créature “modérée” du mythe

Au cours de la anit, alors guils campent, les Investigateurs gul
reussiront un jet &'Ecouter entendront d'étranges mélopées porites
par le vent. §ile groupe ne réussit pas & localiser Tendroit d'ou elles
viennent (i} faudra réussir deux jets d'Ecouter suppieémentaires pour
remonter jusqu' leur source) il sera attagué par un Gooph-Keh quel-
ques moments aprés. i fes Investigatewrs réussissent & remoater jus-
qu'i s source des mélopées, ils tomberom sur quatre Hyperboréens
blottis duns une dépression en tram de chanter fa formule de leur terri-
e sorlilége.

Le sortilege Contacter un Gnoph-Keh

Ce sort coGte, pout 8ro lance, & Poinis de Magie el [a perie de 103
poirts de SAN. Il n'est eMicace que sl st lancé dans 'un des rares
androits du monde ol 'on salt gu'un Gnoph-Kah réside. | doll atre
chanté avec suCcoas aprds que je lanoeur ait confectionné une pete
aﬁgiﬂdumuna‘hunmdullnﬂguiduhgimfnwmdum
pmmmmnwmmthmmmmmu
contack,

Jour 5 : Vers e milicu de ta matinge. 'expédition passera entre deux
pics montagnewy, ce qui voudra dire que la mystérieuse Commorium
n'est pas loin. Au-deti de ces pics les scentifiques présument que s
trouve une erande vallée, qui était fertile duns le passé et. de Vautre
coté de cette vallée 1t devrail v avoir une autre série de montagnes,

Al fur el & mesure gue le groupe sapproche du point le plus haut
du col entee les pics montagoeus, le massif, de Fautre odte de 1o vil-
lée, deviendri de plus en plus visihle. [l est constitué par une demi-
douzaine de pointes tocheuses qui émergent sbruptement de
apnde vallée de Commiorum halavée pur les vents, Les miembres de
lexpédition réaliseront que le sol de la vallée est forme par une
couche de ghwe yui doit Taire plus de trois cents metzes J'épassenr !

Si un Investigateur réussit un jet de Trouver Objet Cache en cxami-
mant les plates étendues qui se trouvent devant hn, il repérera une
grande plague circulaire noire & peu prés au milieu de la vallce. Cette
plague peul étre apergue de temps en temps. Jorsque les bourrasques
de neige se calment. De plus, si un Investigateur observe les Hancs des
montagnes au-deli de fa vallée, avec des jumelles ou tout autre instru-
ment semblable. il remarquera un édifice cubique, peul-tre fait de
pierres. qui se trouve dans la partie inféneure du pic le plus eleve, pas
trés loin au-dessus dit sol de la vallée, 11 faudra une heure de marche
paur atteindre 'endroit oi se trouve [ tache noire et une heure de
plus pour sapprocher de V'édifice aceroche & fanc de mantagne.

La tour prise dans la glace

L tache a un diamétre d'environ dowze métres, mais |'épassseor de la
alace qui 1a recouvre cmpéche de savoir exactement ce que £ est, Un
[vestigatenr qui réussira un jet de Trouver Objer Caché réalisera que
c'est, en fuit, le svmmet d'une tour — une coupole — equipee ge
feniires ot de portes ainsi que d'un balcon & balustrade, Elle est
ymplantée sur une étroite spire de prerre gui s'enfonce dans les profan-
deurs de la glace. 11 v 4 une épaisseur d'au moins <ing métres de glice
entre le sommet de 1 tour et 1 surface. ce qui tend toute tentative de
Fatteindre smpossible. 8i le groupe réussissat tout de méme b [ attein-
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LES HYPERBOREENS

Ces quaire hommes lont partie des demiers membras d'une grande race
dont 1a fabulsuse cullure 5'épanouil al dédina avant |'aube de | Histore telle
que nous la connaissons, Cefle grande race maitnsait ks magis, la sclence
&t lart &t son héritage 5'est rAnNEmIis &u pays de Mo, a |'Aflentide st méme &
'Egypte anceenne. Le Livee d'Eivon fut écnit par un.grand mage qui vivait &
Mhu Thulan, en Hyperborés.

Pefils &f fing, les Hyperbordens ne mesurent pas plus d'un méire cin-
quante de haul, Leurs cheveus son blonds clair ou Blancs el leurs yeus soni
gris ou jaung paille. lis onl un grand ner droi et les lobes de leurs oceilles
sonl plus longs que ceux de ta plupar des hammes. Leurs witoments sont
similairas & ceun des esquimalx 8. de loin, il ast difficle de les distinguer
d& cea dermiars

Les Hyparboreens ont vécu sur les etenduns sauvages du Groenland
pendant des siecles | foul d'abord sur las pites ou ils adoralont laur diey
Kulu, puls, aprés arivée des Vikings ol des esquimaux, sur le Plateau Cen
tral mu relief accidentd, Cest b qu'ils furent obligés de se battre conire les
demiers des Voormis &t d'endurer lés rigueurs du climal. Au cours das sib-
e, leur nombee e cessa de deminuer.

lis vivent mainienant dans une cufiure o age de piere & sont armés da
larnces gl de coulsaux fabrigués avec des éciats de rocher. G'est 4 laide de
oes armes 8 de quelgues vieux sortilbges quils essayeron! d'empécher
I'sxpédition (ou quiconque) d'atieindre le tample de Tsathogghua. Ils cral-
gnent gue, d'une maniére ou d'urne autra, les Voormis russissent & revenir,
En conséquence, ifs ont peur de tous coux qui semblent inféressés par la
lacalisation du temple &, en particulier ils craignent coux qui ont les cheveux
rouges,

lis s rendront comple que Fexpadition esl de loin ben misux armés
qu'eux &t 75 limiteront ‘ours: altagues & des harncélemenis el des embaus-
cades, luyant au premier signe de danger. Sls sont acculés, ils se baftront
terocement jusqu'a ta mor. Sils son caplurds, il ne se résignercnt pas &
heur caplivilé- @l ne répondront pas aux terdatives qui seralent fafes pour
communiquer aves eux. 1s lenteront de s'évader dés que l'occasion &'en
présentera, jusqu'a ce qu'ils y parviennent ou qu'ls soeen! lués dans leur
tulta.
JEUNE HOMME 1

Crest le plus grand of e plus lort des Hyparboreens, frére d'un autre et fiis
du demiar,

FOR 18 COM 17 TALS POU 14

DEX 14 APP 12 SAMN 55 Pdv 13
COMPETENCES - Camouflage 50 % ; Discrétion 55 % . Ecoutor 75 % ;
Esquiver 65 % | Grimper 75 % | Langot 85 % | Premiers Soins 55 % @ Sau:
lar B5 % ; 5@ Cacher 75 % | Suivre une Prsta 60 % ; Trouver Dbjet Cache
75 %,

ARMES ; Poings 70 % ; Coup de téta 65 % ; Coup de pied 55 % ; Hache de
pigrg 85 % ; Lances dé hacheé 50 % , Couleau de piere 65 % {Parado
45 %) ; Lance 75 % ; Tir & ia lance 60 %.

BONUS AUX DOMMAGES - 1D4.

INT 13

JEUNE HOMME 2
FOR 14 COM 15 TAI A INT 15 POU 15
DEX 15 APP 13 SAN 75 Pdv 12

COMPETENCES : Camouflage 65 % , Discritfion 75 % ; Ecoufer 75 %
Esquiver BO % ; Grimper BD % | Lancer 75 % | Premiers Soms BS % . Sau-

w;ﬂt:ﬁaﬂmﬁr?ﬁﬁ;ﬂm“wMW%'TmrmﬂEﬂi
78

ARMES : Poings 65 % ; Coup de t#e 65 % . Coup de pied 45 % ; Couteau
de pierre 55 % (Parade 55 %) ; Lance 70 % , Tir & la lance 45 %,

LE VIEIL HOMME

C'est ln pére des deux jeunes hommes. Sa lemme #1ait la dernidgro famme
hyperboréanne, Elle est morta il y o treize ans of ¢'est i gui réalise le misus
e que cela sagnifie pour son peuple. Ce visll homme n'esl pas en auss
benne santé que les deux jeunes hommes, mais 5'il 8st acculé et obligd de
80 battre il bondira &n avant &n poussant un ori furieus et 58 battra avec unRe
surpeenanta férocitd. frappant deux fois par round au lieu d'une lofs seule-
ment Méme 5l est blessd au-detd de son 1otal de Points de Via, (| conti-
nuera de se battre pendant deux rounds encore, avant de s'écrouler raide
meor.

FOR 11 TAl T POL 15
DEX 10 SAN 32 Pd¥ 11

COMPETENCES : Camouflage B0 % ; Charter 35 % . Discrétion 55 % :
Ecouter 85 % : Esquiver 63 % ; Grimper 65 % : Lancer 55 % : Premiers
Soins BS % ; Sauler 55 % . Se Cacher 85 %  Suivre une Piste 85 % -
Trauver Objel Caché B0 %,

ARMES : Poings 60 % ; Coup de tte 70 % . Coup de pled 35 % : Couleau
de piarra 65 % (Parade 65 %) | Lance 60 % ; Tir 4 la tance 55 %.

LE SHAMAN HYPERBOREEN

C'esl la demier prédre hyperboreen du disu Kulu, C'ast Wl qui conduira les
incantations laes avec les aulres Hyperborgens pour Contacter un Groph-
keh. Il est d'dge moyen et s démarquera des autres A& une cenaine dis-
tance en ralson des dessins brillamment colords quil porde sur ses
valements.

FOR 10 COMN 13 TAl B POLL1T

DEX 11 APFP B SAN 00 Pdy 10

COMPETENCES | Camouflage 50 % ; Charter 75 % ; Discrétion 55 %
Ecouter 85 % . Grimper 76 % . Lancer 65 % | Mythe de Cthulhu 23 %
Oceuliisme 25 % ; Pharmacologie 15 % | Pramiers Soins 65 % ; Psychalo-
gie 75 % | Sauter 65 % ; So Cacher 75 % ; Sunvre une Piste 55 % | Trouver
Objet Cache 38 % ; Zoologie 15 % ; Esguiver 55 %.

ARMES : Poings 55 % | Coup de tite 45 % | Coup de pied 55 % : Couleau
da pierrs 55 % [Parade 50 %),

SORTILEGES : Contacter un Profond ; Contacter une Larve de Cihwlhu :
Contacter Cthulhu ; Contacter on Gnoph-Kebh © Toribie Maiadietion
d Azathath,

Le shaman a rarement utilisé ces sorliléges au cours de sa vie. Les Pro-

fonds sont partis depuis longtemps et Cihulvu n'est jamais venu & lul dans
5o réves. Aucung Larve n'a été contactée depuis que l'une d'eltes a coulé
plusieurs bateaux d'Erik le Rouge il y a des siécles. | appellera le Gnoph-
Keh pour lui demander o attaquer kes membres de I'expédition, mais, sauf
5l @st coencé par cella-ct, i ne 3'en approchera f[amals assez pour pouvoir
utiliser la Tamible Malddiction o Azathats.
NOTE : 5l esl tué ou capturé, un examen des dessins qu'il pore sur ses
vitements monirera quils onl un moll sous-marin el quills représement
d'efranges créatures octopoides qui habitenl des structures en lorme de
lours parmi des dawphing of d'autres créatures vivan! dans 15 mer,

CON 14
APF 8

INT 15

INT 14

dre. il s¢ rendrait compte que la tour est vide e que 'escabier de pierre
en spirale est blogqué par de 1 glace extrémement dure. Pour explores
serieusement le reste de da tour, il faudemt conseatir des efforts trés
couleux et [res imporiais.

De cet endroit, un Investigateur qui observera les montagnes avec
des jumelles repérera facilement Fédifice cubique en prerre qui w
trouve sur be flanc de la montagne La plus haute, & environ ung beure
ide marche.

Le temple

En s approchant du temple. le aroupe verra qu'il est d'une facture tres
simple. parfaitement cubique. avec quelques hautes el étroies fené-
tres € une entrée de lorme carmee. ouverte, Cette construction est
faite d'une pierre sombre semblanie o du busalie ef elie est acerochée
A quelques métres seulement du sol de la plang. On peat aisément v
accéder en empruntant un chemin sinueus le long du flane de la
montagne.
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En se tenant assez pres pour voir a Fintérieur par 'entrée, les mem-
bres de |'expédition verront que les mors sont couverts d'une couche
de givre épaisse d'une trentaine de centimetres d'épaisseur, hérissée
de pointes fines, qui couvee aussi e plafond et le sol. La salle visible
Lait environ quinze métres par douze. Elle est vide 4 I'exception d'une
grosse vasque de bronze qui se trouve & seulement trois métres de
lentrée et d'un autel d dewx étages, en métal fagonne de mansére obs-
céne, contre le mur du fond. La vasque de brenze a un diameétre d'en-
viron deux métres et elle repose sur trois pieds gui se terminent par
des pattes priffues.

Drans cette large vasque il v a une Larve Informe de Tsathopghua
qui'mante Ja garde. Si un membre de 'expédition passe au-deli de la
ligne pointillée trace sur ke plan du temple. |a Larve "itaquera

3 le groupe réussit & penétrer dans le temple, il verra que 1'autel
métallique qui se trouve au fond de 1a salle soutient upe petite statue
sculprée dans de F'onyx. Cette staluette represente une crealure a
COPpS gris couver de fourrure. aver une téte de {]'.'|F|.;|_|J;JI des orelles



LE GNOPH-KEH

i le sortilidbge lance par fe shaman fonchionne, 08 monstre viendra & ki A ce
momen!, || faudra que e shaman reussisse un jel de Chance pour be
convaircre o attaquar les Inveshigateurs. Si ce jel n'es! pas réussl. be
Gnoph-Keh sa retoumera contre i, Maftaguera ol le uera avani de $en
prendre ux sufres Hyperboréens Quils réussissent ou non des jefs
d Ecouter, ies investigateurs seront capables d'entendre des cris d hommes
an train d agoniser accompagnés de rugissements el de hululements suma-
rels. Sils cherchant & découver longine de ces bruits, ils frouveron las
corps déchiquetes des Myperboreens gisant pas irés loin dans un petit
creux dans la neige teimée de sang. La simple vision de ce spectaca cod-
tern 1056 point de SAN & chaque Investigateur qui ne réussira pas son et de
SAN @1, de toutes lagons 1 point de SAN méme 5i le jat de SAM est réussi,
L& Gnoph-Kah sera tap en attanto &l 5i aucun des Irvestigateurs ne rdussi
un jel de Trouver Objet Caché avani de parcourit les quelque 15 métres qui
e saparent de Fendrod oU gisent les coms, e mongire atlaquers par sur-
prise. Si le groupe 5 éloigne sans s approcher des cadavres, le Gnoph-Keh
& suivra discrétemen jusqu'au camp et attaquera § 8 moamant.

Si e Gnoph-Keh attaque e camp des investigateurs, il le fera de la
maniére suivante ; || dépensers lout d'abord 2 Points de Magke pour faire
haisser la lempéraiure de 40 degriés e s'approchera silencieusement du
camp. i ne surprandra bes membres de l'expedition que § ceuN-cl ne rdus-
sissénl pas leur jet d Ecouter, sinon son approche sers entendud ol lgs
Inveshgateurs dlsposeront akors de deus rounds pour 58 preparer.

Ce Ginoph-Keh ne connafl aucun scrbliege ef altaguera une victima choi-
sie directement avec sa come. Siles Investigateurs réagissent physique-
ment, | ulilsera autant de pattes grifues que possibla pour abafire ceux gul
Iattaguent. Sl ast atiaque par dos armes A feu, il depensera un Poant ca
Magee supplémentaire pour créer un birzard afin d'aveugler ses advar-
saires Sl prend des dommagss pour urke quantité équivalente a la moiié
de ses PdY il s'enluira. Sinon || resiera pour confinuer son euvre do des-
bruction jusqu'd ce Que fous ses adversaires sowent Mons ou JUsQU'A ce
aqu'ils se soient anfuis, Une fois que le camp sera désentd, le Groph-Keh sui-
vra la trace de Tun des Investgateurs. Si celuli-cl est fou, oy, 57l est sain
Jesprl mais quil rate son jet de Cnarce, le monstre be soivia |usqu'd ce
quiil 1 rattrape et qu'il puisse le tuer, || s'en ira alors emmer au hasard ef ne
apra phas rencontna

Les Investigateurs dspersés par [attague seronl probablement en
mesure de récupérer suffisarmiment d équipemant pour confinuer, Ceux qul
s sonl entus alors qu'ils dtalant Ious pénront dans les 24 houres, & moins
que Jaur Irace na solt suivie par les aulres membres of | expédhion qul pour-
ront @insl les sauver. Caux qu: gusnissent de leur aocés de folie en moins de
24 heures seronl capables de refrouver leur chamin pour révenir au camp
g5 reussissant un jet de Suivre une Piste ou, & détaul, un jet d idee.

Les Investigateuss qui ne son! pas devenus fous poumont reverr au
camp pour ¥ frouver les races \aissées par leurs cAmaradas meoins chan-
ceux qui sont parts dans plusieurs direchions. Le Gardien devrait g aranger
pour Bire sir que coux Gui essaient de suivre |a piste de leurs camarades
perdus e solent pas dejd au couran! du degré de gravilé de 1a folie qui les
affecte. De cette facon, ils ne pourron] pas savoir 55 5@ S0M1 eNgRgES Sur
la prsie o'un camarade qui ne sera perdu gue pendan! une haure oU Sur
pells d'un camarade qul errera au hasard Jusou's ce gu'il meurre de froid ou
tomba dans une crevasse. Les individus dont on suil |a Irace peuvent glra
idantifiés par les empreintes de lewrs chaussures. mais cela nécessile |a
réussite d un j# dldée. Sile Gnoph-Keh suil lui-méme 1a trace d un disparu,
cela sera cartanament évident at on devrat 5'en rendre compte facikement.
En sulvan! cefe piste, on devral rapidement armver sur les lieux ol e mal-
heurews Investigateur 3 &bé rejoin 81 tué. La vision du corps demembee de
I viedime eoiiera 106 points de SAN & caux qui ne réussissent pas leur jot
de SAN i de toute facon 1 point de SAN mérie sl le 8l es! reuss

Buhde dod absolument survivie 4 ool épisode el, dans la mesure du passi-
ble, i| devrall réussir a atesndre le \emple pour ramengs des informations a
caux qui attendert & Godihak

FOR 33 CON 24 TAl 32 INT 13 POU 13

DEX 13 Déplacem. 9 Pdv 28

drme Affague Dommage

Coup o8

Come 65 % 1010 (+ 506 au premier round, + 106 aux
rounds suivants)

Partes

grittues (4)° 45 % 1DE + 106

Il mutilisera pas ses pattes grittues au cours du premier round de combal
ARMURE . 9 points
FERTE DE SAN | 1010, sauf si un 81 de SAN B3 réussi

de chauve-sours ef une gueule ouverie d'on pend une langue. La
vision de cette statuette de trente centimetres de haot fera perdre 102
points de SAN & toul personnage qui ne réussira pas son jet de SAN.
Si les Investigateurs ne be savent pas déjil, un jel réussi en Mythe de
Cthulhu leur apprendra que celle statugtte est une représentation de a1
Tsathopghua. Si le Gardien le décide, des jets additionnels en Mythe
de Cthulhu peuvent révéler des informations supplémentaires aw sujet
de Tsathogahua, de ses temples et des Larves qui les gardent

LE TEMPLE DE TSATHOGGHUA

2 3Am

it e

@ Trane

Parte cachée par Ia glwre

En miarchant sur L conche de givre. les membres de Pexpedinon
yapercevront quielle oot fragile Elle se cassera faclement. latssant
apparaitre les dalles pentaganales en perre qui constituent le 5ol e
[édifice. Le givre sur les murs est aussi fragile et i Fun des Investiga-
leurs en gratle ne serait-ce qu une pente portion, il decouvrira que les
ditlles de prerre gui couvrent les murs sgnl eraveées te glvphes sembla-
hles i celles qui ont éé trouvees sue be mur du ghicier. Mas cefles du
jemple semblent plus réeentes €1 plus grossieres. Si les murs sont
deharrasses de leur couche de givee ¢t st les inscriptions dinsi décou-
vertes sont traduies. e groupe pourra apprendre quelques Eléments
die Uhistorre des pré-hommes i fourrare g ol hahite le Groenland
dans le pass

L'histoire des Voormis

Chaque portion d'ustoire qui sult est écrite sur un des panneany
muraus trouves dans le temple de Tsathogghua

i mE L=

- B Jh_lj.- . -

1. Les Voormis sont venus d'un lointan sud pour s'étabhr dans cetle
vallée et ils v ont construit une grande ville dédiée & leur dieu Zoth-
Aggua

Zone slre

2. Ce pannéay décrit le temple lm-méme, le dernier qui ait €0 consa-
cré i Tsathogghua, et expligue comment le grand prétre. aprés avoir
contacté et contrdlé une Larve Informe pour défendre 'entrée, 4 €t




LA LARVE INFORME DE TSATHOGGHUA

Un de cos moninés 4 el domicile dans [a vasque de bronga qui se rouve
dana be femple au moment ou celui-ci a ébé construi, il v a plus d'un million
d anndes. Cete Larve tuera quiconque assale de pendlrer dans je temple.
Pour réussir & enirer sans problemsa, il 1aut que quaeigu’un dans le groups
uliise un sortilége Contacter uno Larve Informa de Tsathogghua avant de
dépanser la zone “sure” qu est delimitée sur le plan du temgle. Si. donc, un
lnvestigateur réussil 4 lancer un tal sortiiege, ta Larve s'élévera de 1a vas-
que, farmant une colonne visquouse et dégoulinante, de coulaur noire ef
dune haulsur de prés de deux métres, surmontee d'une “1Me” bulbeuse at
lisse qui fixera le groupe & l'aide d'un unique el grand oeil Tous coux qui
vamon! c& spectacie devront réussir keur et de SAN pour ne pas perdre
1010 points de cetie caractéristque. De loute fagon, & e pal de SAN est
réussi 1 point de SAN est perdu quand mémao.

Sans quitier la vasque, 8 monstre communiquena avec le lanceur du sor
par télépathia #f lui demandera oul d'abord & le groups est un groupe de
palerng venus pour adorer k8 puissan! Tsathogghua, Si les Investigataus
repaondent “oui”, il demandera sils né Sonl pas des ennemis o¢ Tsathog-
ghua venus profaner son temple. || faut espérer que les invesiigateurs
répondront “non”, Alors la créature lassera le groupe pénétrar dans le tam-
phe. Ele restera dans & forme gu'elle a prse & la suite du lanosment du sar-
fiksge e se déplacera continuellement dans ka vasgqua pour surveiiar fout ca
que les membres du groupe feront lant qu'its seront dans ke temple, Efle ne
bowgera pas pour sa méder des activités du groupe 1ant que |a peiite status
de Tsathogghua ne sera pas dérangéde ou que rien ne Sea 1enté pour péngé-
frar dans |3 chambee mortuaine qus se trowve derriére lautel. Dans oes cas,
elle attaquera sans pitié. Elle ne cherchera pas & empécher les membres de
Péquipe de neftoyer les murs du givre gul les recouvne mais ioute lentative
faite pour commuriquer devantage avec elle sera inutite & moins qu'un
second sodilége de contact ne soif lance.

habillé de sa robe de cerémonie, parfumé ¢t enduit d'huiles sacrées
avant d'é¢tre muré vivant dans une chambre mortumire située dernére
I'autel, C'est habituellement de cette mamiere qu'un temple dédié a
Zoth-Aqqui est consacré.

En enlevant la couche de givee de ce panneau, les Tnvestigateurs
peuvent remarquer quelque chose gura été écnt d la mann dans un lan-
gige du meme style que cehur qui couvee le mur, Ce graffin antedilu-
vien peut étre traduit par “Satampra Zeiros est passé par icr”,

3. Ce panneau raconle qu'aprés de nombreuses années e climat
devint de plus en plus froed er que les habitants commencérent a
s écarter de Zoth-Aqqua pour adorer des dieux paiens 1 en particu-
her un diew venu du nord appelé Adukwu,

4. Une grande guerre civile se déclencha lorsque les prétres des tem-
ples de Zoth- Aqqua veulurent faire disparaitre les hérétques g ado-
raient Adukwu. Ceux-ci furent chassés de 1a ville, pourchassés et tués,
Quelques paiens, pratiquement revenus  I'état sauviige, continuérent
i swrvivre dans les proches montagnes du sud, sarrangeant pour e
pas pénr dans les dures conditions dans lesquelles ils étaent réduns et
pour éviter les patrouilies envovées de la ville pour les exterminer,
5. Ce panneau parle de la tardive découverte d'une étrange race
d'hommes sans fourrure qui, venue en petits bateaux faits de peausx,
aborda les cotes nord. Les Voormis entrécent en contact avec cuy,
apprirent leur langage et leur enseignerent un peu du leur. Bien que
les hommes aient peu de choses & offnr en retour, les Yoormis firent
du commerce dvec eus et furent agréablement surpnis de voir a quel
poini ces créatures sans poils apprenmient rapidement & maitriser les
subtils principes de économe et de la politique

B. En lisant ce panneau. les Investigateurs apprendront que <'est le
refroidssement du platein central qui conduisit les créatures & four-
Ture a cesser de commercer avec les hommes ¢ 3 perdre progressive-
ment toul contact avec eux. Larnivee du froud est considérée comme
etant, d'une mamére ou d'une autre, en rapport dvec la dsparition des
adorateurs du dieu Adukwu.
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St un soriilége de contact n'es! pas lancé avant de pandlrer dans le bem-

ﬂa.lquﬁwwmhmﬂmmhm
Invastigateur qui Bu-deld te la 2one “slre” &n lu donnam un "coup”.
Elle aftaguera aussi les autres Invastigaleurs & mains qu'ils ne sownt plus &

5a portée (3 métras) auguel cas olle se ghssers hors de la vasque et
essalera de coincer et de fuer qui elle pourra. Tand qu elle n'aura pas e
wéa, alle uliisera a forme o'attague qul lul parait la plus eMicace of coci tant
quelle nmaura pas fug lous ses adversaires ou tant qu'ils nont pas tous ful
hars du temple. Si fous lea survivants ont réussi a sorlir de | &difice, la Larve
trainera las cadavres de ceux qui ont @t fuss jusqu'a sa vasque ou ella les

avalera dans fa limite de ses propreg points de 1AL [Assister A ce fesdin e
vonuera [a perte de 104 points de SAN sl un (o1 da SAN 0 ast pas réussi). La

Lan sera alors incapable de BOAIF 0o fa vasque tant que $on repas n'aura
pas aé digéré. Cela prendra 24 heures 81 taut Investigatmar mui srhrers

dans le lemple pendant ce temps sera & V'abri de toute attagque tant qu'l se

fiendra & plus de irois métres de la vasgue.

FOR 27 CON 15 TAl 35 INT 13 PO 12
DEX 22 Déplacem. 12 Pdy 25
Armes Affague Commags
Fouet

(= 103 + 1) 90 % 106
Tentactles

(= 103} 60 % s
Morsura 30 % Spacial
Coup 2% 606

ARMLIRE : La Larve es! insensibie & 1oute arme physiqua. Elle peut étre
blessée par des sortiléges auss bien que par le feu ou des produits
chimiques.

SORTILEGES : Ce monstra ne <'est vu atibuer aucun sortiiége, mais si be
Gardien e scuhaite, | peut lui donmer caux qu'll esfime nécessalres
PERTE DE SAN : 1 point &i Minvestigateur réussit son jel de SAN | 1010
paints 57l le rate

7. La prédiction de la dispantion ce [a race est inscrite sur ce panneau
ui montre la ville désertde el détruite par les éléments. La prophétie
il aussi que les hommes reviendront pour tuer les derniéres créatures

4 fourrure et pour bitir leur propre ville sur les ruings de |'ancienne,

& et!: prophétie est gravée sur le panneau gui constitue la porte

secTéle,

Si le groupe décide de gratter Je givee de 10us les murs, # découvrira
derriére Uautel, une double porte de pierre dont les deuy battants sont
Etroitement retenus ['un contre Pautre par une chaine métallique pas-
sée dans des anneaux de métal serts dans les battants. Cette vieille
chiing peut aisément étre cassée en ulilisant une barre de fer ou autre
chose pour fare levier

La chambre mortuaire

Cette piece o1 large mais pas tibs profonde 1 labsence totale de
[enétre indigue qu'il faudra utihser une source de lumiére artificielle
pour ¥ vorr guelque chose.

Juste en face de la porte se trouve une forme immobile assise sur un
erand trone de bronze, En fusant jover [ lumigre, on verra gu'il
s ugit des restes d'une espece d'étrange singe du genre babouin, mort
depuis longtemps mais s¢ tenant oujours assis bien droit, habillé
d'une vieille robe de céremonie rouge et vialette ¢t coiffe d uné coiffe
de plumes. La chair momiliée et dessechie s'est rabougrie sur les os
el, 4 travers les trous de ki robe en drap grissier des potls oranges
apparasssent, Tous ceux qui vivent cette carcasse doivent réussir un
et de SAN ou perdee | D6 points e cette caracténstique (souf Buble
qui perdra b points de SAN e subira une courte crise de folie qu
durera deux rounds 2l reculera en hurlam hors de la chambree mor
twinre el refusera d'y rentres o nawveau sous sdcun prétexie)

La chambre mortuaire st tres sommarement meublée ¢t pe
contient, outre Je trdne oecupé par le cadivre, qu'une longue tible
presque vide qui portait, il ¥ o Jongtemps, de la nournture pour le




prétre mure, Le seul objel de valeur qu'on pussse trouver dans cetle
pitce est la hroche métallique qui retient les restes de i robe sur les
¢paules du singe. Cette hroche a une valeur pouvant aller jusqu’a un
millier de dollars, mais elie deviendra la propnéic de aniversite Mis-
katomic en tanl gue découverte fante par 'expédition.

Un jet réusst de Zoologie, fait pendant qu'on examine le corps du
singe, Indigquera que celui-ci ne peul pis étre rapproché des “grands
singes” et qu'il posséde des caractéristiques, particuliérement la forme
¢t [a structure de ses pieds. quile rapprochent plus de Thomme que du
sInge.

Rencontre facultative

(Cette rencontre peut étre introduite par ke Gardien 51 lestime ulile,
Elle devrait avoir hieu pendant que 'égquipe se trouve dans le temple,
avant d'avoir péaétré dans la chambre monuaire.

Pendant que les Investigateurs sont occupés i gratter le give des
murs ¢t font des efforts pour traduire ce qui ¥ est éenl, tout person-
nage qui réussirs un jet d'Ecouter entendra des bruits de pas assourdis
devant |'entrée du temple. En regardant dans cette direction, il pourra
voir un grand ours polaire dont la slhouette se découpe dans Fembra-
sure de T'entrée. Cel ours se dirigera directement vers 1'autel, n'accor-
dant aucune attention aux hommes qui se trouvent aux abords. Lors-
qu'il sera arnvé juste devant L3 petite statue d'onyx, il poussera trots
prognements de supplication 3 1'adresse de la grossiere déite. Satisfait
d'avoir rendu un hommage correct & son diew, 1l fera volte-face et
quitiera le temple silencieusement, Assister & cette scéne coitera 103
points de SAN & toul investigateur qui ne réussit pas son jet de SAN.

Le retour vers Godthab

Le retous vers Godthab sera plus facile que Paller, les deus paros
devant étre descendues le seront aisément el aucune rencontre avec
des Hyperboréens n'aura lieu. Le voyage de retour durera cang jours.
Tous les Investigateurs qui ont réusst & rejoindre Godthab et la civili-
sation gagneront 108 points de SAN,

L'OURS POLAIRE

FOR 31 COM 18 TAI 38 POU 12 -

DEX10  Déplacem. 9 pdva2

Arrmas Altaque Dommage
Mo sure 35 % 1D10 + 306
Griffes 50 % 108 + 2D6

Un ours peut frapper deux lois avec ses pattes griffues st mordre una
fote par round. || peut attaquer ainsi jusqu's trois adversaires & la fos.
ARMURE : 4 points de lourmire of de graisse.

COMPETENCES : Suivre una Piste 75 %

CONCLUSION

Quon qu'it amve aw cours de 'expédinon, Buble deveat survivee et
son petil secrel au sujet de son phvsigue devrait rester inconnu des
autres membres de ["Equipe. §'il a vu la momie desséchée dans je tem-
ple, il sers affecté d'un trouble emotionnel qui sera détectable par un
Investigateur réussissant un jet de Psychanalyse.

Les Hyperboréens, 1l en survit, ng seront plus rencontres et if est
gspéré que les Investgateurs ont reunt suffisamment d'indices pouar
expliquer, au moins partiellement, [n disparition des premieres colo-
nies Vikings. Sice n'est pas le cas, its devront attendre de se retrouver
en Colombie Britannique pour résoudre totalement le mvstére,
comme |'aventure suivante le leur proposera.

Bien que Mathicson ai recu lordre de phier bagage dés que |'expé-
dition 2 I'intérieur des terres sera de retour, $ le Gardien Iautorise,
les Investigateurs pourront rester une semaine ou deus de plus & God-
thab i fouller les rumes Vikings e @ essayer de reconstituer |'istoire
qu'ils ont découverte. Le vovage de retour vers Boston prendra six
Jours,

NOTES PERSONNELLES DU GARDIEN :
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INTRODUCTION

Ce scénano constitue la scoonde partie de Faventure commenceée dans
le seénario précedent. A La suite de la découverte d'une etringe patte
d'animal en Colombie Britantique. les Investigateurs suivent une
sene dindices gui les méne jusqu aux derniers représentants dune
race mythique. un groupe de créutures zarmes qui est dingé par un
homme dont lés Tnvestigateurs ont dépa fan ln connassance lorsgu'ils
étaient au Groenland. La decouverte des “monsires et la survie apres
les avonr rencontrés ne seront pas les seuls problemes 4 résoudre. [1se
peut que les Investigateurs se voienl obligés de prendre la décision
finale ¢n ce qui concerne s destruction compléte ou Ta survie de la
race découverte, avec toul ce gue cela impligue comme conséquences.

INFORMATIONS
POUR LES INVESTIGATEURS

L'un des Investigateurs regoit. d'un service de presse quelcongue o
d'un de ses amis, une lettre qui contient une coupure d un numero de
septembre du Vancowver Daily Province (cf. ~Les Documents Sas-
quatch”. 1. dans la partie détachible a la fin du liviet g devraient
étre donnés aun joucurs au début de certe aventurel. Cet article est
vicus de Trows ou guatie senmaines

La description de la patte montre que celle-ci présente des simili-
tudes avec la créwture momifiée trouvée dans le temple au Groenland

INFORMATIONS POUR LE GARDIEN

La patie i poils oranges et drus, gui o €t¢ découverie prise dans un
piege de chisseur, appartient & un descendant de ls race Je creatures
qui vivait au Groenland il v o longtemps. Ces créutures Turent chassées
de leurs villes et émigrérent [oin de [humaniié hostile

En vivant dans les érendues sauvages, elles perdirent les ¢léments
de leur rudimentaire culure onginetle qui fut rempliscée pur des
mythes et des Iégendes i demi oubliées. Ladoration active o Tthagua
décling jusqu'au pomnt oi tout ce qui en subsista fut Fabundon d'un
ammal, vivant. au sommet & un arbre. En réalité. cette pratique visait
plus & obtenir une protection contre [thagua gu i luretre agreable en
lur manfestant une véritable dévotion Cete techmgue ful sdoptee
plus tard par quelques-uns des indiens qui vinrent s etabhir dans |y
TERIoN,

Au fur et @ mesure ou les hommes se mubiphaent et lorsgue Jes
premigres magrations vers le Canada commuencerent. les sasquatch
lcomme ces créatures s appehinent elles-memes) ne se retrouverent
pas simplement en compennon avec |es “sins porls” pour leur espace
vital, mas ils s virent auss deverr L able des lances ¢f des haches
des chasseurs humains. Beaucoup mourarent, mars quelques survie

La Malediction de Tsathogghua

Les Investigateurs suivent une série d'indices qui les méne
jusqu anx derniers survivants d'une mythigue race,

wams se renrerent dans les hautes montaenes oo les hommes ne
aventurment pas par peur du grand fronc gui v sévissanl et des vents
gui v soufflaent

[y a guelques mins. un anthropologue canadien. du nom de Ter-
rence Bhule. particrpa & une expédition qui pénétra dany les 1erees
intereures du Grognland. Certe expedition v i beaucoup de decon:
certimes découvertes {foutes nont pas £0é rendues publiques)
Bhule, quant i lus, tira un certain nombre de conclusions personmelles
e ce vovage. ¢f 1l commengi o fure des recherches sur ley mysic
rieuses cratures pre-humames gui avarent occupe le Groenland avant
e venue de P'Homme. Ces recherches débuerent par Facguisition
d un certam livee un exemplaice du journal mtme de Pieter de Holst,
(uit avank c1¢ decouvert dans la bhothegue du séminare de Gald-
thah, Des indhees décowverts plus tard Famengrent o »mtéresser i
Yt du Trbet et i d autees créatures smiliaires yui aueaient £1¢ vises i
nard-ouest de PAmérigue du Nord

Au fur et & mesure ou bes preoves socablintes saccumulnent
Bhule fut obheé de fare fuce @ I terrible serité sur s bizarre situa-
ton, sur e wur gue e destno et T oginetigque o avinent jowé
n'ftnlnguh pumsces absdderen won ;"-.p"i‘. ef il et sur ke pomt de w
suicider forsgu une série de rencontres fortuites amena i entrer en
contacts repetes uver une jeune flle do nom de Donea Lester. qu
avirl presyuie e méme dge que T ef gu souffra de o meme afffic-
tom, Le fan de partiger le meme deson lesr rendin i v stipportihle
i tows Tes deux. Pour L premiere (o, il curent e sentiment gu'ily
avident quelquiun avee que partager ce quiils ressentaient. Lorsgue
Bhule vint i apprendre Phstoree de Uétrange patte trouvde dans un
piege en Colombie Britanmgue. ils se sentirent tows les deus obliges
daller engueter sur ce sujet

Comprenant instinctivemnent qu'il pourraient décider de ne pluy
revenis, Bhule fit ses hugages avee un grand soin et v joignit o peti
nombre die bvees dont il pressentan que limportance poorrait ére
essentielle. Apees avorr vole le sealp de Yén de Punmversite il
Toronta, lu et si compagne prieent e triin pour Vincouves od, iprés
AVOIT examing Ietrange patte et interaewd I professent g en vl
b garde . il décnderent de repariir. pour Toronie supposi-i=on, Ma
Leur piste s arréte L.

Bhule et sa compagne reapparurent & Kamloops eu ils se firent pas-
ser pour un couple de jeunes minés gui voulat passer sa lune de mel
en fasant du camping ¢n montagne. s essaverent de ne pas se lwre
remarquer pendant les deux jours quiils passerent i Photel. mais au
cours de la dermiére nuit, Bhule fut implique dans une altercation ¢t il
blessa seneusement un habmant. Le quarter general de district de la
Police Montee dispose d'un rapport sur Vincdent anst yue sur en-
quete gl 3 et menée sur b dspantion du couple. une semiine plus
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“La Malédiction de Tsathogghua™

CHRONOLOGIE
15 aodil : Bhule fai1 connaissance de Donna Lester,

30 oclobre : Des articles de journaux parlent d'une élrange
patte d'animal,

9 novembre ' Entrevue avec le docteur Lantlia & Pumversite
de Vancouver.

15 novembre : Bhule ¢t Donna apparaissent & Kamloops sous
des poms d'emprunt.

16 novembre : Bhule blesse sérieusement un Trappeur dans une
hagarre au saloon de Kamloops,

17 novembre : Bhule ¢t Donna prennent le train du matin pour
Dogfork. Deux heures aprés étre arnvés dans cene ville ils
louent les services de deux guides et partent dans la direction
des Carihou Mouatains. Au cours de I premiére matinée. 18
sont altaqués par des indiens ¢1 capturés par des sisquatch,

tard, alors qu'il campait dans fa régon des Caribou Mountains. Cest
pour ces Taisons qu'on se souvient bien du couple én ville.

Aprés avoir pris le rain por le nord. le couple débarqua dans la
petite ville de Dogfork. environ & mi-chemin entre Kamloops et Jas-
per sur fa riviere Thompson, Aprés avoir engagé deux guides, il se
dirigea vers ['ouest, en direction des contreforts des Canthou Maoun-
tains. Aprés avoir parcouru une quinzaine de kiloméires, le groupe
surréta pour rencontrer Morris Handelman, un trappeur indigene
qui, avec un assocé, avait dans la région, une réputation d expert en
sasquatch. Bhule fut incapable d’amener cet homme i lui donner
beaucoup & informations et en suivant les directives que cet individy
pei bavird lu donna il alla vers un desastre,

En suvant les directives donaées par Handelman, Bhule et sa com-
pagne campérent cette nuit-la & une vinglaime de kilometres du lac. A
Faube, ils furent atiaqués par une bande dindiens Athepaskans. L'un
des guides fut 1ué et autre. séricusement blesse. réussil & s'enfuir
disms une forét de pins proche. Donma fut aussi sérieusement blessée el
Bhule fut assommé Lo combat navail duré qu'une vingtame de
secondes et Jes indiens s étaent lances i la poursuite du gude quisen-
fuyait lentement lorsque le camp ful & nouvean envihi, cette futs par
huil grands sasquarch qui. par de puissants hululements et des jets de
pierres, chasserent les indiens. Pendant que le guide hlessé regardait
b scene & Lubri de 1 forér, les sasquatch transporterent Donng et
Bhule wu loin, laissant le caduvre du guide mort oo il étai,

Le puide hlessé, délirant ada sunte de son expesition profongée aux
comditions climatiques. tuba jusqu'd Doglork of il armiva deay jours
plus tard, Emmené par train i Phépital de Kamloops. il Fat interrogé
par la Pohice Moniée Royale Canadwenne. 1l raconta son histoire, i
ne parla pas des susquarch. Des patrowilles furent envovees 4 la
recherche des indiens et ne les trouverent pas. Par mangue de
miavens, les eecherches furent arrétees

Les susquatch avient suvi Bhule ef ses compagnons depus i sot-
rée précédente et ils avaien! reconnu, meme de loin. ks parenté de
Bhule et Donni avee ceuy de leur peuple. Lorsgue les indiens atta-
guérent, it décwderent | imtervenic pour proteger fes deux vichimes
qu'ils sentaient ¢tre du meme sang qu'eux et cela ien gu'ils aent ha-
hitude & éviter tout comact aved les indiens, Bhule et Donna furent
transportes pusqu s leur tanmere ol on pritsom & eux du mieus gue
l'on put. Bhule guert rapdement, mans Donna, gravement blessée.
festa entre livie et la mort pendant teons jours et succomba finalement
i ey higssures
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Immédiatemen Bhule devint le chef naturel des sasguatch qui sen
taient instinctivement qu'il était des leurs ¢t qui Tespectaient son grand
savorr, Apres avoir réeupéré ses affures sur le site du camp o0 1l avail
é1é attaqué, Bhule entreprit d'aider les sasquatch a deépasser leur
mveau de survie et § s'affranchir de feur peur. 1 leur ensesgna le
maniement d'armes plus sophistiquéss pour quils pussent mieux
chasser e1 1l leur appot méme une sorte & anglais rudimentaire de sa
propre conception afin de pouvoir plus fualement ca mmumiguer avec
eur, Son but ultime est de mener son “peuple” vers ie nord (gut est
moins densément peuplé) espérant v trouver les quelques groupes de
sasquatch gui vivent dans les hautes montagnes pour les reumir au scin
d'une grarde communauté qui POUTTA Vivie en paix el Woin des
hommes. Il a compris que ka région ol les sasquatch vivent actuetle-
ment est destinge 3 #tre bientot envahie par Jes hommes gui finiront
par causer leur extinction, C'est pourguoi 1l essaicra de kidnapper les
hommes qui pourraient découvrir I'existence de son peuple et il fes
farceru & rester avec lui. Si ce n'est pas possible, il deadera. avec
regret, d'éliminer ceux qu peuvent consbiluer Une menace pour le
secret des sasquatch,

La situation est relativement calme mauintenant et des projets pour
les quelques mois & venir ont ¢é mis au point par Bhule et ses sas-
guatch. Les Investigateurs vont pouvonr faire des aller et retour entre
Vancouver et Torante pour rassembler des indices. Mais une fors que
les sasquatch aurant é6¢ seneusement dérangés, ils disparaitront dans
les £tendues sauvages du nord.

SEQUENCES
TORONTO

C'est |a ville v Terrence Bhule a passé son enfunce. Les Investiga-
leurs peuvent penser ou non & venir y chercher des renseignements.
En partant de Boston. le voyage nécessitera dix-huit heures de traim,
En venant de Vancouver il faudea guatre-vingt-dix heures, Les Inves-
figateurs peuvent aussi essayer d'ohtenir des renseignements par voie
postale ou par voie telégraphique,

Le pére de Bhule : Abner Bhule est un ouvrier i da retrante. 1 es)
veuf ef il n'a pas souvent vu son fils ces dermieres annees parce que
celui-ci passait e plus clr de son temps sur le terran 3 Srudier les
ndiens. [1 pourra donner le numérn de téléphone du professeur Wil
liam Petrie a L'université. en expliquant gue ¢'est le professeur de Ter-
rence. avec qui celui-cra souvent travadllé

A moins qu'ils réussissent & convaincre Abner qu'ils sont des colie-
pues de son fils, les Investigateurs deviont réussir un jel d'Eloguence
pour I'amener a répondre & d'autres questions, 1l pourra leur dire que
Terrence élait un gargon tout & fait normal, ben qu'il uit €1€ sujet 3
des crises de colére lorsquil était adolescent. Cest a cet age quil est
devenu solitaire, évitant ses aris denfance et passant des heures a lire
des livres d'histoire dans sa chambre. La famille réussit & économiser
suffisamment d’argent pour |'envoyer., & di-huit ans. i Toniversite de
Toronto ou il étudia I'archéologie et [anthropologie, prncipalement
sous ba direction du professeur Petnie. C'est i celte épogue gue Ter:
rence, hahituclement d'une excellente santé. commenca a consuller
e médecin de famille pour une “affection mineure de la peau™. Abner
peut donner Tadresse de ce médecin 5 on le lui demande, mais i
expliquera qu'il est mort d'une crise cardiague il y a plusicurs années
et que son cahinel est fermé. Depuis I'obtention de son dipldme, Ter-
rence a passé i plus grande partie de son temps dans le nord du
Canada. 3 étudier les esquimauy.

Abner ajouters que, la dermigre fes qu'il a vu son fils. celui-cr était
accompagné par une jeune fille du nom de Donna Lester. la premiere
jeune fille i laguelle Terrence se soit intéresse depuis le lycée. Abner
i souvent déjeund avee le jeune couple €t il peut donner aox Investi-
gateurs Vadresse de |a pension de famille ou ta jeune Oile réside. 11
n'asail pas vraimen! celle-ci, mais 1l Va accepiee parce quiil 4 toy-
jours voula avorr des petits-enfants,




L'université de Toromto : Les Investigateurs pourront oblemr un
remdea-vous avec ke professeur Petrie qui lear dira que Terrence éait
un etudant doué possedant un fasr inné en matiere 3 anthropologie.
[ na gue des éloges & faire sur son jeune protége. mais un jet réuss
de Psychologie revélera quiil subsiste tout de méme quelques doutes
dans Vesprit du professeur. S1on veut le questonner davantage. il fau-
dra réussir un jet de Discussion vu d Eloquente pour le persuader
d admettre ses meerttudes, Lele dernier, apres son retour du Grrogn:
land. Bhule est venu travaller @ Pumiversité pendant quelgues
seapines avant de repartsr chez les esquimaus. Pendant quiil état 13,
l¢ professeur lu: mentra un intéressint spécimen gqui venait de lui par-
vener. L s agissan du sealp cesseche dune sorte de singe 0 poils
pranges. préfendument dérobe dans un manastere et sorti du Tiber
par un peurviwenr de collection. Aprés Favoir examing sans avorr pu
ientifier 'espéce de laguelle o provenait. le professeur acquit ce scalp
pour une somme exhorhtante quiil pava au pourvoveor avec des
fonds préfeves sur les fonds de son département. Bhuale ful lascmé par
certe dépowlle qu il continug d étudier méme apres que e professews
sl retourne @ son trvanl hahituel,

Chuelgues jours plus tord, avant annonce son intention de reprendre
s Crudes sur les esquimauy. Bhule Dit ses adieux au professeur. Tro
wours apres. celui-c constata fa dsparition du scalp. 11 est persuade
que ¢ est Bhule qut I"a emporte, mars i ne sk pas pour quelle Fillson
| m'a pas déclarg le vol ¢ 1l se demande encore ce qu'il doit faire,
parce quil lut semble difficile de pustifier une aussi comense depense
en exphquant de surcroit gue Fobjet achesé & un tel prix a déra ée
perdu

De plus, Petne signalera sy groupe que Bhule était accompagné
d'une jeune femme. du nom de Donna Lester, quiil aviit présentée
comme une etudiante en anthropologie et quil avait lintention d'em-
mener avec [ui sur e terruin. Le professeur avouera qu'il n'a pas cru i
cefte histoire et que lorsque Bhule se fut absenté. il posa quelgues
questions élémentaires sur Vanthropologie i la jeune fille qu.'r ne sul v
repandre. [l n'y sccorda pas beavcoup o nportance Jusgpu i b dltfp.iv
rion su scalp. 1l s¢ demande mamtenant s L jeune femme n'a pas
quelgue chose & voir avec le vol.

Petne peut donner |'sdresse personnelle et le numero de télephone
de Abner Bhule, le pere de Terrence. Clest chez celui-ci que Bhule
réside habituellement bors de ses episodiques séjours 4 Toronto,

La pension de famille de Donna Lester : Un simple uppel 1élepho-
nigue permettra dentrer ¢n contucl vee fa propnétaire des lieux.
Rebecca Pierce. Elle ne voudra pas parler de ses pensionnaires & des
Clrungers, & MOINs qu on ne vienne la convaincre en réussissant un jet
d'Eloguence. En cas d'échee de ce jet. elle mettra fin a Ventretien. De
méme. elle ne répondra pas aux lenres gui o posent des questions
sujetl de ses unciens locatares. Cependant., i les Investigateurs sonl
accompagnes du pere de Bhule. elle leur dira tout ce quielle sut sur
Donna. Elle est celibataire et considere “Abner comme un parti inlé-
ressant. Cest une vue que celui-cr ne partage pas.

Rehecea décrira Donna comme une personne pas tréy jahe. excep-
tonnellement wmide ¢ polie. Elle a prhqu-r i la propriétaire qu'elle
u é1é ¢levee duns un orphelinat et gu'elle n'a jamais connu scs parents.
Elle travaitlan duns une conserverie de fa ville et sembluit ne pus avoir
0 s jusgu'it ce qu'elle rencontre Terrence Bhule I'été dermer. 1] ful
rendan asse? souvent visite, parfors accompagné dé son pere. Les
deus jeunes gens semblanent 76y heés, Donna est partie il v i un mors
ou deus, au moment ou Terrence Bhule st retourne a ses raviux sur
les indiens. Rebecca pense quielle I accompagne

Lis |1r-.1[1r|;| e desupprouve e genre de conduie @ "Clest un
peche | My Pauris i moen douter la premiére fors que e ' vue
Truvinller ditns une using. ce 1'est pas convenable pour une dame. Je
Ml amais v cette feune femme en robe, elie portast toujours oes
pantalons

La conserverie ; | Investigateurs apprendront que ses cmploveurs
la conssderment comme une exceflente vuviere. jamals en retard et
jamtis malade. Ele o travallé sur les machines pendant prés de huir
ans. Les registres de Fusine indiguent qu'elle est dgée di 27 ans

L'orphelinat : 5 [cs [nvestigateurs réussissent i acedder iy regﬁ.tm
de I eablissement, ils apprendront gue Donna est une enfant trouvée,
decouverte sur un perron par un policier de Toronto, Elle a quitté
lorphelinat le wour de ses dix-sept ans e, depus, on n'a plus entendu
parler delle.

Le médecin de la famille Bhule : L adresse de sa veuve peut étre
phtenue soit par intermédiaire de 1'Association Médicale Cana-
dienne. soit en envovant simplement une lettre & ancien cabinet, let-
tre qui parviendra sy dermier domicile du médecin, la poste fasant
SLIINTE.

Lt veuve ne permettra 4 quicongue de consulter les regstres de son
défunt man tant qu'un jet de Droit n'aura pas €t réuss: ou que des
documents alficiels ne lur seront pas présentés. Encore une fois, si le
groupe esl accompagné de “cel élégant Abner Bhule”. elle fera une
exception. Ce dernier est ausst considéré comme “1rés intéressant”
par la veuve du medecin. 1f peut msément la persuader de lusser les
Investigateurs consulter le dossier médical de son fils. L'étude du dos-
sier prend une heure ef nécessite 1 réussite d'un jet de Connaissance.
4 moins qu un Investigateur ne possiéde des connaissances médicales,

En dehors de quelques maladies miantiles normales dont Terrence
semble avoir peu souffert, les Investigateurs découvriront que celuw-oi
est veny plusieurs fos en consultation au swjet d'une matadie de peau.
vers [ige de dix-huit ans, Le dossier précise que son corps commen.
At & se couvrir d'une cpaisse toison de poils oranges qui a rapidement
FECOUVEt SOm 0TS, S0n ventre el 5¢s cuisses. Le praticien étudia ce
cas du migux guil pul et diagnostiqua finalement une hvpertrichose.
un déréglement génétique rare qui cause une affliction qui n'est pas
différente de celle de Bhule. Le mal étant incurable, les consultations
cesserent ef le medecin nota dins ses regisires, gue bign légtimement .
Bhule lul avait demandé de ne parler & personne du mal qui laffectait,

S Flnvestigateur qui bit e dossier réwssit un pet de Diagnostiquer
une Maladhe, 1l decouvnra des erreurs dans Je diagnostic du praticien,
mais 1l ne pourra pas dire pour autamt de quoi souffre réellement
Bhute,

VANCOUVER

L'université de Vancouver : Elle se trouve & Point Grey, une han-
leve du sud ouest de Vancouver, C'est dans les locaux du départe-
menl de biologie que la patte récemment découverte est conservée au
frass. Le chef du département est le docteur Harvey Lantilla, un spé-
cialiste enzoologie. 571l est contacté il accordera facilement un rendes-
vous d des journalistes ou @ des collégues scientifiques qui soat mnté-
ressés par Fétrange spécimen

Le docteur Lantilla est un homme charmant qui discutera volontiers
de 1ous les dérails de la patte et qui parlera méme de s maniére dont
elle o 81¢ acquise par Puniversité. Le trappeur qui 8 amené cette patte
est reparti duns sa cabane qui se trouve 4 une quizaing de kilométres a
l'ouest d'une pente ville sur la riviére Thompson et qui s appelle Diog-
fork. Le nom de cet homme est Warren Cotswald. Lui et son associé
oni passe les dix dermeres années a rechercher en viun des sasquatch
et it essaver d'en capturer un, [ a promis quiil reviendrait voir le doc-
teur Lantilla des quil aura réussi i capturer un spéaimen vivan! ou &
mettre [a main sur un cadavre entier,

Le professeur décnma le trappeur comme ¢tant un homme grand et
fortement pat avec une multitude de tatouages sur les deux bras. [
peut ausst dire gue Cotswakl, ben que pew cultive, semblait ére tres
au courant des legendes el contes sur les sasquatch.
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La patte & £1¢ amenee conservee dans de |n glace era eté mamienue
dans ces conditions jusqu’a e que recemment on At commence 3 la

scongeler progressivement en vue d'une dissechion. Des examens
préliminires ont é1é Faits, mais jusqui présent aucune conclusion n'a
pu en étre tirde. La dissection est prévue pour aprés-demain,

Lantilla dira aux Investigateurs que, peu de temps apres que I'ac-
quisition de la patte ail éé rendue publique. il a regu | visite de Ter-
rence Bhule. |"anthropologue bien connu, qui i a ramene un €range
scalp du Tibet. probablement préfevé surun vet, 1 étail secompagné
de sa hancée, appelite Donna. Le couple ne pouvait rester que quel-
ques jours, Bhule sembiait pressé de retowrner o lumversieé de
Toromto. Les deuy jeunes gens ¢lment descendus  ['hotel “The Bel
ton Arms” @ Vancouver

En discutant aves le docteur. un Invesigaten gui réussira un jet de
Zoologie s'apercevia que, bien gu'il soit anime des medlewres inten-
tions et qu'il soit de hetle prestance, il n'est pas un teés bon hislogiste.
En fait, il & obtenu sa présente siteation par Peffet de son charme ¢f
par l'exercice g ses admrables aptitudes & |'administration. Si. les
Investigateurs veulent examiner e specimen. un jet reuss de Discos-
sion ou d'Eloquence convainera le docteur de déballer la patte particl-
lement décongelée. Lantilla est tres fier de sa découverte et chague
Investigateur pourra essaver. 4 son tour, de le convaincre de la mon-
trer.

Dies jess de Zoologie successifs réveleront Tes fantd swivants au sujet
de la patte
1, Contratrement dus spéculations gu'on a pu trogver dans les articles
des journasy, cetle patte n'est pas une patie d'Orung-Outan

2. Un examen supplémentare montrers qu'elle s'est developpee pour
<'adapter i une marche verticale et quielle n'est pas plus adapiee a T
préhension et a Vesealade qu'un pied human,
3. Un tronsieme jet de Zoologe permettra aux Investipatears d'éva-
luer approximativement la taille et o masse de Vammal dapres ly
taille et la structure de la pornon de patte. L ammal aviit une tlle
d'un peu moins d'en metre cnguante ¢ pesait prohahlement
M43 Kilos

Si un Investigateur assiste & la dssection, 1l se rendra compte que
palte appartenait 3 un jeunt (les tendons et les articulations ne sont
pas complétement développés). §'il n'est pas widé par un membre du
groupe, Lantilla ne feza pas mennon de cela dans son rapport,

Si les Investigiteurs ne réussissent pas @ convainere le docteur de
leur montrer la patte, celui- s excusera de ne pas pouvoir le faire el
proposera de leur envover gratuitement une copie du rapport quil 4
lintention d'écrire aprés avoir lerminé ses examens. St on lu
demande combien de temps cela prendra, it répondra que quatre mois
semblent un délai raisonnable. 11 ne rédigera, en fal, son rapport que
SN MeTs aprés avoir procéde aux examens €1 ¢e n'est gu'a ce moment
gqu'il postera les copies. La plupant des informations seront alors de
peu d'utilité pour les Investigatears.

L'hétel “The Belton Arms™ : 51 les [nvestigateurs parlent au parties
e1 réussissent un je1 d Eloquence ou e soudoient avee un billet de cing
doflars, il se rappellera de Bhule el de sa charmante compagne en
disant qu'ils étatent en lune de miel el en partance pour le nord_1in'a
jamais parlé de cela avec euy., mis o s entenduy des bribes de conver-
sattion b sujet d un projet de camping dans les Caribou Mountains. 1l
avaient besoin de nrovisions, mans s avisent decde dattendre & cire
i Kamloops pour effectuer les achats nécessaires,

La bibliotheque municipale de Yancouver : % les anciens numeros
du Vancouver Proviece Journal som consultés. troms jets réussis de
Bibliothéque permettront de découvar trom articles interessamts {of
“Les docoments sasquitch ™. 2 3ot 4, dians la partie detachabie & a fin
de ce livrel)
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KAMLOOPS

("est unc agglomération impartante {plus de 4,50 habitants) qu se
trouve i ka jonction des bras nord et sud de fa viere Thompson. Elle
est desservie par deux compagnies ferroviames, la Canadian Pacific et
la Canadiin Northern Railways, cette dermére exploitant une ligne
qui passe par Doglork ¢f va jusqu'd JTasper Kamloops est soumise 3
un chmit aride el ne tegoil que moins de trente centimétres de pluie
par an, L plupart des habitants travarllent dans les brassenes ef les
conservieries de la régon. Clest la “grande ville™ pour les trappears.
biss, rinewrs ot fes midtens des environs

Le guartier central est petit, Les principaus dtments sont : Vhoiel!
saloon, un ¢difice gui abnie 34 fos Te e de la Police Fomee o
un hareau de poste, un petit hopital et guelques perits magasing

Lz Police Montée Royale Canadienne : Cest lu hrigade des Kam-
loops qui a €16 chargée des recherches pour retrouver les ieunes gens
en lune de miel presumis tés par des indiens, Les Investigateurs peu-
vent interroger Ye chef de la brigade. le capitame Swainson, Celu-ci
leur diry que seul le camp Gévasté o Cté Tetrouse, mais qu'on n'a pas
trouve de traces d'éventuels survivants. Des patrouilles ont é¢ effec-
luées par la suite. mas on n'a nen déconvert dintéressant. Le capr-
tune @ mterroge ke puide survivant, Bill Parsgent, lorsqu'il Gait
'hdpital. Les indiens qui om attaqué le camp Fasaient partie d'une
hande de renégats gui s'est solée elle-méme ef gui nentretient aucun
rapport avec les hommes blancs et les autres indiens, Leur animal
tolem est un homie & fourrure. Le capitaine est parfanement sutisla
par Ta version des faits qui lui o 66é donnée par le gaude et il expliquers
que cest le mangue de movens qui Fempéche de continuer de recher-
cher les menrtners présumeés,

[T menticmmeri ausst un incident qui a mpligué e jeune couple alors
qu'il séjournait & Kamloops. Au saloon, un trppeur qui avat un peu
trop b £t des avances a b jeune femme de Bhule, I devint agressif et
une bagarre échita entre lui et Bhule, Bien que le trappeur st ete de
grande taille et ail eu une réputation de bagarreur, 1] 5e retrouva en
quelques secondes au sol en tram de hurler. Lorsquion Texaming i
I"héipatal, plus tard, on sapergut gl avait une ¢paule disloguée. 11
déclara qu'il avan eu Uimpression & avoir e "mallraité par un ours’

I.'enquéte menée par la Police Montée établit que, comme il le pré-
tendait, Bhule n'avait agi qu'en légitime défense. Comme le trappeur
avait une réputation de bagarrear, Uaffame fut classée, Le jour su-
vant, le couple quitta la ville en prenant le train vers le nord, avec un
equipement de camping et des provisions achetees en ville.

St un Investigateur veut lire Yun des deux rapports de la Police
Montée, il devra réussir un jet de Droit ou d'Eloquence 571 est oitoven
canadien. Ceux gui sont citoyens d'autres pays doivent réussic un jet
similaire aver des chances égales & la momé de leurs chances nor-
males. [| faut réussir un jet poor abtenir chacun des rapports. De
toute fagon, ceux-c1 sant aussi peu satisfasants que ce qu a raconte le
capitiing, Ils som simplement plus longs, mais ils ne contiennent
aucune mformation supplémentaie.

LE CAPITAINE DE LA POLICE MONTEE

Le capiaine du posie de Police Montde de Kamioops sappelle
Ronald Swalnsan, 1 & déja passé huit ans dans la région et il connall
les indiens Athepashan, mais pas 1a banda impliquée dans la meurire
dis campaurs.

FOR 13 COM 14 TAl 14 INT 13 POU 14
DEX 15 APP 16 EDU 12 SAN TD Pdv 14
COMPETENCES - Anthropologie {indiens Athepaskan) 55 %

Camouftage 35 % ; Dessiner une Carte 50 % | Discrétion 30 % .
Drolt 55 % - Ecouter 35 % ; Esquiver 46 % | Grimper 50 % | Manter
& Cheval 55 % @ Parler Athepaskan 45 % ; Premiers Sging 55 %
Sauter 35 % ' Se Cacher 25 % ; Sosgner Empoisonnamant 25 %
Suivre une Piste 40 %  Trouver Objel Cacha 35 %

ARMES : Powngs 85 % ; Coup dé f8le 35 % . Coup de ped 35 % .

Lutte 55 % : Couteaux 35 % {Parade 25 %) . Pistols! calibre 45
55 % : Fusil calibre 30-06 &5 %.




L'hopital de Kamloops : Ce banment de plasr-pied abrite guinze lits
guatre infirmigres el un médean. Les archives ne sont pas accessibles
au public et il faut qu'en je1 d'Eloquence soit reussi pour que le mede
e consente a donner acces & ses dossiers ou méme § discuter des
deus cas qui peuvent mtéresser les Investigateurs. $i le membre du
groupe qui tente le jet ' Elogquence est un homme de art, 11 doublera
ses chances normales en Eloquence.

Le doessier du trappeur qui o été blessé au saloon imdique que cel
homme & é1¢ soigné pour une épanle disloquée et qu'il a éé relaché.
La blessure e5t déemie dans une terminologie professionnelle ; mins
un Investigateur qui possede des compétences médicales ou qui réussit
un jet de Connmssance réalisera que la dislocation n'a pas eté prove-
GQuee Pt une torsion oo par un mouvemen de levier. Le bras a c1e tire
hors de son arbeulaton. En disgistant de ce cag avec le medecin on
obtigndra la méme information. Le praticien dira gu'il ne comprend
pas comment la blessure a pu étre infligée © 11 Faudrait une force
exceptionnelle pour réussir @ sortir un bras de son arteulation, Spécia-
fement dans le cas d'un patient aussi grand et ausst fort que celui que
| il Sngne

Le dossier de Bill Paragent, le survivant de ittague des mdiens,
indique gi'il et couvert de contusions et d'écarchures, quil souf-
frait de commution ceréheale et d un affablissement general couse pur
un état de choc et une exposition-a des conditions chmatiques tres
dures. La swite du dossier est une ennuyewse description an jour |e
ot dis lent eetablissement du patient jusqia sa ibération, huit jours
plus tard. Ce n'est que i les Iovestigiteurs parlent de ce cas avec le
médecin guils apprendront yu'au cours de son séjour e guide etut
assaill par de persistants cauchemurs, des cauchernars dans lesguels il
el altague el devore par des Anmauy sauvages.

Le magasin général de Webster : C'est ['un des trois magasins du
centre de | ville de Kamloops et ¢est le seul oo Jes jeunes manés on
fait Jeurs achats, Si les Investigateurs discutent avec le propriétaire,
celui-ci leur dirn qu'il se souvient bien du couple et qu'il se rappelle
qu'ils avaient projeté d'engager deux guides 4 Doglork et d'aller pas-
ser leur lune de miel en faisant du campmg dans les Canbou Moun-
tains, i dira aussi quiils ont acheté une quantité impressionnante de
provisions . “En fait”, ajoutera-t4l, “On aurmt pu penser qu'ils
avient [ mtention de passer quelques années dans la montagne, plu-
(01 que quelques semaines”,

L'hitel'saloon : Cest le seul endrowt ol I'on peol $mstalber pour
séjourner i Kamioops ("autre établissement a brilé dans un incendie
au cours du prntemps dernter ), 1l porte le nom de Sahinger House, Le
sl gui se trouve au rez-de-chaussée est le hew de rafraichissement
favors de beaucoup de trappeurs et de prospecteurs gui viennent en
ville pour vendre ou acheter, Clest La que §'est déroulée Ta bagarre
entre Bhule et Je trappeur. Cetee bagarre est toujours un sujet de
conversation dans le saloon et les Investigateurs ne devraient pas ren-
contrer (avee I'aide d'une ére ou deux) beaucoup de difficultés pour
se fuire racomter U'événement par I'un des clients. 11 y a peu de choses
nouvelles & y apprendre, st ce a'est qu'on obtiendra une description
plus vivante de la maniére dont 'étranger a “sorti le bras de |'épaule
de Georpe, comme s ¢'était facile”. 1l sera aussi possible d'apprendre
que l¢ trappeur blessé est retoarnd dans les étendues sauvages et qu'il
n'est donc pas 1i poar élre interrogeé.

DOGFORK

Cette petite ville, i mi-distance entre Kamloops ¢1 Jasper, a une popu-
lation dun peu moins de cent habitants qui vivent dans des cabanes.
Beaucoup, parmi les habotants, sont de descendance indienne. Les
sels établisements publics sont la perie gare, le bureau du 1ele-

graphe juste & coté du chitean d'eau, et un comptoir commercial i
peine plus grand o kes habitants et les trappeurs de la région vieanent
5 ApprevIsIonner

Le comptoir commercial : 1| est tenu par son propriétaire, Gilben
Croft. un pent homme chauve au perpétuel sourire doucerens, Les
Investigateurs peuvent croere que ¢est un heo de rassemblement nary-
rel pour les habatants, mas ils trouveront le comptoir presque vide 4
nimporte guel moment de I journée. C'est apres avoir passé un petit
mament & discuter aver Gilbert Croft quils apprendront pourgua. Si
un Investigaeur essine d'engauger Ta conversation, Gilbert en déduir
qu'il n'est pas vena pour acheter quelgue chose. Aussi ne répondra-t-
il gue par des monesyllabes et des grognements jusqu i ce que lnves
tigateur agisse comme s 11 avait Uintention d'acheter, Sinon. son atti-
tude deviendra progressivement abrupte jusqud ce quiil demande
franchement si Tlnvestigateur veut acheter ou non un objet ou dey
provisions. Lin achat de quelque chose pour une valeur de quelgues
dollars sméhorera grandement humeur de Croft qui sera alors dis-
posé @ repondre sux questions gu'on lul posera.

I sait que les “expents en sasquatch”™, Morns Handleman et Warren
Cotswald, vivent dans une petite cabane de rondins 3 lextrématé noed
du lac Murtle qui s¢ troove i environ une quinzaine de kilométres 4
Fouest de la wille, 1 n'v est jamais allé car, en fan, 1l ne $'est jamais
aventuré & plus d'un kilométre de la ville, § on lus pose des questions
sur les jeunes marids en lune de muel. il dira quil n'a parlé que teés
briévement avee eux. Hs sont partss vers les montagnes dewx heures
aprés éfre arnvés en ville par le train du matm.

Sion la parle des deux guides, il dira que Bill Paragent travaille
pour lui, balavant le magasin et dormant dans la petite remise qui se
trowve demmiére, a l'extérieur. 1| insinuera aussi que depus son acci-
dent Je pauvre lype & ['esprit un peu dérangé. [| demandera aux Inves-
tigateurs de ne pas trop insister s'ils veolent lut parler de ce gui s est
PassE.

Lis Invest:gatenrs devraent obtenir Iinformation c-dessus, qu'ils
achétent ou non guelque chose, La seule différence sera dans la
mamere Camicate ou brutale) avec laguelle Croft la donnera. 5i les
membres du grsupe dépensent de argent dins fe magasin {<ins trop
discuter les prix) et posent d Croft des guestions aw sujet des indiens
de T région, o leur monteery un &range objet qui est ¢n sa possessIon,
(st un objet sculpté dans le bois qui fui a ét€ echange par un inden
de passage, Un jet réuss & Anthropologie révélers que c'est une
petite sculplure [olemigue gut représenie une hizarre créature simics-
que couverte dune grossitre fourrure. Croft ne smit ren av sujet de ce
“lotem

Le guide survivant : Bill Paragent est un indien méts d'un ige
approchant 13 quarantune. 11 a passé la plos grande partie de savied
Doglork ou dans les environs. acceptint de servir de guide et se
liveamt @ des activités de trappeur lorsquiil avint besoin dargent.
Depuis F'incident qui s, suppose--on, provogué s mort du jeune cou-
ple et d'un awde. on pense que Bill es1 devenu fou d'une ceraine
mamere €1 tout le monde en ville le trinte avec beaucoup de gentil-
besse, comme ce qu'a Fait Croft pour [ aurait pu le faisser penser.
Ausst, quicongue msiste rop aupres de Bill pour oblemr des rensei-
pnements nsgue fort detre mppele a Yordre par quelquun qui a o
eeeur L tranguillieg de Ball

GILBERT CROFT
FOR & CON 10 TAl 14 INT 22 POUT
DEX 6 APP @ EDU 12  SAN3S  Pdvi2

COMPETENCES - Comptabiliné B2 % ; Crédit 75 % ; Drolt 25 %
Marchandage 85 % | Mecanique 33 %.
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BILL PARAGENT

Bl est e seul survivant de la malheureuse expédition conduite par
Terrence Bhule. Il § été sous la constante surveillance des sasquatch
Iincident Si ke investigateurs parent avec lui, il sera enlevd
pat las sasquaich ta nuit subvanis.

La prochaine fols o0 il sera vu, || sera an pompagnie des sas-
Ayant complélement perdu 'esprit, il croit quil est un des
s de la tribu @ il se componis comme 'l &ait une sorle de
dwﬂ.mmnmmmmm.uw:rum
mﬂuﬁmmﬁmmummﬁuﬁuw* A5
quatch, Hnmmmnmmﬂm
lokbre BON COMPortameant parfods Ln peu excentrigue g Pumeur. 1|
mwtummmmmmmw1mm

;

armé que de puerres, | estun l'ﬂl_qmﬂméfalru{lrrtnaml:ﬁdm.
FOR 14 COM 16 TAl 14 IMT 11 PO 10
DEX 15 APFP 9 EDU S SAM 16 Pdv 15

COMPETEMNCES 45 % : Dessinar une Carle 60 %o |
Ecouter 45 % : Esquiver 82 % : Grimper 66 % ; Lancer 45 % | Nager
£5 % : Sauter 55 % ; Se Cacher 35 % | Sunwre une Pisie 60 %.

ARMES : 70 % : Coup de tte 55 % ; Coup de pied B5 % |
Lutte 75 %, 35 % (Parade 30 %). Couleaux 45 %

(Parade 25 %) ; Arme de poing 35 % | Fusi B0 %.

En réalité. celui-ci st toujours aussi Jucide et éveillé quiavant, mais
i1 essaie de donner le change. Tl a peur d'étre obligé de raconter la
vérité au sujet des sasquatch car il sait que Ja ville e1 les envizons sont
sous La surveillance de ceux-ci depuis Vincident, [I pense que s il conti-
nue & se comporter comme s il ne savait plus fen. ils n'e ntreprendront
rien contre ui. En atiendant, il essaic d' accumuler suffisamment dar-
gent pour quitter définitivement la region, Il projette faller s installer
3 Moniréal ou peut-étre méme 4 San Francisco,

Lorsqu’ils parleront & Bill, les Investigateurs s apercevront qu'il est
préférable de lui parler lentement et clarement, sinon il fimt par tow
confondre et il faut lui répéter ou lui reformuler les questions gui lui
sont posées. Si on |'interroge au sujer de Taltaque, il commencera i
Cénerver. mais il racontera |'événement exactement de la méme
maniére qu'il I'a déja raconté, omettant soigneusement de fmre men-
tion des sasquatch, Tl n'acceptera pus, & aucune condition, de mener le
groupe i la cabane des “experts ¢n sasquatch”, mais, pour * §, il vou-
dra bien dessiner une bonne care qui permetira d'y aller

Tout Investigateur qui réussit un jet de Psychologie en ecoutant
I'histoire de 'altague par les indiens s apercevia que Bill omet de par-
ler de quelque chose, mais il ne pourra pas dire si cette nmission es!
volontaire ou le résultat de l'altération de ses faculiés mentales. 51 un
Investigateur essaie de tirer avantage de I'état de Bill pour marchan-
der outrageusement le prix de la carte qu'il accepte de dessimer, il
s'apercevra que celui-ci est intraitable sur des sujets dargent. A ce
moment. un jet réussi de Psychologie dévoilera une finesse d'esprit
qui ne colle pas trés bien avec 'état mental supposc de Bill. Aprés
I'avoir interrogé pendant vingt minutes, tout Investigateur qui réussir
un jet de Psychanalyse s'apercevra que Bill joue la comédie et qu'il
n'est atteint d'avcune maladie mentile.

LA DISPARITION

La nuit suivant l'entrevue avee les Investigateurs, Bill est enlevé pir
les sasquatch. 5i les Investiguteurs sont toujours en ville, le matm, 1ls
s réveillerant dans une ambiance anormalement calme. En posant
quelques questions ga et 14, ils apprendront gue cert ainy habutants oat
entendu des cris dans la nuit et qu'aprés avoir mené guelques
recherches ils ont trouvé la porte de la remise de Bill grande ouverte
et personne i Uinténieur. De grandes traces de pieds nus ont été trou-
vées dans la neige autour de la remise et certains des plus vieus habi-
tants prétendent que ce sont des (races laissees par des sasquatch
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$i les Investigateurs examinent les alentours de la remise. s trouve:
romt effectivement des traces masquées par la neige fine qui tombe
(Ces traces conduisent vers ['ouest, mais ¢lles deviennent vite illisihles
i cause de |4 neige qui les recouvre. Les Investigateurs auront proba
hlement déja compris par guel genre de créatures la piste i €1¢ laissce
mais un jet réussi de Zoologie leur confirmera qu'elle a é1¢ faste par
des “pieds™ semblables 4 celui qu'ils ont pu examiner & Vancouver. de
aille nettement plus grande toutefois. §1 un Investigateur réussit un
et de Trouver Objet Caché, 1] trouvera une grande hache de pierre
qui & é1é lichée sur un talus de neige. 1l pourra remarguer qu'elle est
particuliérement grande et lourde. mais un jet d' Anthropologie lu
révilera qu'elle n'est pas de fabrication indiennc

LE LAC MURTLE

La cabane des “experts en sasquatch” se trouve sur fa rive nord d'un
lac situé & une quinzaine de kilométres de [a ville. Elle est nstallée
dans un endroit dégagé, loin des foréts de pins qui couvrent les contre-
forts des montagnes au nord, el & environ une centaine de metres du
lac. Le long des ctes du lac, il v a de hautes plagues de glace brisees
qui ont éé poussées sur les bords par la pression de ['gau gelée pour
former de petites montagnes déchiquetées balayees par la neage.

L 'espace autour de la cabane es plein damoncellements de neige
qui forment des collines et des ravines de grande taile difficies a fran-
chir, méme avec des raquettes. A parlir d'une distance denviron
1500 metres. les Investigatears seront capables de discorner quelgues
détails de la cabane. Elle est couverte d'une épuisse couche de givee
Lu porte de devant est ouverte sur Finteneur sambre. En s appio-
chant davantage, les Envestigateurs pourront voir gue L porte i ¢
artachée de sey gonds, ainsi que les volets de la pelite Tenctre gu
donne sur e sud. 1y o des traces de sasquatch Tout autour Ju la penle
maison. Elles partent dans plusieurs directions

Lorsqu'ils seront & environ une cinquantaine de métres de la
cabane, les Investigateurs ressentiront une haisse soudaine de tempe-
rature, de 'ordre de 104 15 degrés. De cette distance aussi, ils pour-
ront voir que la porte et e volet ont été arrachés comme s'il y avait eu
une explosion & l'intéricur de la cabane. Un jet réussi de Trouver
(Objet Caché permettra de s'apercevoir que méme le (01l s'est souleve
de quelques centimétres, laissan! apparaitre un espace décelable. Par
'ouverture de 1a porte on pourra apercevorr des meubles et dautres
objets disséminds un peu partout el couverts d'une épuisse couche de
BI¥IL,

S les Invistigateurs entrent dans Ja cabane, ils ' apercevront quil v
faif trés froid (emviron 50 degrés sous 2éro, alors qu'ailicurs il fai nor-
malement une température de zéro degré). Chague Investigateur qui
reste dans ce froid intense perdra 1 Point de Vie toutes les cng
minutes. | faudea aktendre trois jours avant que la température de la
cahane redevienne normale,

FRANCES McDERMOTT

Las Investigateurs peuvent voulolr louer les services d'un guide. Le
saul hamme de Doglork qui connalt 1a région el qui socepts o8 travil
asl McDematl. 1| demandara 25 § par jour.

FOR 14 CON 15 TAI 16 INT 11
DEX 14 APP 11 EDU B SAN 80

POL 12
PdV 16

COMPETENCES : Camouflage 45 % ; Dessinor una Carte 30 % |
Discrétion 60 % * Ecouter 55 % . Esquiver 44 % | Grimpar 85 %
Parlér Athepaskan 55 % ; Sauter 45 % ; Se Cacher 35 % : Sufvre
une Plsta 85 % ; Trouver Objel Caché 45 %.

ARMES : Poings 75 % : Coup de e B5 % ; Coup de pled 55 % |
Lutte 65 % * Couteau de chasss 85 % (Parade 45 %) | Fusil de cal-
bre 30-06 70 %.




La cabane : En entrant dans la cabane, qui fat environ b metres sur
4.5 metres, les Investigateurs verront gue tout est couvert d'une
épaisse couche de givre. Le vent a poussé de fa neige  l'inténeur et
celle-cl §'est amoncelée en une cowche qui attent 154 X cm. Des hts
de camp, des tables, des chaises, des coffres 3 linge et d'autres objets
sonl parsemés dans "umique pitce en 13s enchevetrés, comme 5 une
tornade avait dévasté |'endrost. Au-dessus de la porte dentrée, hors
de vue des Investigateurs, il v a le corps gelé d'un homme yu serre
dans sa mam drone un fusil de chasse couvert de givre, avec sur le
visage, une expression o cpouvante hitéralement figde par la glace,
Tous ceux qui voient ¢ cadavre dowent réussir leur jet de SAN ou
perdre 1Dé ponts de cette caractéristigue. Ce corps est collé contre le
mur par e givie, & une hauteur d'emviron deus métres. 1 est st solide-
ment pris dans la glace qu'il ne sera pas possible de ['en détacher @
moins de trouver un mayen de faire fondre Je givre qui le retient pn-
sonnier, L homme mort porte une abondante barbe. 11 est vétu d'une
chemise de laine en écossais rouge. 11 est impassible de fouiller le
corps tant qu'il est gelé et, de toute fagon, 1l ne porte ducun objet per-
mettant de identifier. 11 est aussi impossible de lut retirer son fusil de
chasse sans utiliser un martean €t une soie.

En fouillant le reste de la cabane, les Investigateurs rouveront des
provisions, des munitions, des pieges et d'autres objets qui sont nor-
malement en possession des gens gu vivent dans les tendues sau-
vages. Un grand nombre de hvres, de coupures de journau et de
magazines sont dissémmeés sur e sol ou collés contre les murs, Chacun
d'eux & des rapports avec Jes sasquatch, qu'il s'agsse d'une coupure
qui parle de la rencontre de “Grands Pieds” en Californie du Nord ou

LES INDIENS ATHEPASKAN

L' Athepaskan est un groups de langue qul réunit beavcoup dindiens
} an Colombie Britanrsque. Pasm sux, il y a les Chipewyan, les Kaska,
les Slave at les Baaver. On saft peu de choses de leur cullure parce
queer leurs habitudes ont été perturbées par les compagnies lasani le
commerce des fourrures gui sont venues s'mstaller dans I région au
oours du XV et du XIX® sidcles. On panse que leur socild dai
organisée en clans atlachés A des animaux iolemigques spacifiques.
Hs wvalenl dans des huttes coniques et fabriquaient des luges pluli
que tes raineaux & chiens. Les clans possédatent des termitoires de
chasse spécifiques gu'ils défendalent larouchamant, mais on pensa
que catte attitude étail due au lait quils atalen! foremant andetiés
depuis [arivée des compagnies commarciales qui lour avaient
accordé des crédils

L'un des rdsulals de ca choc des cullures fut qu'un petit groupe
d'indians se réfugia dans les contratorts montagnews, évitanl afterna-
tivernent les lentatives d'approche des hommes blancs of es patits
groupes dhommes pollus quils finirent par considérad comme
*sacrés”. Tous les hormmes blancs qul sont trouvés dans cefte région
sont impitoyablament attaqués par ces indiens &1 es cadawres sont
placés au sommet das arbres, "pour ithagqua”. Les Indiens n'adaren|
pas ke Grand Ancien, mais ils |8 craignent @t ki fonl des sacrifices
d'hommes ou d enimaix pour lanter de | apaiser

Il ne reste que sor membres du clan, tods des males adulies capa-
bles de combatire. Ces indiens s'enfusaront & ['un d'enire eux 5t gra-
vemen! blessé ou tud. Sils sont capturés, s refuseront de parier et
{eront toul ce qu'ils pourront pour 5'évader, IS possédent des arcs,
mais lis préférent charger par simple surprise en surgissant du oou-
viert d'un bois avoisinanl, espérant ainsi submarger leurs victimes.

L'INDIEN TYPIQUE

FOR 15 CON 15 TAI 11 INT 12 POU 11
OEX 156 APE 11 EDU D SAN 65 Pdy 13

COMPETENGES : Camouflage 65 % . Discrétion 70 % , Esquiver
66 % : Grimper B0 %= Lancar 65 % ; Nager 75 % ; Premiers Soins
70 % | Sauler 75 % . Se Cacher 75 % ; Soigner Empoisonnemeant
26 % | Sowgner Malade 25 % ; Suivre une Piste 80 % ; Trouver Objet
Cachsé 75 %.

ARMES : Poings B0 % ; Coup de e 80 % , Coup o8 pied 75 % |
Luble 85 % ; Mabrague 75 % (Farade 45 %) | Couteaux 75 % | AR
75 %
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d'un livre qui expligue scientifiquement Iexistence du vél, Les Inves.
figateurs peuvent reconnaitre, dans tous ces papiers. des documents
gu'tls ont déjd lus, Mas la plupart sont sans intéret car 1ls ont 1€ &crits
par des gens loufoques ou des escrocs.

Si un Inveshigaleur passe au moins quinze minwtes a foulller ce qui
reste des possessions des trappeurs, il obtiendra le droit de tenter un
jet de Trouver Objet Caché. 51l réussit ce jet, cela voudra dire qu'il
est tombé sur un carnet tenw par Handelman. 11 est couvent d'une
epaisse couche de givee el & I'imérieur, le texte a é1¢ éont a la plume,
Si be jen est ratg, il sera possible d'en tenter un autre toutes les quinze
minules, jusqu'd co que le camet soit trouvé ou que |'Investigateus
soit obligé de quitter leés lieux en raison du froed intense.

Le carnet contient un certain nombre dinformations utiles, mais,
parce qu'il » é1é endommagé par le froid, pour pouvoir les déchiffrer,
1l faudra réussir un jet de Lire " Anglais pour chacune d'efles. (Note
Toute “décongellation” du carnet, provoquée intentionnellement ou
meidemment, fera couler 'encre el rendra les informations inintelligs-
bles). Les informations qu'il est p-m»sihlc de tirer du carnel sont don-
nées par “Les documents sasquatch”, n® §

LES TRACES

La cabane est entourée de nombreuses traces de pas. Elles s Eloignent
dans deux directions principales. 51 elles sont swivies (il n'esl pas
nécessaire pour cela de réussir des jets de Suivre une Piste en raison
du fait qu'elles sont imprimées dans de [a neige molle) ; elles condui-
ront & différents indices dissémings aux alentours,

Une grande partie des traces condmt vers un monticule de neige un
peu plus grand que les autres qui se trodvent sur la rive du lac gele. De
nombreuses allées et venues semblent avorr €t Eales entre e monb-
cule et la cabane. Si on examine attentivement la fesge quoentoure la
base de ce monticule, on s apercevra quelle a eté fortement pétinge,
Cruelques paires de traces condusent vers le sud. en suvant la berge
du lac, et 'arrétent 4 une petite zong d'ou la nege a &€ enlevee. Au
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centre de cette zone, les [nvestigatenrs pourcenl vour un irou peu pro-
fond creusé dans la terre gelée. Autour de ce trou gisent les restes
d'un grand feu de bois. Tout Investigatenr qui exammera de pres cet
endront en réussissant un jet d'ldée, comprendra quiil $ag d'une
tombe fraichement réouverte. Le feu 3 é¢ allumé pour faire dégeler
la terre sutour, de maniéee & ce que Co qui Elait enlerré puisse étre
déterre.

Des traces condusent de cette tombe vers un grand pn qui se
dresse solitaire, i une quinzaine de meétres, pres de la nive ovest de Ja
pointe du lac. A ses pieds on peut voir une grande quantité de
branches hrisées el de morceaux d'écoree, co qui prouve que guel-
qui'un ou quelque chose a récemment escaladé Narbre. En réussissant
un jet de Trowver Objet Caché, les Investigateurs pourront remarguer
gue le spmmel du pin a é1€ arraché.

Pour atteindre le sommet de I'arbre, il suffira de réussir un scul ot
de Grimper. Mais, juste av moment o le gnmpeur attendra ke som-
mel et jettera un coup d'eil, il découvrira, horrifié, une 1é1e humaine
décomposée et gelée qui est sertie entre deux branches formant une
fousche. Cette téte a été proprement découpée a la hauteur du cou.
La vision de cette “horreur” coitera 1D6 points de SAN au gnmpeur
5'il me réussit pas son jet de SAN. §i le grimpeur devient lemporaire-
ment fou 4 la suite du ratage de son jet de SAN, il lichera pnse et
tombera (en poussant un long hurlement) sur Je sol qui se frouve a
quinze metres plus bas, prenant 4D6 points de dommage (la nege
amaortira sa chuted. Sl ne devient pas fou, il sera tout de méme surpris
par le macabre spectacle et il lichera prise. Mais 1l pourra se rattraper
¢'il réussit un jet de Grimper, sinon, 11 tombera (un jet de Sauter
réduira les dommages de la chute de 1D6 points de dommage),

Beaucoup de traces conduisent vers le nord-ouest, Les creatures g
les ant luissées ont marché en file indienne pour empécher qu'on
puisse savorr combien elles étaient. Elles ont progressé ainsi pendant
pres de deux cents metres, jusqu'a ce qu'elles aient atteint unc forét
de pins oil elles se sont divisées en deux groupes, I'un se dirigeant vers
le nord, vers les momagnes, en suivant 'orée de la forél, 'autre se
dirigeant vers I'ouest en suivant la bordure sud de la forét. Les Investi-
gateurs doivent choisir le groupe dont ils veulent suivre les traces, si
toutefois ils veulent suivre des traces. Une neige fine est en tram de
tomber et les traces ne seront pas visihles éternellement,

Alars qu'ils seront arrétés au point of les traces divergent, Tun des
Investigateurs remarquera, en regardant les grandes fendues de
aeige vierge qui s étalent vers le nord, un certain nombre de petits
objets sombres disséminés dans 1a neige. 11 'y a aucune trace, m de
sasquatch, ni d'hommes, dans cetie direction. Si un Investigateur se
dirige vers ces petits objets sombres pour voir ¢e qu'ils sont, il s aper-
cevra que ce sont des rameaux de pin qui ont £t€ déchiguetés et brises.
Prés de I'un des plus gros rameaux, Ilnvestigateur sera horrifié de
découvnr un bras bumain décomposé et gelé, proprement coupé i b
hauteur de |'épaule, gsant dans la nege immaculée, (11 devra réussir
un jet de SAN ou perdre 114 points de celte caractéristique). Le bras
est couver! de tatouages ol émerge des restes d'une chemise de fla-
nelle. Un jet réussi de Trouver Objet Caché permettra de remarquer
que le bras et la manche de chemise sont percés de nombreux petits
trous, Un jet de Connarssance ou un jet de Tir au Fusil de Chasse per-
mettra de dire que ces trous ressemblent i ceus qus sont farts par de fa
chevrotine.

Si un Investigateur, aprés avowr examing les nombreus mdiees qu'il
peut trouver & cet endroit, réussit un jet de Mythe de Cthulhu, 1l
potrra réaliser qu'un Grand Ancien est récemment passé par 1a,

Si les Tnvestigateurs choisissent de suivre les traces qui se dingent
vers ['ouest, ils progresseront pendant quatre bheures el ils amveront
au “Cadavre dans 'Arbre”™. §7ils survent les traces qui vont vers le
nard, ils découvnront que certaines d'entre elles n'ont pu étre futes
que par un pied nu dhomme. Quatre hewres de marche les méneront
au pred d'un mur rocheus couvert de neage (cf. "le mur rocheus™) ou
les traces ‘arréteront soudan.
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LE CADAVRE DANS L'ARBRE

Apres quatre heures de progression, les traces conduiront les Investi-
gateurs vers le nord en se dingeant vers une forét sur la droite. Ce
virage vers le nord n'est pas progressif. Les traces montrent que le
groupe de creatures s'est soudamement arrété, qu'il a tourné en rond
pendant quelques temps avant de piquer vers fa droite et de plonger
directement vers Jes contreforts a travers l'épaisse foréi. 1l est évident
que si les sasquatch avaient contimué vers le nord pendant environ
quatre cents metres, ils auraient pu piguer vers la drote en passani
par une ouverture naturelle entre les arbres de la forét. A Touest de
I'endront o se tiendra le groupe & ce moment. 1l ¥ aurs une autre forel
de pins. & une distance d'environ huit cents metres, La raison du brus.
qué changement de direction des sasquatch n'est pas évidente. Un
Tnvestigateur qui observera la forét & 'onest en réussissant un jet de
Trouver Chjet Caché, remarquera un cadavre humain aceroche d une
fagon grotesque au sommet d'un arbre et dont la sithouette se découpe
sur fond de el Le simple fait de repérer ce cadavre, méme | anss
loin, cottera & ['Investigatenr | pomt de SAN <7l rate son jet de SAN

A partir de cet endroit, les Investigateurs peuvent suivre les traces
qui sortent de |'autre coté de la forét et qui tournent vers le nord-ouest
pour arriver jusqu'i l'entrée sud des “repaires des sasquatch”, qualre
heures de marche phus tard. Si, par contre. les Investigateurs decident
d'aller vers I'ouest, puis de towmer vers le nord en prenant par la
trouée naturelle dans la forét, ils tomberont rapidement sur les traces
des sasquatch et ils pourrant les suivre vers le nord-ouest. §'ls déo-
dent d'examiner le cadavre suspendu dans Larbre, i faudra quiils mir-
chent jusqu'a l'orée de la forét qui se trouve @ environ huit cents
métres. A cet endroit, et aprés avorr réussi un seul jet de Grimper. ils
déenuvriront un cadavre presque complétement décomposg, rédwt i
n'étre puire plus qu'un squelette el vétu des restes de vélements de
trappeur. Dies papiers quiils trouveront sur le cadavre permettront de
l'identifier : |'nomme s'appelait Douglas Makelhenny, 11 £tait le
deunieme guide dont Bhule avail loué les services. Son cadavre » é1¢
accroché dans Farbre en sacrifice i Ithagua qui reviendra hientdt sur
les vents du nord, amenant Thiver avec lui. Le cadovre est a cet
endroit depuis un bon moment déja, en attente du Grand Ancien.
mais il sera enlevé le soir méme par Ithagua qui passera enfin par 1a.
Si les Investigateurs se trouvent 4 moins de buit kilométres de cet
endroit au cours de la nuil, ils pourront entendre le hululement
d'Ithaqua.

Si I'Investigatenr qui a grimpé au sommet de 'arbre réussit un jet de
Trouver Objet Caché, il apercevra, duns une clainere sur e flanc
d'une colline, ce qui semble étre un petit village d'indiens. Clest pou-
quol, tant qu'ils sont dans cette région, les Investigateurs auront 40 %
de chances détre attaqués par 10 indiens gui décrocheront des que
T'un d'eux est tué ou séneusement blessé.

LE MUR ROCHEUX

Les Investigateurs qui suivront les traces qui meénent vers le nord en
partant du lac Murtle se retrouveront en train de manter le long des
collines pour arriver, quatre heures of demic plus tard, devamt une
muraille de roche presque verticale o [a piste s'arréte brosquement
Parmi les traces visibles & la base de cette falase, 1l sera possible de
reconnaitre celle d'un homme aux pieds nus. De toute évdence, les
sasquatch ont escaladé la muraille rocheuse. Pour escalader cet obsta-
cle de prés de 25 métres de haut, il faudra réussi teis jets de Grim-
per, un & 6 métres, un i 12 métres o un & 18 métres. Au sommet, les
Investigateurs découvriront une grotte profonde d'une quinzaine de
métres, dans laguelle 1 y a un grand cairn de pierre. La neige, sur
cetle montagne qui est celle de la chaing qui est située le plus au sud,
est peu abondante et halayée par le vent, mais Jes traces des sasquatch
sont discernables, Elles conduiront, en tross heures de marche. i ['en-
trée nord des “repaires des sasguatch™.

Si Jes [nvestigatevrs démontent be cairn (il faudra une heure pour un
homme seul), ils deveont réussic un jet de SAN lorsgu'ils découvaront




le cadavre d'une jeune femme donl le corps desséche est couvert
d'une tonson de gros pods oranges. 3°us ratent leur pet de SAN, ils per-
dront D8 pownts de celie caractienstique. s pourmont ou ne pourront
peut-eire pas étre en mesure ddentifier be cadavee comme étant celu
de Donna Lester

LES REPAIRES DES SASQUATCH

Its sont situés dans une petite vallee cachée entre deux pics monta-
gneux, Celte passe peut étre approchée par le nord ou par le sud, avec
des effers qui varieront fortement. En arrivant par le noed, les Invest
gateurs seront en hauteur el pourtont apercevorr deux des repames
avant méme d'entrer dans la vallée elle-méme. En cholsissant un
endroit stratégique, ils pourront S¢ Cacher et observer ce qui se passe,
Pour entendre un diglogue & distance. ds deviont réussic un jel
d'Ecouter. En arrivant par le sud. 3 moins gu'ils ne réussissent globa-
lement au moins un jet d Ecouter. un jet de Se Cacher ou un jet de
Discrétion, ils prendront le dernier virage pour se retrouver compléte-
ment expases @ la vue de toites les creatnies qui se frouven dans Jes
repaires, Ce seront au mous [rois membres du groupe gul sermml #insi
exposés et (i devront réussir un g1 de Chance pour reculer rapude-
ment hors de vue sans avour ¢¢ repérds, La partic centrale du village
de cavernes se trouve & une distance de 25 metres seulement ¢f un
Investigateur qui réussira un jet de Se Cacher pourra men se placer
pour observer ce gui s passe

SiJes Investigateurs arrivent pendant by joumee. L plus grandy pur-
tie de fu tribu sera partie § [ recherche de vivees, 1 ne restera dans le
camp que deux vietlles femelles. une demi-douzaine de petits et Bill
Paragent qui sera en train de fmre la plus richeule imitation d un chim-
pazé que les Investigatenrs en! jamas viee. Bondissant, se grittan
de temps en temps les cotes, Bill lutte svee les pents sous Je regard des
deux vieldles femelles qui sont assises & proximte. L un des jeunes. un
male adolescent, na guien scol pred. Le Furt de vor tous ces sasquatch
coutera [DE points de SAN sux Investigatenrs gui ne reussiront pas
leur jet de SAN. Si les cremtures sont attaguees elles n'offriront
aucune résistance el s enfwerom § la voe dy premes homme ou au

hruit du |‘-'r=:!TIiL']' coup de Tusil Eles senluieront aar le odté de 12 val-
e qui est lihre et elles commencerant i [uire des corcies NOWT Felrou
ver les autres membres de la inbu, Bill s'enfuiera avec les sasquatch
Vingt minutes plus tard, s tribu entiére reviendr

S le groupe arrive de mat. il vombers sur fa triba presqu'au complet
Chunt grands males, onze femelles acdubies d dges variés et ceux qui res-
tent au village pendant L journee ) La vsion de cette bunde ce crea-
tures eiranges vaguam o des sceupanions presque humaines codter
FENG prints de SAN aus Investigateurs yui ne réussiront pis leur et de
SAN.

S |#scene csl observde |.'3'L'nl.:'h1l'l1 un peht moseal ¢l |._|u'_':1 jel e
Lingustigue e51 reusst, les Investigateurs réahiseront que les eréatures
se parlent de temps en temps en utibsan un anglais rucimentaire.
Trows des males sont assis et Lallent soigneusement des morcesus de
silex destinés 4 fabriguer des haches comme celles qu'ils porten

Troas grovtes s ouvrent sur e flanc ouest de la petite vallée | deux
prandes ouverlures o niveau du sol de la passe et une plus petite
cuverture 3 enveron six metres au-dessas des deus premitres sont aisé-
ment visibles. Au bout de dix minutes, une silhouette émergera de la
plus petite ouverture et stationners un moment sur [ cormehe d'en-
trée wvant de descendre dans la vallée. Les Investigateurs qui ne réus-
sirant pas leur jet de SAN perdront 1D6 pownts de SAN en reconnais.
samt Terrence Bhule, debout, preds e torse nus. Tes bras croisés sur
une epaisse foison de poils aranges et portant sur b 1é1e le scalp dessé-
ché d'un veti, Aprés avair contemplé sereinement les activites de sa
tribw, il descendra précautionneusement dans la vallée afin de rassem-
bler les susquatch pour une courte réumion. 1l Sadressera 4 la triby
aved des grognements el des gesies. utilisant de temps en temps un

mal ou deux dianglais. Quelques sasquatch |'écouteront attentive-
ment. Moins de cing minutes plus tard la réunion prendra fin ef les
sasquatch ramasseront leurs armes et se dirigeront vers la sortie sud de
la vallee pour aller chasser pendant trois heures (4 moins que des éve-
nements particuliers ne les obligent & revenir plus i),

Si les Investigateurs se cachent & la sortie sud de 1a vallée, iy pen-
vent essaver de senfuir. mas les sasquatey repéreront leurs traces el

LES SASQUATCH

Ces descendants des Voormis & lourrura de |'ancien Groenland ont grand|
&l sont devenus plus forts avec los anndes. Le male moyven atteint mainis-
nant une laille de prés de 2,10 matres. (is sont couverts d'une épaisse four-
nwe de polls oranges-rouges, plus clairseméa ou absente sur les avart-
bras, o bas des jambes et lo visage. La peau ainsi exposés est l@géremant
bronzée of présents une textura proche de celle du cuir, Leurs longues
jambes se lermingnt par de larges pieds 4 coussinets bordés de poils qui
lowr parmietient de 58 déplacer rapidemen dans la nelge épaisse. lls sont
aussi d'excellents grimpeurs f is entreposent parfols de la nourriture dans
des arbres ou sur des corniches rocheuses.

Bean quits soent actuslleament &n train dapprendra A fabrquer des arcs,
ils ne possédent pas d armes de et auires que des plemes, des matragues
6t des hachettes de piarme. s sont en princips vagétariens, mais its saven|
se délectar de viande lorsqu'une bonne prise a été faite. lis mangen la
viagnge crue, llg onl appris & faire du feu gréce & Bhule, mais s n'endraben-
nanl pas constammenl un feu dans la vallée ou ils habiterd. lls parkent un
langage simple, tail dé sons gufluraux o de gestes, mais récemmant, car-
iaing d'antre aux onl apprs un anglals rudmentaire que Bhule lew a ensed-
gné Clest au moins six & hull adubes qul saven! parder cel anglais
rudimentaire.

Avec l'amvée de Buhle, ils sonl redevenus des adorateurs actifs de itha-
Qua qQui peut les aldar a sa délandra contre les hommes. Bhule a découver
le sorlidége o' Appel dont la tormule Bst inscate sur une pari de la grotte of
B& trouvenl les restes du pristre o | 'a appris 4 quelques sasgualch. La
soule fois ol iis 'ont ulilisé a &8 pour tuar “'expen sasquatch” gui vivail
prés du lac Murtle, lls Tutiiseron® & nouveau contre kes Investigaleurs & n'y
B pas moyen de faire autrement,

LE MALE SASQUATCH ADULTE TYPIQUE

FOR4DE + 8 CON4D6 TAl 4D6 + 6 INT 2D6 - 3
POL 306 DEX 3D6

Deplacement © B sur sof normal, lis sont ralents swr la neige épaisse
Armes Altaque Dommage

Poings BS % 103+ 1D6

Lutte T % —

Hach. de pere” 70 % 1010 + 1D6

Lancar da hach. 50 % 108 + 103

‘La hachetie de plerre peut étre lancée & 15 médres.

ARMURE : L'épaissa fourrure qui couvre le corps du sasguaich |ui donne
3 points de profection.

SORTILEGES : En dehors des individus auxquels Bhule a ensaigné be sorl-
lege AppelerChasser Ithagua, les sasquatch ne connassont aucun
sortibage,

COMPETENCES : Descrétion 55 % | Ecouter 65 % - Grimper B0 % ; Lancer

S0 % , Parler IAnglais 25 % ; Sauter 55 % ; Se Cacher 55 % . Suivte une
Pigtg 60 % | Trouver Objet Caché 65 "%

SAN : Voir un sasquaich codte 108 points de SAM. Sile jet de SAN est
réussi on nit perd pas de SAN, Bien qu'ils soient trés effrayants au premisgr
abord, les sasquatch linissent par élee vile considérés comme des créalures
naturedles &t lea panes de SAN soni rédules au Tur o & mesure ou les
Investigateurs ont une carlaine expénence de leur exislence. Voir un pére
sasquatch en train de jouer gentimen! avec ses polits sera cerainement
une gxpenance mains etirayante gu'une rencontre avec lui & l'orde dune
forét ennesgde la nud. Le Gardien doil apprécier les situafions au fur el &
mesure oU I'aveniurd progresse, mais auss longlemps que les sasquatch
sonl considéras comma #ant d horribles monstres, les perles da SAN res-
lorenil de 108 paimts, Cala prendra fin lorsque s Invashgateurs commen-
ceront & comprendre la situation 8 mouedle ds sont confrontés
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les suvront, commengant ainst “La poursuite™. Les Investigateurs
peuvent tenter de parlementer avec Bhule. Par contre, s'ils sont 4 Len-
trée nord de la vallée, ils peuvent attendre tranguillement que les sas-
quatch soient pariis (en lassant au village les quelques créatures qui
sonl présentes de jour)

Si les Investigateurs explorenl les grottes, ils verront que les deuy
plus grandes, au mveau du sol de Ta vallée, sont des lieux d’habitation
en commun. A 'intérieur ils trouveront des accumulations de pierres
et de hranches ainsi que des grands el “confortables™ nids placés dans
les coins. Chague grotte el son contenu peuvent Efre complétement
fomllés en vingt minutes tu examines sommurement en cuog minutes
en réussissant deux jets de Trouver Objet Caché. Dans [a grotte de
gauche, les Investigateurs peuvent trouver un grossier berceau i bas-
cule en bois. Le sccond jet de Trouver Ohjet Caché permettra de
trouver une petite cache qui contient des jouets © des animaux grossie-
rement sculptés dans du bois (T'un d'eux est méme monté sur des
roues presque rondes).

La grotte de droite contient aussi deux objets qui présentent un cer-
fain intérét. Le premicr est un arc grossier avec une demi-douzaine de
fltches. |l w'est pas de bonne fabrication, mass sa conceplion est pro-
metteuse. Le second objet est encore plus surprenant, Comcée sous le
bord de I'un des nids, il v a une feuille de papier enroulée et une
plume. Sur cette feuille de papier, écrite & Uencre, il ¥ 8 une citation
du Eltdown Shards. Au bas de la fewlle, écrite au jus de baie rouge. il
y & lo méme ciation, rédipée dans une écriture plus maladroite et
enfantine.

La plus petite grotte, ceile qui s trouve A six métres au-dessus du
sol de la vallée, nécessite, pour &tre atteinte, la réussite d'un jet de
Grimper. La grotte se divise en deus couloirs & environ trois métres de
emtrée, Le couloir de droite est court et débouche sur uné pebie
salle. de toute évidence habitée par Bhule. Le couloir de gauche s'en-
fonce dans le noir. La lumiére de T'extéricur pénétre jusque dans la
chambse de Bhule pendant 1a plus grande partie de la journée et four-
nit ainst wn éclairage mimimiam.

La grotte occupée par Bhule est plus petite que les autres et il ne
faydra que dix minutes de fouille intense pour trouver tout ce qui peut
présenter un intérét, En dehors des restes des objets récupénéy par
Bhule aprés 'attaque de son camp {entre autres on trouvera une bous-
sole, un sac de couchage, de la nourriture en boite, elc.), il v @ une
petite collection de livres (voild bien d'étranges objets & emmener
avee soi lorsqu'on va faire du camping ). Ces livres comprennent Le
déclin et ln chuse de ! Empire Romain, par Gibbons, Le Rameau d'Or,
de Frazer, Des objets célestes powr le iélescope courant, par le révérend
T.W. Webh, Le livre des morss, traduit par E.A. Wallis Budge. Les
régles de jeux, de Hovle, Les régles de Pordre, de Robert, une petie
collection de livres médicaun et d'ouvrages sur les plantes médic-
nales, un ouvrage sur la métallurgie primitive, un atlas mondial, un
exemplaire du Elidown Shards, une collechon d'ceuvres de Shakes-
peare, un livee de mythologie preeque et romaine et le journal intime
trouve dans la hibliothéque du séminatre du Groenland. Parmi ces
livres se trouve aussi le cahier personnel de Bhule {cf. *Les documents
sasquatch”. n” f).

Dans "athas mondial, il v & une région de la Colombie Britannigue
qui n é1é cerclée de rouge. Cetle région se trouve i environ deux cent
cinquante kilométres de I'endroit ol les Investigateurs se trouvent
actuellement et (mais ceux-ci ne Je réabiseront pas), c'est endroit que
Bhule a choist pour aller s'établir définitivement avee fes sasquatch,

Si les Investigateurs suiven! e couloir de gauche qui s"enfonce dans
la montugne, ils temberont, aprés avoir parcouru une cinguantaine de
métres, sur un étroi passage dans lequel il faut se ghsser pour passer
Ce passage a une TA] de 13, Un Investigateur qu a une TAI de 14 ou
|5 peut essayer de s'v ghsser, mais il restera coineg §'il ne réussil pas
un jet de DEX x 5 % et 1 bloquers comphétement ka voie. [1 est comeé
par une FOR de 20. §i ses amis sont ncapables de le libérer, il devra
attendre Uinévitable retour des sasquatch. 51l est uré de 1a, 1l subira

104 pownts de dommage, par contusion et écorchures. Un Investiga-
leur qui a réussi A négocior cel £troil passage une fois m'a plus besoin
de jeter les dés lorsquiil y repasse enswite

Si les Investigateurs reussissent & passer par I'étroit passage, ils
découvnront que le coulowr ne continue que sur 25 métres avant de
déboucher sur une petite salle. A trois métres, fixé contre la paroi du
fond de cette salle, se trouve le cadavre desséché et parcheminé d'un
pelit sasquatch habillié en tenue de cérémonie avec ume coiffe 3
plumes. La vision de cette momie sans réussir un jet de SAN codtera
1D& points de cette caracténstique. Le corps est flangué de deux
tablettes sur lesquelles des Wéroglyphes de Voormis sont pravés. Sur
une partie des parois de a salle i y o ausst des inscripbions qui ont éé
gravées.

Le cadavre est celui d'un prétre pré-humain rénégat d'Ithagqua,
C"est T qqui 4 conduit les survivants de son peaple jusqu'a cet endroit
en Amérigue du Nord Lorsqu'il mourat, il ful enchassé dans cette
salle avec des tablettes de pierre gui racontent la migration des sas-
ﬂuatch. (Cest ln mort de ce prétre, le dernier & connaitre les nies

lthagua, combinde aves le fait que les sasquatch, en éveluant, sont
devenus trop grands pour pénétrer dans son sanctuaire g ont contri-
bué & |'oubli progress de 'héritage culturel du peuple si ancien
Bhule a redécouvert cetie grotte et ses secrels.

Si les tablettes sont emportées et déchifirées enswite, on s apercevri
qu’elles racontent 'histonre de [a grande migration loin du Groenland
lef. “Les documents sasquatch”, n® 7). Si les inscriptions sur les mues
sont déchifirées. on verra qu'elles comprennent une pnére a Ithagua
el une version particulére du sortilege Appeler/Chasser Ithagua. Ce
sortilése peut ére appns en v consacrant une demi-heure de travail e
et réussissant un jet inférieur ou égal 3 T'INT 2 2 % de Unvestigateur
gui essaie de lapprendre.

Si les sasquatch sont alertés de 1 présence des Investigateurs dans
feur vallée, 1ls reviendront le plus vite possible et pénétreront dans la
vallée par les deux entrées pour tenter de prendre les intrus au pege.
[ls sont trés silencieux. Si les Investigateurs onl posté des sentinelles,
celles-ci devront réussir un jet d'Ecouter ou de Trouver Objet Caché

pour ne pas étre soudainement agnippées par dermérc par un
susquatch.

LA POURSUITE

S les Investigatenrs sont decouverts par les sasquatch, 1ls seront
immédiatement poursuivis, Les sasquatch resteront hors de vue ¢f
hors de portée du groupe la plupart du temps. lls se déplaceront sur
les flancs du groupe et le harcéleront, La fuite vers Dogfork prendra
dix hewres, Pour chaque heure, le Gardien lancera 106 :

1-2. Attaque par jet de pierres - Un petit groupe de -4 sasquatch a
réusst i §'approcher i moins de 15 métres des fuvards sans étre repé-
rés, Chacun des membres de cette petite bande lance une pierre, avee
une précision de 23 %, Chaque pierre peut causer 213 de dommage.
Les Investigateurs qui ne sont pas touchés par une pierre ont une
chance de tirer une fois avant que les sasquatch ne se fondent dans la
nelge,

3. Les Investigatenrs repérent un sasquatch i portée de tr. i leurs
fusils sont prets & tirer, (s peuvent tirer normalement pendant un
round. Mais les armes qui ne sont pas prétes ne peuvent tirer gu'une
seule fois. Les tireurs seront en mesure de dire sls ont touché leur
cihle ou non, mais 1is ne sauront probablement pas €'ils lont tuée ou
fon.

4. Attaque en régle. Les sasguartch (sans Bhulc) se sont enhardss et
chargent. Des coups de leu, méme tirés au-dessus de leurs tétes, les
feront fuir. Mis 5'ils n'ont pas €1é blessés, ils chargeront plus auda-
cieusement la prochaine fois,
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5, Bhule apparait au loin (& deus cents meétres) et demande aux Inves-
ligateurs de se rendre. 1l lewr promet ln vie sauve et un bon traite-
ment, 5t un Investigateur répond, en réussissant un jet d'Eloguence,
pour demander une rencontre, Bhule acceplera de rencontrer Je
groupe (cl. "6 a-dessous).

6. Cet événement ne se déroulera qu'une seule fois. 5l n'aboutit pas,
ou s les Investigateurs refusent de rencontrer Bhule, les jets de “6”
seront considérds comme “pas de resultat” Bhole apparait o lom et
demande une entrevie avec les Investigateurs. 17 fera remarquer qu'il
n'est pas arme, 3 [exception d'une hachetle de pierre. 11 ne Sappro-
chern que &l est autonsé § érre sccampagné d'ur <asquatch

On peut considérer que les Investigatears ont dé )i vu i moins L'un
des sasquatch el peut-cire meme Bhule: En conséquence. fa vision de
Bhule portant sur fa téte le scalp de et ef accompagné par une
grande créature hirsute, ne provoquera b perte qoe de 103 pomts de
SAN st un jet de SAN est raee

Bhule pariementera conformément 4 ce qui est dit dans la descrip-
tion de son persennage. 51 les négociations échouent, il <'en ira ct le
harcelement par les sasquatch contmuera. 1 ne vialera pis 1a tréve &
mowns que les Investigateurs ne la violent les premuiers. Au cours des
négociations, le sasquatch gui accompagne Bhule interrompri soudai-
nement la conversition pour fare une anjectzon (4 defimr par e Gar-
dwen] d une voix hesilante et gutturale. o0 imlervenion serd perti-
nente ef clarement exprimee. mais la simple idée de vor un sasquatch
leur parler dans lewr propre langue [era perdre 1D2 pownts de SAN &
1ous les Investigateurs qui ne réussirant pas leur jet de SAN

Chaguoe fon qu'un sasquatch est blessé au cours de la poursuite, il v
a 0% de chances (et [0 % de chances supplémentaires pour chague
blessure swvante) que Bhule perde sa patience ¢f essaie d"Appeler
[hagua pour qu'il détruise les foyards. 51 un sasquatch est tué, il fera
aulomabiguement cette tentative. St Appel est réussi, lthagua am-
vera el tuera ou emportera les Investigateurs pendant que les sas-
gquaich retourneront dans leur vallée, 511 Appel ne réussil pas, lés sas-
quatch contmueront la poursume Jusqu aux limites de la ville. 51 les
fuyards sont proches de Dogfork lorsque [thaqua est Appelé, [ petite
ville peut aussi avorr i subir les actions du Grand Ancien.

CONCLUSION

Hhule projette d'emmener la bande de spsquatch vers le nord, dans
une fegion moins habitée. 51l a réussi & kidnapper ou & tuer tous ceus
qui sant susceptibles de réveler Texistence des sasquatch (ou 51l a été
convaneu par fes [nvestigateurs quils sauront garder le secret), la
mugration commencera au printemps suivant. Si Bhule craint d'étre
déeouvert ou trah. 1l deaders, malgre Jes nsques que cela représente,
de fare disparaitre toutes les traces compromettantes des groties el
U emmmiener s tribu o1 ses éventuels prsonmers immédislement vers
le nord

Nauf 1 les Investigateurs ont noté Pendroit qui est encerclé sur la
carte de la Colomine Britanmgue de Catlas de Bhule, les sasquatch
pourront vivee palsiblement pendant de longues années sur leur nou-
vean lerntore. 51 Bhule est captere ou e, Jes sasquatch privds de
beus chef retourneront vers la vallée secréte.

51 les Tnvestigateurs révelent l'existence des sasquatch au public,
ceus-ct seront sans doute decouverts et exterminés par des chasseurs,
des scientifigques et qutres. Méme ceux qui ne leur veulent aucun mal
risquent d'etfraver ces créatures simplement en voulant les observer,
S de tels incidents se produisent, les nvestigateurs perdront 1010
pornts de SAN lorsqu'ils réaliseront qu'ils sont responsables de ['ex:
bnction de o race des sasguatch. Par contre, <7ls n¢ tentent rien
contre les sasquatch pravés de leur chief et qu'ils les laissent vivee paisi-
blement dans leur vallée, s gagneront 1D6 points de SAN. §'ils lais-
sent Bhule en vie el quiils ne parlent pas de leur découverte, ils rece-
viont 108 points de SAN

Les Investigateurs qui veulent porter l'existence des sasquatch & la
connassance du gouvernement canadien seront invités i une entrevue
avee William Lyon McKenzie qui 4 &té premicr ministre pendant la
plus grunde partic des années 19211948 On a découvert aprés su
mort gque Mekenzie e1ail secrelement un spiritualiste qui passait son
temps & contempler des boules de cristal, Plus que quicongue,
McKenzie réalisera ln portée de la découverte des Investigateurs et il
les assurera que toutes les mesures seront prises pour que le secrel des
sasquatct sort en gardé, Cette démarche vaudra 2D6 ponts de SAN
aux Investigateurs qui v ont procéde

TERRENCE BHULE

Brle a e Blessa par leg indiens, mais avant de pardre canscience | a vu
la bance do sasqualch qul avangait en bondissant pour chasser les indiens
Lorsquil s'est réveillé, il 3'est retrouvé dans [a vallée des sasquatch. se sen-
tani res & Faise et bien scigné, Donna mourul quelgues pours ples fard &t fuf
eflarres S0US Un caim de piema dans une grofte 3 quekques kilkomatres de
desdarts,

En rencontrant Bhule, les Investigateurs pourront noter qu'il est devenu
un psts plus fort ot qu'l semble &tre en meilleure santeé. || & aussi prs un peu
de poids, ce qui I'oblige 4 envoyer de jeunes sasqualtch dans | salle ol =6
frowvent les restes du préfre o les tabdettes de parre qu'il veut étudser
Aprés avoir parlé avec Bhule, un Investigateur qui rdussira un el de Pay-
chologie remarquera gu'l y a quelque chose de changa dans sa parsonna-
[id. I asl devenu ldgbrament fou, La seuls manfesiaiion évidents cde sa
folie st son attachement inconditionnel 4 la patite bande de sasqualch, [l se
senl plug proche de cas créatures que des hommes. Les iInvestigataurs qui
réalissont celi risquent da vouloir 'enlever pour le ramener & |a civilisation
afin gu'll sof soigndé. || pourran dtre guén, mais il resterail susceptible, dans
le futur, de ceder aux mémes influences ot d'étre & nouveau atiirsd vers catte
région & fa recherche de ses parents #loignés.

54 les Investigateurs parementant avec Bhule, il semblera franc & hon-
nie, been gue ses conditions soient dures. || insstera pour que les Investi-
gataurs viennen vivre (pour foujgurs Ty avec lui et sa trbu. I comprendra
gue pe n'est pas facile & faire, mais || sait qu'en autorisant un Iémoin 4
retourner vers la civilisation || exposerait frop la vie future des sasquatch. |f
pourra garantir que les Imdestigateurs jouiront d'un stabd respectable dans
la Erib fen fant que professeurs) af il ledr assurera que ni lui, 7 ducun mem-
bre da =a tribu ne leur iendron! fgueur des dveniuals Dlessés ou mods.
“Mon pauple n'est pas vengaur”, dira-1-

| st for probable que cet armangament soit inacceptabls pour les Investi-

gateurs. lis onl unae chance de faire changer Bhule d'avis, Un Investigateur
doel le convaincre du sincére désir de ensemble de I'équipe de me pas réiv-

lar le secret de Nexistence des sasqualch au mande, 1yl feidra réussir un
|&t de Discusson pour corvaincre Bhula, La position da celui-ci sl relative-
ment salide o1 il connall tous les faits. Il Disculera avec ['Investigateur, mals
51 celui-tl réussit 8 le comnvaingre, il sera persuadé de lnisser ['equips retous-
ner & Dogfork sans dommage. S linvestigateur perd. ou 5l sssale de Bara-
brer ou d'user de russ. Bhule chassera l'aquipe et reprendra ses tentativas
der luer ou de capturer | ensemble des Investigateurs.

Si les négotiations échouenl. la poursutte reprendra.

FOR 17 CON 18 TAl 16 INT 15 POk 15
DEX 15 APP 8 EDU 17 SAN 30 Pdv 17

COMPETENCES : Anttwopologie 90 % | Archiéologie 35 % - Astronomie
15 % . Bibiothéque 65 % ; Botlanigue 45 % ; Camouflage 25 % @ Chanter
A% % ; Chimia 10 % | Conduite do laineaux & chiensg 75 % : Dessiner une
Carle 35 % : Drscrétion 55 % ; Discussion 35 % - Ecouter 75 % Esquiver
75 % : Geclogie 15 % | Grmper 80 % : Histoire 25 % ; Lancer 85 % : Lire/
Ecrive I'Esquimau BO % . Lra/Ecnre le Francais 55 %« Lire/Ecrire e Latin
a0 % | Monter & Cheval 45 % . Mylhe de Cthulhy 18 % : Mager 75 %
Occultisme [radibon Esquimaude) 35 % ; Parler I'Esquimau B5 % ; Parker
le Frangais 75 % . Parlar lo Sasquatch 75 % © Premiers Sains 75 % - Sau-
ter b5 % . Se Cacher 45 % , Suwvre une Piste 85 % , Trouver Objetl Cache
BE % | Zookogio 45 W

AAMES © Poings 75 % Coup de ite 70 % ; Coup de pied 75 % ; Cou-
lgaus 65 % - Lancer de couteau 45 % ; hachetie 50 % (tancée 25 %, pos-
188 5 mifres) | hache 50 % [lancds 25 % portés 5 matres] ; Pisiolet 45 % -
Fusil 80 % ; Fusil de chassa 35 %




NOTES PERSONNELLES DU GARDIEN :
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'1- Michigan

INTRODUCTION

Il a'est pas dans | intention de Vautenr que ce mystere sot résolu & la
premigre tentative — les fusses pistes ibondent et les éranges choses
qui se passent dans la maison nisquent d'etee trop nombreuses poul
éire supportées par la Santé Mentale de I'Tnvestigateur moven. 11 se
peut qu'il faille méme les efforts de plusieurs groupes d'Investigateurs
pour réussir i exorciser 1a demeure, Cette aventure offre aussi au Giar-
dien une chance & affronter lo-méme . directement. les Investigateurs
en prenant le rdle du “fantdme”. un esprt qui veut quon e lmsse
tranguille dans la pan de son “fover

Cette aventure met en scéne ung inrigue proche des tradnisnnelles
intrigues concernant des masons hantées. telles qu'on les trouve dans
les romans et les films, Elle permet dong au Gardien d'utiliser de nom-
brews clichés de |'épouvante classique pour éloigner les Investigateurs
de 1a véritable source du mal gui, en elle-méme, n'est pas des plus
courantes, Bien que certaines limites soient imposées, le Gardien a le
choty du moment ef de lendroit od il veut que les étranges événe-
ments apparaissent. Des suggestions sonl faites au cours du scénana,
mats ¢'est au Gardien de savoir ce qu peut effrayer ses Investigateurs
el d'en lirer parti

INFORMATIONS POUR LES JOUEURS

La derniere édition du magazine Occall Review (La Revue de 1'0c-
culte) contient un article intitulé *Les maisons hantées de I'Ohio et du
Michigan™. signé par Arthur Lampkin de Toledo, Ohio. Cet article
présente six maisans différentes, réputées hantées, ef déent les décou-
vertes faites par lauteur. L'une de ces muisons. située & Grand
Rapids. dans le Michigan. peul présenter un interét particulier pour
les Investigateurs

Cette maison, dont le propriétaire est us certain Maurice Van Laa-
den. est vieille de plus de cent ans. Elle a toujours €6¢ hanice, auss
Join que Ja mémoire du présent propretare (un descendant de celu
qui I'a construite) puisse remonter, Maunice voudrait b vendre, mey-
hlée, mais il n'y arrive pas n taison de la réputation gu'elle 1. Pour
essaver de la rendre vendable, il 1 offert une récompense de 10 % du
prix de vente & toute personne qui serant capahle ¢ exorciser les leux
La maison comporte deux étages. Elle est de conceplion courante. son
architecture ressemblant fort @ celle des maisans classiques de 1a Nou-
velle Angleterre et elle est remphie d'un grand nombre die meubles
anciens, dantiquités et objets dan gul devrpent permettre de Y
vendre A un trés hon prix

A partir des informations donnees par Particle, fes Investigateurs
deviment pouvorr eontacter ['editeur du magazine el par lu. _|I-1
devrment entrer en relanon avee Pauteur. 115 peuvent aussi ecnire
directement & Maunce Van Lusden & Grand Rapids

I1l.
La Maison Hanteée

Les Investigateurs se rendent a Grand Rapids pour exarciser une maison
ol se déroulent des événements étranges el mewriers.

INFORMATIONS POUR LE GARDIEN

RBien que les Investigateurs puissent decousrir un certain nombre d'm-
dices ef swivee plusieurs pistes, 1ls seront conslamment powsses a trog-
ver la véritable source du mal et 1ls msquent. une fois quiils auront
localisée, d'eprouver bien des difficultés 3 1a Gaire disparaitre, Le mal:
veillant esprit qui hante T eaison habitz dans un gros bloc de vieux
chéne qui sert de manteau  'une des deux grandes cheminces. Cest,
en fan, l'esprit d'un druide, qui, 1 v a plus d'un milher d"années, a
fonidu son corps dans le bois vivant dun jeune chéne, Ce chéne a vecu
en Eeosse pendant plus de mille ans et avan atteint une taille et une
cieconférence énarmes au moment o 1l €é abatty

En 1843, 1] ful abattu pur Brandon Van Laaden. de la famille des
Van Laaden de Grand Ramds au Michigan. Cette famille &tain deve-
nug riche en exploitant des vergers immenses. Elie envoya Brandon,
un aventuner dans Fame, ture un long viyige en Burope, au Moven-
Onent ¢t en Alngue. Sa mission était de chowsir des meubles. des anti-
quités et des objets d art. amns que des essences rares €1 des tapis pour
redecorer et remeubler complétement fa matson familiale. Alors quiil
s¢pournait dans le sud-ouest de 'Ecosse, Brandon remargua le grand
chéne et décida que cet arbre permettrait, 3 lui tout seul. de compléte-
menl refaire inténieur de la mason de sa famille. 1] étan assez grand
pour fourmr tout le bots nécessaire au remplacement des planchers et
des diverses structures de la maison et o pourrail aussi fourmr d'assez
erandes pitces de bois utilisables pour améhorer la décoration, Bran-
don it couper larbre. le Dt scier en gros blocs et Pexpédia en
Amérique,

L #équipe qui aviit é1é envovée pour zhattre [arbre rencontra quel-
ques problemes. 11y ent méme un mort lorsque Varbre s'effondra, La
famille Brandon n entendit jamais parler de la mort de Louvner écos
sars €1 ne put done pas établin de rapport entre cet accident et les
etranges évenements gui se dérowlérent lorsque les ouvriers vodlurent
faire entrer le gros bloe de hois desting 3 devenir le manteau d'une
cheminée dans [y maison. par [a porte de devant. L'un des ouvriers,
il ne fut pas we, fur hormblement matide lors de [a hvruson e resta
mitrme yusgu s sa mon

Le coear de Pacbre. dans lequel le drude est installe. contenat la
plis belle fibre, Cest pour cette raison qu'il fut chois pour étre soi-
gneusement tailié et ponce afin de servir de manteay & une des deuy
grindes cheminées qu agrementent fa maison ténovee, Au ceur de ce
hloe de chéne, le drde it dans ua semi-coma i cuuse de la mort de
Iarbre, mais il étan toujours vivant et il sortan de temps en 1emps de
ses cuuchemars pour realiser. pendant un moment. ce gui o ¢tail
WFTIVE.
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Tres vite. réchaufié par le feu gui tait entretenu dans la cheminée.
le druide commenga  guérir ef a reprendre conscience, f percevait ce
qui était pensé et ce qui s¢ passait autour de Jui (par des voies psvchi-
ques) et, au fur ¢l @ mesure ou ses pouvedrs bui revinrent, il §'apergut
qu'il pouvait §'étendre dans tout le bois de 1a maison pour observer les
gens qui vivaient 13, Au 0] des ans, il en vini de plus en plus & considé-
rer que cette maison étan en réalité la sienne et gue les gens gui y rési-
datent n'étwent que des “intrus”. Cest alors qu'il commenga une cam-
pagne d épouvante sfin de chasser les habitants humains de la maison.

L'HISTOIRE DE LA MAISON

En 1819, un captiine wu long cours. Ench Van Laaden. vendit les
actions quil possedan dans une importante compagnie de navigation
de la cide et ef déménagea, aver sa famille, du Massachusents au
Michigan. Aprés sétre établi dans le comté de Kenl, prés de ce gu
allan devemir la wille de Grand Rapids. il investit une considérable
partie de son argent dans Dindustrie du fru locale et commenga
construire une grande mamson famibale. Cette mason ful construite
dans un endroit retié. a une honne distince de la ville et fut congue
dans le style des musons de Ls Nouvelle Angleterre, un style qu'Ench
adorait. Elle fut termmée en 1821 1 Ench s'v instally avee ses trois
fils, Brandon, Henrv &1 Jonathan, snst quavec lu femme de Jons-
than, Eleanor Dugan, et lewr fils de dis-huit ans, David Dugan Van
Laaden

En 1830, le chef de famille étan Jonathan, I'ainé, qui prit en main
les affaires de la famille lorsque [a santé du vicux Van Laaden com-
menga & décliner. A la mont de Jonathan, en 1842, c’est Heary gui prit
la suite et qui décida de retirer 'argent invests dans les vergers pour
I'investir dans des petites usines de meubles, 1 investit aussi dans les
foréts et l'immobilicr dans le comié de Kent. Le reste de 'argent ful
donné & Brandon qui I'utilisa pour financer un voyage & I'étranger. Au
cours de ce voyage, Brandon trouva et expédia  la mason familizle
I'essentie] des meubles et des objets qui décorent actuellement I'imté-
rieur de la demeure.

Brandon mourut d'un étrange mal en 1847 alors qu'Henry vécut
jusqu'en 1863. Avant la mort de celui-ci, son fils Aaron prt les
affaires enmain et rémvestit habibement les fonds que la famille avail
mvestis dans la fabrigue de meubles dans une industre naissante qui
allast affecter le developpement économique de toule la régon.
Aaron et son pere coninbugrent 3 mcorporer leur ville 4 la ville de
Grand Rapids qui prenait alors de Pextension. Aaron étail considére
comme un pilier de la communauté et il éait bien aimé par les habi-
tants du comté. En 1854, il construsit un escalier secret qui conduisait
directement de son bureaw du deuxiéme €tage  la cave de la maison,
Cet escalier fut utilisé pour aider des esclaves noirs qui fuyaient le sud
i se cacher. 1l e construisit lui-méme, et il réussit & en cacher ['cxis-
tence &l le but 4 Ia plupart des membres de la famille. Son pére ¢t sa
femme étaient au courant, mais Aaron prit soin de ne pas en parler
son détestable cousin Allen.

Aaron mouru! en 1866 et [4 bonne fortune de la famille Van Laaden
commenca i décliner, Les affaires furent laissées dans les mains de sa
femme Béatrice qui était mal préparée i cette responsabilité. Elle
vendit la plus grande partie des actions de la famille et vécut avec ses
deux filles, Deborah et Virpma, dans la wieille demeure. Deborah
fimit par se maner et alla s'mstaller & Détroit. On n'entendit plus par-
ler d'elle. En 1893, Virginia, qui n'était pas manée, donna naissance a
un gargon qu'elle appela Maurice, En [898, Béatrice, qui était deve-
mue folle, mourut d'une mauvaise chute et Virginia et son fils se
retrouvérent seuls & vivee dans la grande maison, subsistant des reve-
nus de la fortune déclinante de la famille Van Laaden, Virgima mou-
rut en 1911 et Maunce qu ne se sentmit pas a ['mse dans la maison
vide, prit un appartement en ville ou il vit encore actuellement. Lors-
qu'il quitta la demeure familiale, Maurice pnt sein d'engager un cou-
ple d'Allemands, Karl ¢f Hildegaard, pour 'entretemir et la protéger
contre d'éventuels vandales,

40

L'HISTOIRE DE LA FAMILLE VAN LAADEN

Ench Van Laaden étant veul pour [a deuxiéme fous forsqu'sl vint s'ins-
taller dans le Midwest aveq sa famille, Sa premigre femme, Lydia Bis-
hop Parker, lui donna son premmer fils, Jonathan, Elle mourut en 1793
et ce noest que dix ans plos tard qu'Ench se remaria, cette fos ave la
jenne et Belle Elizaheth Collins qui donna naissance 4 Henry Words.
worth et 4 Brandon avant de mounr de {a vanole alors que son man
etanl pccupe & essayer de foroer le blocus cotier gue les Anglais avient
etabli sur les cotes est.

Les raisons pour lesquelles Erich vendit ses actions f quitta Ia Nou-
velle Angleterre n'ont jamais ét€ clairement établies, mats on suppose
qu'il avait subi un choc émotif grave lors de son dermier vovage i hord
tlu Tanager.

Devenu sénile et confing dans une chaise roulante pendant les der-
méres annees de sa vie, Erich mourut en 1848, @ I'ige de 86 ans,

Jonathan, tien qu'il fut doté d'un caractére wigri, s'avéra étre un
bon admimstrateur de la fortune familiale. Sous sa direction, les pos-
sessions de la famille prospérérent. Lorsqu'il mourut, en 1842, i 'ige
de 65 ans, sa femme, Eleanor Dugan, retourna en Nouvelle Angle-
terre. Mais son fils, David Dugan Van Laaden. resta dans la maison
Il étan alors agé de 39 ans.

A Ta mort de Jonathan, la responsabilité des affaires de la familie
passa 4 ses demi-fréres Heney et Brandon, Henry était mané avec
Priscilla Longley, onginaire du Massachusetts, avec laguelic il ¢rait
fiance au moment od Ja famille déménagea pour le Michigan. Elle vint
le rejoundre en 1813, [ls eurent deux enfants, un fils, en 1827, qu'ils
appelérent Aaron et une fille, en 1832, qu'ils appelérent Elizabeth
Brandon était un célibataire endurci et un aventurier. Son frére,
Henry, s'avéra étre meillcur que Jonathan dans la conduite des
affaires financiéres. Trés rapidement il réussit & doubler la fortune de
ta famitle et il commenga & remettre la mason & newl, 11 mourut en
1853, quatre ans aprés sa femme, d'une crise cardiaque.

Brandon Van Laaden était le plus jeunc fils d'Ench. Il tenait de
sa soif d'aventures, Apres avoir fin: son tour du monde, ce gui fui prt
quatre ans. entre 1842 et 1846, il revint 4 la maison familiale et entre-
prit d'éerire un livee sur son voyage. En 1847, il projetait de partir
pour un nouveau voyage, plus long, lorsqu'il fut frappé par un mysié-
rieux mal qui I'épuisa et il mourut. Tout le monde s'accorda i penser
qu'il avait contracté ce mal au cours de son voyage au Proche-Orient.

David Disgan Yan Laaden était le seul enfant de Jonathan et Elea-
nor. [l avill presque dix-sept ans lorsque fa famille sinstatla dans le
Michigan. Il n'était pas trés apprécié par son grand-pére Ench. En
fait, celui-ct alla méme jusqu'a ne pas le coucher sur son testament, Je
privant ainsi de ce qu'il considérait comme étant sa part de la fortune
de Ia famille. Henry était un homme bon et il ne remit jamais en ques-
tion le droit du fils déshérité de Jonathan de vivre dans la maison 1|
sdrrangea pour que David ne mangue jamais d'argent. Cela n'empé-
cha pas David de nowrnir un ressentiment secret contre son grand-pere
qui se trumsféra sur tous les membres de la famille de la méme
branche.

David épousa une fille de la région, Mary Gotller, et V'installa dans
la marson, Peu de temps aprés, elle donna naissance 3 une fille, Sarah,
née en |82 et, plus tard, & un garcon, Allen, oé en 1832,

Fils de Henry et Priscilla, Aaron Van Laaden hénta des meilleurs
traits de Ia famille Van Laaden. Grand et de belle prestance, il man-
festa un amour instinctif pour tous les membres de I'humanité et il tra-
vailla pendant la plus grande partie de sa vie & sider son prochain, tout
en assurant le hien-etre de sa famille.

En 1430, 11 wda sa petite ville & sincorporer & la ville de Grand
Rapids et, 4 peu pres i la méme épogque, 1l commenga i participer au
"chemin de fer souterram” (") et utihsa seeretement la maison pour
cucher des esclaves noirs qui fuyaicnt vers le Canada,




(*) Note du traducteur - le “Chemin de fer souterram”™ €tai une
organisation discréte qui aiduit les esclaves nowrs du sud des Etats-
Umis a s'échapper vers le Lanada

Un incident sans repport avee ces activites secretes cut liew dans 14
mitson ¢n [RS3. Un étranger ongnare des Indes Ornicntales et tres
sérieusement malade mourul dans une chambre du deuniéms ¢tage
Comme la nature du mal ga | avan emparte n'était pas connue. il bl
décide de condamner By chambre g1 d'en sceller i porte avec du pli-
Ire

Au cours de la Guerre Civile, Aaron s engagea et servil comme offi-
cer dans un régiment du nord. I1 se distingua lors de plusieurs
batailles et il mérita un certain nombre de décorations avant de reve-
nir & la mason, & la mort de son pére Henry, en 1863, Deux jours
aprits, il se retrouva engagé dans une violente discussion avec son ¢ou-
sin Allen dans le burean du deuxiéme étape. Au cours de |a discus-
sion, Allen sartit un revolver el une lutte s'ensuivit. Pendant cette
lutte, un coup de feu partit ef blessa Allen & Pestomac. Le jeune
homme licha 'arme et tituba hors du burcau en saignant abondam-
memt, [| mourut avant méme qu' Aaron ait le temps de le rattraper,
Sous le double choc de la disparition de son pére bien-aimé ct de la
mort accidentelle de Allen. Aaron démissionna de larmée de
I"Union

A partir di ce moment, 1] se reaferma sur lui-méme, allant méme
jusqu'd néghger sa femme Béatrice. En 1866 il se suicida d un coup de
fusil dans les bois avoismants

La jeune sceur de Aaron, Flizabeth, était née en 1832, C'érait une
jeune fille calme ¢t timide. Elle devint naturellement la favorite de
son pére qui essaya de la giter le micwx qu'il put. Malgre ces gatenes,
Elizabeth était ausst gentille 1 prévenante que son frére, mais elle
était d'un caractére plus introverti que lui. Elle passail souvent des
aprés-midi entiers dans 1a salle de séjour, assise au soleil, travaillant 3
ses travaux de brodene ou lisant ses poetes favons. Clest dans cefte
piéce, alors qu'elle n'avait que seize ans, qu'clle entendit pour la pre-
migre fois la Voix. Cette Voix était celle du druide qui était alors plei-
nement conscient. Ayant compris que fa jeunc fille était une personne
facile & manipuler, il entama une Jongue campagne contre elle, Lors-
qu'elle atteignit sa vingtiéme année, il avail réussi  la convaincre qu'il
était un esprit d'un autre monde et qu'il 'avait choisic pour étre sa
femme. De peur d'étre prise pour folle, Ehizabeth ne parta de la Voix
4 personne. Une muit, sur l2 demande de 1a Vo, elle monta calme-
ment les escaliers qui ménent au grenier.

Le matin suivant, elle avait dispare. En fin de matinée, la famille
s'inquiéta sénicusement ¢t une fowlle de la maison fut organisce. Clest
Henry qui découvrit le corps de fa jeune fille, pendu & une poutre du
grenier, son visage noir et congestionné. Une lettre exphquant gu elle
s'etail suicndie était épinglés 4 53 robe.

Sarah. la fille de David Van Laaden e de sa femme Mary, naguit en
1828, C'était une jeune fille calme, mais elle étail constamment répri-
mandée et punie pac son brutal pére. En 1843, rejetée par son pere el
sa mére, elle s'enfuit avec un gargon du voisinage et on n'entendit plus
parler d'elle.

Allen, fils de David et de Marv, naquit ¢n 1831, 11 hénta de la mal-
veillance et de tout e vemn de son pére. Détesté par le reste de la
famille. il vécut dans la maison apres [a mort de ses parents, mais il ne
§"associa jamals avee aucun Van Laaden, La tensian monta entre lui et
SO0 COUSIN Adron pour en arriver au point ob les deux hommes s'évi-
wient ¢1 ne s adressment prasque plus la parole

Allen soupconnzit Aaror d'utiliser la maison pour le “Chemin de
fer souterrain” e il désapprouvait cet usage qui étant fair de la
demeure famihale. I n'oss pas dénoncer publiquement les activitgs de
Aciron, mus son hostilite grandil.

Lorsqu’ Aaron partit pour a guerre. il plaga 4 contre-coeur Allen @
la té1e des affaires de lo famille. Liveé i lui-méme, funeus et alcooh-
que. Allen tint rapdement 'ensemble de la famille dans un étar de

crainte constante. 11 n'osait pas frapper Beatnce, m ses filles. mas des
menaces répéiees. associées a des démonsirations d'un caractére vip-
lemt, suffirent @ mantenir les trois femmes dans un élal de pamque
que le vieux Heary Van Laaden était impuissant & contrer,

Mentalement désequilibré, Allen, lorsquil étan plus jeune. ¢tanl
obsédé par les euvres de Edgar Allan Foe, Apprenant gue Henry ¢!
Béatrice avaient N'intention d'héberger plusicurs esclaves dans la cave
pendant une semaine, 1| trouva un meyen dassouvir un non dessicim
qu'il nourmissait depuis longtemps. 11 apprit les détails de Dopération
e1 conduistt les esclaves dans la salle secréte de ba cave. Pendant que
wes victimes confliantes étaient sceeoupies dans le noir et que 1a famalie
dorman! au-dessws. 1| bouchs le funnel de sortie aver des prermes ¢f de
la terre et mural avee des briques lentrée de la cave, la seule issue qu
restalt pour sortir de la péce.

[l exphigua a Beatnce et & Henry que les activités de lu famlle
avinent été remarguées et quiil avan ¢ié ohhgé d'mder les esclaves i
s enfuir dins L nuit. 1 lewr dit s gu'il avait di boucher le tunnel et
la porte de la cove uu cas ob guelguun viendrat pour fure une
enguéte. Deus semmnes plus vard. avec un nictus satisfat, 1 raconty b
vérné i Henry et Béatrice. Le caeur d™Henry était 1rop faible pour sup-
porter ¢ choc et il fut frappé par une ense cardiaque alars quil £tait
dssis on ceoutant oe que lwi racontail ce dingue d°Allen. Il mourut
presqu immédiatement apres ef, le jour survant., Beatnice ecrvit i
Aaren pour le suppher de revenir

Aaron n'arriva qu'apres bes obségues de son pére, Quelques jours
aprés son retour, Béatnee lu raconta ce qui s'était passé depuis quil
était parti 4 la guerre. Le jour suivant, Adron eut une discussion avec
Allen dans le bureau du deuxiéme étage. Une violente dispute les
apposa €1 Allen sortit un petit revolver qu'il cachait duns sa chemise.
Aaron sauta sur lui et, dans I lurte qui suivit, Allen requt un coup de
few et fut twé, Souhaitant ewiter ot scandale, Aaron prétendit que
Allen s'était accidentellement tué en nettoyant son revolver, Comme
Allen n'élan pas trés aimé par la plus grande partie de la communauté
et que Aaron était tres respecté, enquéte qui fut menée fut de pure
forme ¢t se solda par la confirmation de I'histoire que Aaron avait
racomite.

Beéatrice était une fille du coin. Elle épousa Aaron en 1850, Elie
élait autan appréciée que son mari. Au cours des années 1830, elle
aitka son mari dans ses activités dans le “Chemin de fer souterrain™ et
donna naissance & deux filles, Deborah et Virgima.

Lorsgue son mari partit 4 la guerre, elle se retrouva seule i la mai-
som avec deux filles et son beau-pére vieillissant, Elle fut termifiée par
Allen et ses coléres et le temps qu'elle fut obligée de passer avec ce
fou ['affecta fortement. Au moment ol Aaron revint de |a guerre. elle
avail déja commence i glisser vers un centain déséquilibre émotion-
nel.

A la mort de son man, en 1866, elle sombra de plus en plus dans la
folie alors que ses deux filles faisarent de leur mieux pour gérer la for-
tune familiale. A partir de 1875, Béatrice devint totalement incapable
de s'occuper des affaires. Sa presence ne posait pas de réels pro-
hlémes, mais ses étranges et constants marmonnements, Ainsi gue ses
vagabondages nocturnes dans Lt matson, finirent par 1a faire craindre
de ses files,

Elle mouorut en 1898, des suites d une mauvaise chute dans |'escalier
qui méne au premier étage. Elle avait 68 ans,

La fille ainée de Aaron et Béatrice était Deborah. Elle grandit dans
la maison el aida sa sccur & prendre soin de leur instable mere. Les
deux filles entretenaient peu de contact avec les habitants de Grand
Rapids, mais Deborah attira ["attention d'un jeune homme, un certain
Bertrand Hancock qu'elle épousa en 1872, Elle donna nassance i un
fils un an plus tard. Lorsque son man se vit offrir un poste & Detroit,
elle déménagea avec lui et, depuis, elle vit dans cette ville. En fait,
actucliement, elle vit @ Grosse Pointe. Maunce ne le sait pas.
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L'histoire de la famille Van Laaden

1810 : Erich Van Laaden rentre d"un trés long voyage dans le Pacifi-
que. Sans aucune explication, il annonce qu'il prend sa retraite e
vend toutes fes parts que sa famille possédait dans une compagnie
maritime. Au cours de [a méme année. son fils et |ui liquident toutes
les participations qu'ils avaient en Nouvelle Angleterre et déménagent
vers le Michigan pour s'installer dans le comié de Kent. L3 ils investis-
sent leur argent dans des vergers,

1821 : La construction de la demeure des Van Laaden est terminée et
In famille. agrandic, §'v installe.

1823 : Le manage de Henry Wordsworth Vin Laaden et de Prscilla
Longley de Boston, Massachuseits, a liew dans Ja maison des Van Laa-
den.

1826 : David Dugan Van Luaden. le fils de Jonathan, épouse Mary
Gottler, une jeune fille de la région et s'installe dans sa maison

1827 : Nawssance de Aaron, fils de Henry et Prisailla,
1828 : Naissance de Sarsh, fille de David et Mary.

1832 : Nuissance d'Elizabeth, fille de Henry et Priscilla, suivie de pris
par la naissance de Allen. fils de David et Mary.

1842 : Jonathan meurt, laissant & Henry la responsabilité des affaires
de la famille. Henry commence par vendre les participations dans les
vergers el utilise le capital ainsi récupéré pour investir dans de petites
fabriques de meubles. Une partic de I'argent est mis de cbté pour
repover la mason et pour financer le long voyage que veut faire son
plus jeune frere Brandon
1843 : Brandon repére un trés vieux chéne dans Je sud de I'Ecosse et
prend des dispositions pour qu'il soit abattu et expédic en Amérique.
Plus tard au cours de Is méme année. la veuve de Jommthan. Eleanor
Dugan, retourne auprés de sa famille en Nouvelle Angleterre. Elle ne
verra plus jamais aucun Van Laaden.

1845 : Sarah, la fille de David. disparait mysténieusement au cours
d'une nuit. On n'entendra jamas plus parler d'elle.

1846 : Brandon Van Laaden revient de ses vovapes i |'étranger
1847 : Brandon meurt subitement d'une maladie inconmue

1848 : Ench, devenu giteux et cohfiné dans un fauteuil roulant meurt
de vieillesse . Heary commande une statue & sa mémoire pour qu'elle
soit placte devant la maison familiale.

Le wierl homme avant volontairement refusé de coucher David sur
son testamient, celui-ci ebtient la permussion de Henry de rester gratui-
tement dans fa massem familiale. Mais David se considere commu
insulié et n'acceptera jumais le fuir davoir été deshirnid

1850 : Manage de Aaron ¢t Béatrice

1852 : Elizabeth. Ia fille de Henry et Priscilla. se suicide e de 20
ans en se pendant & une poutre du gremer. Son corps n'est découvert
que de longues heures plus tard,

1833 : Au cours d'une nuit pluvieuse, un étranger se présente a la
porte des Van Laaden en disant quil s'est perdu. La famille I'héberge,
mais il est decouvert mort dans sa chambre le matin suivant. Incapable
didentifier Phomme. 1 famille décide de Uenterrer dans le petit cime-
ti¢re famihal.

Al cours de la méme année, David meurt de mort naturelle. Sa
veuve. Mary, quitte la minson et va s'installer dans sa propre famille
en ville.

En novembre. naissance de Deborsh, fille de Aaron &1 Beatrice

1854 : Auron, devenu un membre actif du “Chemin de Fer Souter-
Fain” . rénove la maison familiale, installant |'cau dans la cuisine et une
sille de bain a I'étage. T profite des travaux pour construire un esca-
liee secret qui meéne du bureau du deuxiéme étage 3 la cave. Une serre
est construite pour Béatnice,

1857 : Nassance de Virginia. flle de Aaron et Béance,
1859 : Priscilta Longley Van Laaden meurt de pneumonie.

1861 : Aaron s'engage dans les forces de I'Union pour participer i la
Guerre Civile. 11 est nommé officier ¢! commence une courle mais
brillante carnére.

1863 : Henry meunt dunc crise cardiaque ¢t Aaron revient i |a mai-
sof. Deux semaines plus tard, Aaron-e dispute violemment avet son
Cousin Allen qui est accidentellement tué,

1866 ; Aaron meurt “d'un accident de chasse™

1872 : Deborah Van Laaden epouse un homme de L région, Bertrand
Hancock de Grand Rapids,

1873 : Deborah et Bertrand ont un fils, 1ls Nappellent Henry, en sou-
vemr du grand pére de Deborah,

1878 : Bertrand projette de peocéder  la fouille d'un tertre indien
décauvert sur les terres de la famille. Au cours des traviux sur ce site,
Bertrand est gravement blessé par un affreux accident qui le laisse
mfirme. Il ahandonne ses recherches, mais celles-ci sont terminées par
une equipe de l'université du Michigan.

1880 : Bertrand, qui est diplomé en affalres de | université du Michi-
g, se vout offrir un poste & Detroil. [| y déménage avee Deborah et
son fils Bassant Yirginia s'occuper de Béatrice.

1893 : Virgind donne naissance 2 un fils augquel elle donne le nom de
Maurice,

1898 : Héatrice se tue en tombant sccidentellement dans les escaliers,

1911 : Virginia meurt de mort naturelle. Maurice., se retrouvant seul.
quitte la maisen pour ne plus jamais v remetine bes pieds,




Bertrand Huncock avart swvi ses etudes i unversiié du Michigan o
Ann Arhor et 1l sntéressant en amateur & Varchéologie, En 1K78 1l
decouven ce gl s avera etre un Tertre mdien sur Jes ferres des Van
Laaden et o entreprit &' farre des toules.

Au cours de la premigre semaine de fouille un ineident survint. 1l
avait placé un lourd appareil de levage, un trépied de fer, au sommet
du tertre. Mal arrimeé, le trépied glissa et se retourna sur Bertrand,
l'estropiant gravement. Clest ainsi quiil perdit un cetl et quiil ful
affecté d'un boitement permanent. T ne retourna jamaus sur le site du
tertre, faissant le som & une équipe de "umversité de continuer exca-
vation. Un an plus tard il accepta un poste & Detroit, dans une usine
I v déménagea avee sa famlle, [ mouriten 1905, Sa femme et son fils
lul survecurent.

Virginia était ba phus jeane fille de Aaron et Béatrice et la destinée
voulut que ce soit elle gui s'occupat de sa mere en restant dans ka mar-
son familisle yusqud la mort de celle-c en 1898,

Résignée & accomplir son devoir, Virginia ne se mana jamais.
Ausst, lorsqu'en 1893 elle donna naissance & un fils, cela fit un cenan
seandale. Elle <'aventurait rarement Join de la mason et elle était

1I'E'lFIE:1'[T’It.‘.q'I.h|L’ i twous les TAgOTs Ju chiuent PIOPAECS par fes mauvaises
langues du pays. Elle ¢leva son hls Maurice dans la mason presgue
vide, prenant som, en méme temps, de Béatrice qui était devenue
debile.

Virginiz mourtt en 1911, lasssant toute la fortune de la famille & son
fils. Elle ne revéla jamais dentite du pere de Maonce

INDICES ET INFORMATIONS

Le jourmid local, The Crand Rapids Herald, 3 commencé 4 paraitre en
1873, Chague jet de Bibhotheque qui sera réussi permettra davoir
aciés a l'une des histoires et des informations suivantes ;

1. Un avis de nassance daté de 1873 : Bertrand 1 Debarah Hancock
annoncent Ja nasance de leur fils Henry Wordsworth Hancock,

2. Un article éert an cours de ['ete 1878 1] raconte qu'un acoident
navrant a laissé un homme de la localité, Bertrand Hancock, grave-
ment blessé, L'homme fut gravement blessé alors quiil adait une
equipe de umversité du Michigan 4 toulller un tertre indien décou-
vert sur ung des terres des Van Laaden. (Cf. “Les documents Van
Laaden™, article n* 1)

L'ARBRE GENEALOGIQUE DE LA FAMILLE
VAN LAADEN

Iydia Bishop Parker
1 765-1793

Jonathan ==, Eleanor Dugan
| TRT-1842 1794- 1843

17821812

|
Brandon Hewit

1807-1847

Henry Wordsworth

1RU2- 1863 “~am. Priscilla Longley

1804- 7859
David Dugan e _ Mary. Gottler
1803-1853 18131856
Ehzabeth
A koo < 1832-1852
Sarah Allen Gottler 1827-18660 ™«
18287 * 1832-1863 ~~ m. Béatrice Smith
I832-1898
Drh!: rih I
1833- \\ Virginia
AR 1857.1911
Note ; Seuls les noms en caractéres gras sont inclus Sm. Bertrand Hancock
dans fa Bible de lo Fomle Van Laaden.
s ont éé inscrity dans ce livre par Jonathan, e
?::E‘I:: "T::; ﬁ: ﬁfﬁ;::;: ig::.rmd:imfn;s“;:ﬂ:u Gardién, Henry Wordsworth Hancock 1803
187 3-




3. Un avis de narssance date de 1893 : [ annonce la nawssance de Mau-
rice, le fils de Virmnia Van Laaden. Le nom du pére n'est pas men-
Llonne

4. Un article daté de 1898 : Il relate ta mort de Béatrice Van Laaden &
la suite d'une chule dans un escaher de sa mason. Son man est men-
tionné avec des références sur ses actipns d'éclat au cours de la Guerre
Civile. (Cf “Les documents Van Laaden”, article n 2),

3, Un awis necrologgque date de 1911 - Il annonce o mort de ‘l-"i'rgima
Vin Lasden, de mon naturelie.

Un journal anténeur, le Kens Clarion, cessa de paraitre en 1871, La
Bibliothéque municipale posséde une collection complite de tous les
numéros parus depuis la premiére parution en 1852, Chague jet réussi
de Bibliothéque permettra d'apprendre Fun des faits suwvants .

1. Un avis nécrologique daté de 1852 - 1 annonce la mort de Elizabeth
Van Laaden i Nige de vingt ans. La cause de sa mort n'est pas men-
noennéc.

2. Un avis de nassance - Aaron el Béatnce Van Lapden annoncent la
naissance de lewr Tille Virgmia.

3. Un avis nécrologique daté de 1839 - 1 annonce ta mort de Pnscilla
Longley Van Laaden. La cause de sa mort est attribuée & une pngy-
mome. Elle lasse dernére elle son man, Henry, ¢ son fils, Aaron

4. Un article daté de 1861 - [1 donne |a hste des hommes gui se somt
engagés duns les forces de Union, Le capitane Aaron Van Laaden
est sur cefte liste,

3. Un article daté de septembre 1863 © [1 parie de la atanon pour
héroisme du Capitaine Aaron Van Loaden en rason de son attiude
au cours de la seconde batuille de Bull Ron.

6. Un avis nécrologique daté de 1863 - 11 annonce [ mort de Henry
Wordsworth Yan Laaden des swies d'une “impuovable et breve
maladie”,

7. Un article daté de pew de temps apres Favis nécrologique préceé-
dent : 1 parle de la mort accidentelle de Allen Yan Laaden. e alors
quil nettoyait son revolver, ¢hez Ju (ef. “Les documents Van Laa-
den”. article n* 3).

8 Unarticle dang e 1866 [l raconte la mort scoidentelle du capiiame
Aaron Van Laaden, héros de puerre, au cours dune partie de chasse
pres de sa mason (cf, “Les documenty Yan Luaden, article n” 4)

La biblothégue contient aussi un certain nombre de livres spéoifi-
yues qui peuvent présenter un mérél pour les [nveshgateurs, Dans fe
rayon d Histoire locale se trouve un Sivee mtitulé “Histoire du Comté
de Kent, 1836-19127, qui  é1¢ publie en 1914, 1l conhent un certain
nombre de rélérences 4 la famille Van Laaden et plus précisément un
compte rendu des efforts qui ont ét¢ développés par Henry et Aaron
pour faciliter Nincorporation de leur petite ville 4 ta ville de Grand
Rapids en 1850, ainsi qu'une remarque sur leurs investissements dans
la fabncation de meubles gui devint activité prncipale de la région
vers 1850, La plupart des informations sont de nature admimistrative
¢t presentent peu dmtérét pour les Inveshigateurs. Cependant, ung
hstoiee an sujet de Aaron Van Laaden. le héros de guerre. mentionne

MAURICE VAN LAADEN

Maduncs & smaron & frentaing. |1t dang un pebl au cantre villa
4 Grand Rapids. Il est de lailke moyenne et, bien qull soit de santé relative-
ment bonme, i est un peu rachitique sn mison du falt quil e jamais Imveil
o, 5a vie. Cas cheveux Noirs Sont un peu longs pour son époque o son ligs.
Sa fine moustache, son bérat 8l son fume-cigaretie lui donnent una aliure
bohéme affeciée. i lail partie d'un groupe de personnes qui 8 considénent
comme des podtes ol des révolutionnaimes. Les habitants de la région onl
supportd las idées simplistes & les mauvais podémes de Maunce

des années simplement parce qu'il est Mhéntier de a lonuna des \

den. ummummmmmnﬁnm
toul en sinquétant de la dimenution de son avolr en bangue. Clast la
menace de vivee dans la viale pavvreté qui a condult Maunics & voulolr ven-
dre [a propnétd famdiahe,

Mo an 1853, il n'a jamals su qui es! son pere ai il 8 @i éleve dans la
grande demeure par 58 mére of 5a grand-meére un pey lolle. I navail que
cing ans lorsque Béatrice mour(l, mais alle avait fad une forte impression
sur lul. I se révediai souvent au cours de ia nuil pour trouver (@ viedle
femme, las yeux axorbilés 8t ses cheveux blancs frisds dressis sur 5a tile,
#n fram de |'observer en marmonnan! du pied de son it Dans de tefs
maoments. (| criall et appelait sa mere qui venail pour recondyine la vieike
femme & sa chambre au deuxime #age & |a mettre au . Maurica na se
souvient pas beaucoup de son enfance et @ ne sail plus rian de sa grand-
mére Baatricn. En fail, i| e connail que peu de choses sur histoine- de la
famille et de la maison &t il ne pourra fas apporter beaucoup de lumibre sur
ces sujets. || sait que son grand-pére Aaron 1ut un héros de la Guerre Civile
el que son Armére-armére-grand-pare, Erich, dait un capitaine au long cours
vanani de la Mouvelle Angheterre, Les Investigelsurs 58 rendron complie
guil ne sail nen au sujel des brebis galeuses de 1a lamille el qu'll n'a pas !
connaissance des meurires ou des suckdes qui ont au leu dans ks malson.
Il ne san pas non plus qu'une de ses tanies vl encora & Detroit.

54 un des Investigateurs réussit un jet de akors quiil est en
frain de parer avec Mawice de la maison ou de la famille, | s rendra
compte qu'll cachs moonscemment certains fails qui se sonl déroulés dans
la maison et dor i & eu connaissance. Cas inlormations quil cacha luk anl
@hé Iransmises par 5a grand-ména Au cours des nuits ol slle vanat au pied
de s0n 1. Un jet de Psychanalysa réussit par un investigateur imm:
Maurice ait donna son autorisation, bien sir) permettra de faire fa
sul oe sujel. Baatnoe lui a dit beaucoup de choses & propos de 08 qui 8'est
passé dans la maison, y compris [a wirité au supet des meurtres commis par
Allenet de la manidne donl || & éé lwd par son man Aaron. Mais, 6t c'est plus
important, ofle lul & sussi pard de 'strange volx qu'slle sntendall la nuil. une

B

q.i gamblail flotler dans sa 1Me. Cofle voix |ul chanlall de bizares
ot d'étranges incantations, Au cours d'une séance de psychanalyse,”

pourta chanler des passages de ces fameur chanis que sa grand-
pm #l si, & ce moment, un inveshgaleur rdussit un jei de Lin-
&0 rendra comple que les paroles sont formulées dans une

Fﬁ

3&& calbgque archaique. Béalrice & aussi raconté & Maurice
in jeune devall “&pouser” celle voix, mais quielle #ait more
“avan! de pouvoir le faire”.

ﬁw:ummrhmnmlﬂnmﬂd‘ﬂm
Hhug “signar un condratl qul étabt clairement les condilions de leur
Sans éfre véritablement mahonndle, Maurice saura utiliser

bes procédures légales pour amanger |a situalion en sa faveur. C'est & ces
fmis gue son avocal el lul-méme lasseron! cerlames clausas de ce cormral
dans l& vague. 5i aucun des Investigateurs ne réussil un jet de Droit et si
Ceux-ci sont asser inconscients pouwr signer sans avolr laid venfier les
clauses par un homme de loi qualifie, iis nsquent lort de g'apercevoir frop
tard qu'ils refirend bean ming que ca qu'ils avaen! cry pouvor retirar de l'ar-
mmmummMrmmmumlnlm "Le

Emhnmmmammﬂmuwnm il Ygur rematira un
gnsemble de cefs pour visiler la maison. Sur un anneau de mital i y aura
une douzaine da clels de formes el de conceptions dverses qui pourront
ouwnr la plupar des porfes de la malson. Cependant, | mangua quelgues
clafs imporiantes ot ceraines chels sont absolumant inudiles puisqu'elles
n'ouvtent en dans la demeurs, Maurice les présdendra qu'll n'y & pas de
clef pour fa porte principale. Elle gsl en possession de Karl, Ye gardien, gui
est le seul a avoir la responsabilité de fermer la maison la soir. Il a regu l'or-
dre e Fouvrir la pournde. Maurice insistera pour accompagner kes Investige-
, tours lorsquiils voudront enirer dans la proprigté ou en sorir {il he I tera pas
&l en vient & beur faire confiance). Il se réserve aussi e droit de les Touiller,
sux-mimes ef leur véhicule, 5 les soupganne de voulolr smparter qualque
chose do' la maison [l contrat stipule que ren ne dod dre sorl de la
chamaLre),

5i les Investigateurs ne possédent pas de moyen de locomotion (la mas-
s0n 58 frouve & plus de vingt kilomadres de la villa), il leur proposera de les
conduire & d'aller bes rechercher aux jours &t heurss qui keur conviennant
Maurice n'acceptera, s0us aucun préfexts, de metire les pieds dans ia mal-
a0, ni méme d'en passer e seuil.
FOR 7 CON & TAl 13
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COMPETENCES : Chanter 15 % ; Conduire ung Automobile 40 % | Crédit
BS %  Le/Ecrire la Francais 45 % | Parler |& Francais 55 %.




LE CONTRAT

Cest un document de hult pages, préparg a Favance par Maunce el son
avocal. C'es! on confral-typa qui es! gemaraleman présente GUX ©exor-
cistes” de jous poils pour gu'lls 1a signent. I @51 éont #n lettres aussi peliles
fue possible et les formules ulilisbes sont aussi compliquéss que passible
En In lisant, les nvestigataurs verront qu'il stipule grosso-modo qua & |7 es-
prif” qui hante la maison est détruil ils toucharont 10 % cu pnx de venle de
culle-gi. | st expressément slipulé que les signatares ne sa Inreront 8
aucuneg destruchon, fi ne porteronl aieinie aux droils du proprigtaine an
amportant aucun objel quils aurmend pu frouver dans ta MAISON, Sans en
EVONr 818 BUIcrisés par le propridlaire. Les signalnines seront 18nus pour res-
ponsables des dommages quils occamonnerdien @ qui seraienl uges
excassils,

Il y & quatre lacunis dans be contral. Elies peuven! codter char aux inves-
figateurs qui n'en aurslent pas consciance, || faudra qu'ils réussssent qua-
free jots de Drod pour les reparar,

Point 1 : Le coniral demande aux Investigaleurs do faire o prouve que l'es
prit @ bisn &té détruil. Rien n'est dil sur oo qui SBra AOCEPLE COMME preuve
Plus Ioin dans |e contral, i est vaguemean] fait menfion de dix anrmeas gui
saraient ung durde honrdibe pour Taire 'a preuve de [a dispardion de Pasprl
sl pucune aulre préuve ne peut étre apporite

Paind 2 : Une clause prévolt que ias signataires Seront 18nUsS pour respan-
sables das dommages quds causeraient & la maisan. Cefa pourrall leur
revenir iras char

Polnt 3 : Les signataires soni tenus pour responsadles de toute cisparhiaon
d'obyet. Il n'y a aucun inveniaire qu donnp 18 liste des objels censes alre
dans la maison,

quon @ pensé qu'il a. pendant un certin temps. entretend des rela
tions avet Vorgamsation do *Chemin de fer souterrain™ et quiil avan
contstruil une piece secréte dans la cave de la misson des Van Liaden,
spéculement pour ces activites

Si les Investigateurs réussissent & obtemr acces au riavon des hvres
rares (qui sont sous clel) 1ls seront quelque pew decus par fa pauvrete
de I collection, La seule exception digne d'sttention sera un livre mti-
tulé “Les voyages ¢ déplacements de Brandon Van Laaden. 1842
1846, On trouvera un exemplaire du méme livre dans la bibliothéque
de la maison des Van Laaden fef. “Les documents Van Laaden™. arti
cle n” §)

Dans le rayon Archéologie, il v a un livre public en 80 par les
Presses de |'Université de Michigan, 11 contienl an rappor soentib
que sur es découvertes qui ont é1¢ Fates L sune de l'excavation pru-
tiguée dans un tertre ndien sttué au nord de T ville de Grand Rapids

DES TROUBLES APPROPRIES

Las troubles de la liste ci-gessous sonl approprigs a laventure et
devraignt aMecter les Investigateurs qui Beviendron? lous en menam
IBur anguite.

Lorsqu'un Invesbgaleer deviendra fou, le Gardien choisira un dés
troubles de la kste @1 le i apphquera. Chague Investigaleur ne paul
subir qu'un seul da ces troubles.

1. Cheveux blancs ; Les cheveux de | Invastgaleur blanchissar] an
Fespace de six hewes e restenl délinitvement biancs

2. Dendrophobie chronique ; jusqu'a |a fin de ses jours, lnvestiga-
teUr rassanting une kgéoo imprassion de malatse lorssquil se frouve 2
proximité d'arbres.

3. Tics nerveux : L'investigateur atteint de ce trouble soutfre de
consianies confraclions spasmodigues das muscles de sor visage. |l
perd 1 point d'APP et 5 % de compétance dans loutes les compe
tences de Commumcaton

4, Cauchemars répétitils : Linvestigaleur fan constamment des
cauchemars au sujet de la maison Cela l'empdche de Bien cormir el
lui fait perdre defindivement 1 paint de CON

Ppint 4 : C'esl une clause qui permel & Maunce de déduirg cerdaines
déepenses de la somme qul devea payer aux nvastigaleurs, Encore une
g, catle clguse a5 iormulés &'une maners inantionnelemen vague pour
parmettre une large marge da Manoeuve,

5i les Imvestigaleurs veulent consulter un avocal au sufel du condral, iis
pevent devair en trower un a Grand Rapids. Pour dédarminer |e score en
D d un avocat gonné, i sulfit de tancer 306 of de mullipher le régultat par
5 %,

5l les Investigateurs decouvrent les *[Acures” du contral of qu'iés las pes-
sanlent & Maunce, celu-c fera marches amers gt acceplera de rescrire cer-
farnes partes pour metire en place des disposiions pius aqurlables

Maurice n'a pas vraimen [intenkon de irdmper les Investigateurs, |l

essale simplemen! de bian défendre ses intérdds Sl penza gque esort &

hien &la chasse de la maison, | paiers eur 4o aux Invesligataurs sans
attondne los dix années prévues au condrat. | ne veul pas non, plue essaver
e eur extorguer da ['argent an préendant qu s ont brop démali de chases
dans la maison. Tout ce qull veut, ¢ est un moyen jurldique pour les gmpe-
cher d'agir inconsidérdment. Sl bes investigaleurs réussissant dars \aur mis-
ion, Magrice veiliera a ce quils raconant au Moing |3 moite de ce qus

agtiman| devoir recevoif. Si, pout une raison queicongue il se lie d amitie

aver le groupe (parce quil & élé Aidé pour résoudre cerains de Ses pro-
blrmas paychologigues ou pour découtir quy & AnRcOm uneé 1ante surv-
vanle ou pour apprendre la nom de son pére) | s méme jusqu'a verser plus
quie e qui estdi. Quofle que soif Nexcelience du travail fourni par les Imves:
tigateurs, Maurice na poUrTa pas les payer 10lalement avan! daver vandu 1a
maisan parce gutl a veaiment peu d'angent disponible,

Qucongue hra ce hvre verra que les décovvertes ftes sur ce site sont
d'une nature singuliérement peu spectaculaire, Cepeniant, ce livie e
dedvé 4 Bertrand Hancock qut est ceédité de ln découverte du tertre —
situd sur les terres de favieille famille Van Laaden — et qui fut séneu-
sement blessé au cours des fravaux de foudlle,

Ce lvre o é1¢ éent par un certam Dr Richard Pendereast. 31 les
Investigateurs contactent |'université pour abtenir de plus amples
informations. ils apprendront que le Dr Pendergast est mort cn 18581,
4 I'ige de 58 ans. Les archives concernant fes étudrants gui ont part-
cip aux foulles ont disparu

Il faudra que Jes Investigatcurs réussissent un jet de Drost pour
avoir acces auy archives des bureaus de 1'état covil du Comié de Kem
La s pourromt trouver enregistrement de toules les nassances et de
ronss les déces gqui onteu hew dans la famulle Van Laaden. Les archves
remomient i J836 et ne contiennent aucund information de nature
“saerete”. En d'autres 1termes, elles ne fomt mention daucun indice
relatil aux swicides, aux morts mysténeuses et aux dispacitions, Ce
st simplement des enregstrements d'état @vil concernant des
ailovens du comie.

SEQUENCES

Les deserplions qu suivent comportent des paragraphes en itahgues.
Ces paragraphes déerivent ce que les Investigitenrs pourront voir ou
ressentir on entrant dans un endrait, Ts peavent leur et lus tels gu ls
sont, Les paragraphes suivant ceux qui sont en itahigues contennent
des informations supplémentiiees destinéss & €tre Tues par le Gardien
Flles révitlent cestiuns dénails spécifiques que fes [nvestigateurs pour-
rant découve,

LES ABORDS DE LA MAISON

C'enr Maurice Van Laaden gui vous conui, en automabite, i
demenire de v femille. Conduisant vees le nord de Geond Rapeals, sur o
rintte mativnale o dewy voses, Maneice radeniin, cammme 00 el pay s
ae eneeont o of ve troive, Apres avoir conduit lenfenent peian pren
ae dewey centy mérres, 8 tovirne @ gonche ef engage o vaiaee sure jing
[EREA L o (i pleine o geieres, Cotte ponite o5 i pedie asse Z lirge

ab



povier taisser passer dewy vorires de fromt. Elle serpente doscement en
montae une codlme dany in pavsage sowpte par d anciens placiers, Des
chémes et dey frables, grands comme des lours, forment une arche au
dessues de la rouse. empéchunt les ravons di soled de penétrer ef provo-
quani apparition o une fraiche hammdie

Winirive rafenit encore o vodtine ¢f ronle o pas oo arervest & e
iépression, Les lies dom vecent ovage ont forme e erovse agie
d e e ravers du chemen: La vintire: semble vindar ©enfoneer o
v enltover pestolon e Masteice Bromve prdcutemonmewsement st e
et vl dew mnds e poide coclés par Uean de o ;."rl_l.'_l.'.!l_,'.r.|.;|l.'.l|:'. Mins i
Vot paeviend fdement e Cawiee cond er aprés i fong virage o
watnielee, v o retrgpveres oo foce de foomsatson des Vo Laoiden
INate - Cette Fondoére dins L pivule n'est [riis Laclememt visade loars
guon revient de l mason. 5 un conducteur oublie de se souvenir de
cet obstagle alors quil se spove de b mason o grande viesse, il faudry
quil reussisse un et de Conduire une Automonile pour éviter
Faccident)

Set léconpnni soechrenens s fe ool gris, le matsent o deny ey e
fapil clerrrery une cionre o fer, enranrde o aebees mors on i
ey ilermiers eestes e fa peimnee ot et S fipade avant te deps
rasgetesmps Baioves par By enades hvees el Michigeon, Sevovolers st for-
s potee Fosoler a posde exierienr o8 e pew engageast chantin gin
sttt of S prorte gy o coserd de beoeeoaille, Daoy e conrasre
Karcs s, e statite hlancie, FEIFCSER] W BERTRT BV fHE e il
vassent of wie harre de govcermal, se deesse @ ecemin entre l
vieslle mason et clotire vewllee g emoiire fo propeiese. Sue i deain
s alresse de rande g ge, constrmle dins sn sevle semmbluble o celin
e b masent, (e flevhosenent de sont tat indiguiain som e

A Pexierier de dn cidniee se trouve wine petite muason fate de brigues
el sididenent conserugie, Pres de i porfe de ceile musomageite se fent nn

I'II".II '!.'l'ln'-'f-'i'l'l' Gk l'.r.'t'l [ .|III K |'|'||_'.|I.'.|.!|!'_ |I|I YIRS J__I_"]_'.'.:'Fl.:' W SR
SN @ fegvdrs pme patre fe peines tinetes cerclées e ménad

Cet homme est Karl. le gardien. Maurice lui explique pourguo ils
sont venus ¢f 1l e presente aug Invessigmieurs: Au bout d'un moment
Hildegaard sort de la massonnette pour voir guelle est 1z raison de tout
ce bruit, Dans un anglus hesitant eile insiste pour étre. elle aussi. pré-
sentee. Puis elle reste L, observint nervelsement ce gui se pilsse en
chsavant de comprendre ln conversution

Mauriee explique whors gue Karla la cet de l porte prinapale o1
quitl Lsseri celle-ci vuverte pendant la journée pirar les Investiga-
teurs. Hose conche o neal hewees e, avant datler donmir, il lermera 1o
porte, Siles Investgatenrs vealent sortir de Ly mason b nuit, il faudr
quitly appellent Te gardien, Maurice veat gue bmason soit fesmie 1y
ik et al msiste sur cette condition

S ue Investgateur réusst wn el de Pswehologie pendani qu
comverse aved Rasl, ou pendunt quiil écoute celui-cl parler wvee Mau-
rce. il remargueri gl semble ussez nerveux. (Note @ Karl et Hilde-
gaard oot peur que les Tnvestigateurss décowvrent qu'ils n'ont pas ner-
tove Fiméneur de o massos depas plus de dix ans. [ls pensent que
cela leur coutert leur joh),

A. La cidture métalligue : Ceite clotre. haute d'environ deuy
Metres cingquante of compietement reuillée, entoures complesement la
maisen, dtcouragesnt silencieusement les évenfuels intrus ivee ses
pointes de Taite effilées

I Tt zeussar un jet de Lrrimper pour sort de ks proprieté sans
empruntes I partul. S le grimpeur unnonce gu il est particulierement
prucent en grimgpant, i don réussie un et égal oumfeneur asa DEX 5
3 M pour o pas subir de dommige en se piguant {1 DA points de dom-
mage | S e gnmpenr n'est pas particuligrement précautionagus, 1l

KARL ET HILDEGAARD

lls sont lous les deux d'ongine allemande ol d'un Age proche de la soxan-
laine. Engagés comma gardiens en 1911 par Maurice. lIs ant vecu depuis
dans |a pette maison & ' extérieur de la cldfure. Maunce les pae relative-
ment been f, en contreparte. ils sont censés surveiller la propnété. procs-
der aux réparations gui 5imposent of, ung fois par semaing environ, antrer
dans |a masan pour fare la poussiére & Ia netioyer. C'esl Maurice qui pré-
sanlera k@ couple aux Inveshgalours.

Karl et Hildagaard na soni plus entrés dans la malson depuis gue Hilde-
gasrd a éprouve une terible frayewr peu de temps aprés qu'ds slent &ba
engages. Un jour, pendant que Karl ravaillail dans e jasdinet qul entours 13
statue dEnch, elai seule dans la maigon, occupés & frotler lo
&0l do marbre de (enldon Levant un instant les yeux de son travail. elie vit le
fantbme de Beaince, sur lescaber. qui b pariait. Hildegaard se rua hoes de
ia majson en hurlani pour se jeter dans keg bras de Kar, irs emirgué par sa
conduite, Celui-ct entra précautionneuseman dans 18 maison, mais | ne it
rign o revind reconfodder sa femme. Hildegaard find par e remeatire de 54
frayeur, mats m elle, N son mari ne mirent j@mais plus kog piads dans ta
demeurs depuis cet incdent s cragnent gue Maunce, sapercevant guils
font pas nefioye la mason comme conveny, ne les congédie &1 ne ks
chasse de la proprete, C'est pourguol les réponses que Karl donnera lors-
gu'on Nmterrogera au sujel de la maison soronl quekjue peu prudenies

Kar, comme sa femme, gst de souche paysanne e & Fhabitude du dus
labeisr, Comple tenu de son Age et de la taille de la propnaté, || & 1oul de
méme accomplh un sacrd iravail d entrelien depuis quil est la 1l est quelque
pau soucisux du sorl des investigateurs e i, lorsqu'ils se frouverd a Vinte-
rieur de la maison, il entend des coups de feu ou des orig, il e paul guil
décide & venir voir oe qui e passe, armé de son lust de chasse de calibre

12 quiil garde dans sa maisonnette. Pour surmonter sa peur d entrer dans
@ rrmizan, i devea réusss wh ot de Chance, S rale ce et | ir2 e terrer
dans sa pabite maison an prignt & cisl gue 16 wallle dameurs csparaisse de
54 e

Karl
FOR 14 CON 15 TAl 14 INT 14 PO 12
DEX 12 APP g EDU & SAN 60 Pdv 14

COMPETENCES - Electricité 50 % ; Mécaniqus 75 % ; Parar [Anglais
35 % | Fusil de chasse & deux canons de calibie 12 45 %,

Cela 1ait 35 ans que Hildegaard es! manee avec Karl @1 elle 5t foujours
amoureuse de lul, Eis fera bonne imprassion sur les Investigateurs avec
0N air de bonno @ hoanéle patite femme, méme si olle ne parle pas beay-
coup | anglais ot si elle est rolativement timide. S un Investigateur ruesi un
e d_Eiuqu&m:a pendant qu'll pare avec elle (sn allemand, bien sir), ella
exprimera des craintes au sujel do son chal qu'elle appelle Klaus: 5i un
Investigateur réussd un jet de Psychologlo en lul parlant, elle lui racontera
Ihisioire de sa renconlra avec le fanidme il y & quelques années, mals alke
GSSEYETA &N MAME emps de ne pas dire que Karl &t elle ne sont phus redour-
nés dans |2 maison depuis.

Hildegaard r'entrera pas dans Ia mason, sous ducun prétexte et méme
Pas pour asder Karl.

Hildegaard
FOR 11 COM 16 TAL 14 INT 10 POLU 15
DEX 10 APP 14 EDU 6 SAN 53 Pdv 15

COMPETENCES © Partar [ Anglais 15 % : Premiers Soins 65 % , Soignes
Maladie 25 %,

Biegn gu ils soenl amoureus [un de | auire, Karl of Hildegaard ont tendance
4 se disputer souvent &1 & haute voix. Au cours du séjour des Investigateurs,
its s@ dasputeront dans leur maison st on pourra s entendre crar et Rurler,
Un jet de Parler I Allemand permetira de se rendre compte qu'il ne s'agit que
d'ung banale scéne de menage, sANS imMpodance

Le couple se couche 101 el un lnvestigateur obsarvateur pourra noter que
L& lurmiro 5 élaint toujours & neul houres précises dans beur maisonnette. Le
couple sandon immédizlement. On aura prévenu les Imestigateurs que
Karl ferme toujours la pore de 1s demeurs avant d aller se coucher. Comme
ils re possedent pas 1a ol de fa porte, §57s weulent quither 13 maison aprés
neul raures, 1l faudra quils appellent Karl, Calui-c viendra leur ouvrr la
parte 3l se rdvedlle én réussssant un ol d Ecouter




Fycdrat qu 1l réussisse un jet égal ou infeneur i son PO £ 2 % pour ne
pas s blesser. Une fors biessé de cette manigre. un Invesngateur
devra réwssir un jer inféneur ou égnl o« CON 3% pour ne pas
comtracter anempolsonnement de sang yui le clouert o it pour TD6
SETHEINGS

B. La statue : Sculpice dans le markre, sur un petit pédestal, elle
représente wn mann de fa Nouvelle Angletérre en costume tradimon
ael, Dans s moin i tent une foue de gousemal e ses preds repise
une ancre de bateau,

Sur le médestal est gravee une seriphion tres erodee qui di
“Notre pere. Ench Van Laaden. 17218487, 8t un Investigateur reus-
st un jet d"Ecouter en tupunt sur e predestal il sapercevra yue celul
¢ st creus. A Tmténeur on irouvera wne viedle horloge de bateuy
avet le mot *Tumager™ inscrit dessias et une vieille couzonne de fleurs
qui ot €1é placées & et endroit par b famelle le jour de sauguranon
dee ln statue. 11 faudra un équipement lourd pour retirer prudemment
la stgtue de son prédesiul

C. La grange : Ce hitiment esf de L méme epogue que by misson
ele-méme Sur e devantl voa trens portes o doubles Buitants ui, s
elles nidtament pas bloguées en position fermée par le tl gui el
effondré, pourraient permettre aux Iavesngateurs de garer leur vol
e a Uintenear, Les portes gui se trouvent & gauche ¢t a drnte sont
fermies avee une FOR de 25, alors gque b porte du centre est fermee
par une FOR de 32 Deus Investigatenrs peuvent essaver ¢n meme
lermps de furcer une porte o s vuvris en combinant leus FOR, Hs pew-
VERT CNsivEr Jusgu i o gu th v parviennent. SEun lpvestigaleur reuss
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un jet dldée alors guil est en train & essaver d'ouver fa porte cen-
trale, il réalera que ¢est elle gui retient le ton e1 gue son oyserture
petit provoguer effendrement de tout e bitrment. Toos ceux gul s
tiendront pres de i grange lorsguelle seffondrera devront réussir un
et d Esquiver pour ne pas prendre 106 points de dommige,

81 les Imvestigatears réussissent & ouvrir une porte. ol verront gue la
arange est remphie de mur & mur et du sol sy plafond de boies,
carsses, coftres ef de toutes sortes de vieux obyets. 1) faudra 10 heures!
hamme pour remuer toule cette marchandise et b sortir avant de pou-
vorr v jeter un coup d'ail. S les Investigateurs fe font, le Gardien
pourra leur demander de réussir divers jets de compétences pendant
gu ils déballent. En dehors de quelques objets de famitle sans prande
impirtance. 1l my 4 nen de valear. 11 faodra aussi 10 hevreshomme
pour temballer tour ce qui o été sort el pour le remetine en phice.

D. La serre : Facile & vor lorsqu'on se tiem pres de la granpe. ses
VIlTges sont couverts de poussiere ef moisissure, mais, ¢est elennant.
aucun carrean nesl csse, Sun Investigateur gralle ou essme un car
reay pour enlever le film de saleté qui be recouvre el pour regarder o
Tntereur de bi serre. of 5 apercevra que la face nterne du carrean esi
st sale et il ne pourta nen voir. La porle de fa seree est fermie,
mas une des clefs remises par Maurce peut Towvnr (el “Lnténeur
de la maison @ Le rez-dechaussée™)

E. La cabane a outils : Lu porte n'est pas verrouillée. A intérieur |
vaeun assortment tres ordinaire de brovettes, d arrosorrs, 3 outils de
arthn, e1c. il est evident Jue Kisrl uthise o pehi aanment de lempsen
temps (1] Saet encore un ped de jardmage) parce qu il est propre o1 sans
tonles o araence
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S Uun des Investigatcurs examme les ounls il FCTTLATGUCTA Gue sur L1
lame de ta beche il v a une croute bronatre qui ressemble & du sang
seche. Stun Investigateur reussit un jel de Zookogee en Fétudint avec
les instruments adequats. 1l constatera gue cest du sang d'on animal
rongeur. En fnl, ¢ est du sang & une marmotle g Karl 2 tude il v o
quelques semames dans son jardin

F. Le cimetiere familial ; S¢ dressant wu Tond de L propricte et par-
tiellement cache par des hautes herbes 1 des buissons de hrowssaille,
un prand momament en forme dobehsgue mdique Pendron ou se
trowve Ja tombe d'Ench Van Lusden au centre du petn emetiére
Famukind

En v regardant de plus pres. on peut < apercevorr gue ce petil cime-
nere cloture est un des rares endrots gu & ben el¢ entretenu par
K  quelques-unes des prerres tombales sment usees et dif
liciles & hre et que cerunes d'entse elles sowent deplacées [égerement.
duns 'ensemble les 1ombes sont propres el en visibles, les chemins
gui passent entre ¢lles érant dégagés de mauviises herbes.

En fassant un petit cflort, les Investigateurs pourront réussir a
déchilfrer les noms el Jes dates inscrits sur les pierres tombales, Der-
riefe Je manument de marbre vemne de gris. repose Ench Van Laaden.
17621848, Immédiatement & sa deoite se trowve Brandon, [ROT-1847 -
i cote de celu-or repose Henry, [BOZ- 18635 © puis Priscilla, [RO4-|85%
et Elizabeth. 1832-15852, Ay pred des tombes de Henry et Priscilla. il v
o deus avtres tombes. celles de Aaron, 18271866, et de Béatnce,
|§32- 184K

A gauche de la tombe &Ench sont enterrés Jonathan, 1787-18£2, e
David, 18031858, Dans le coin sud-est du pelit cmelicre s¢ [rouve
une petite tombe tres simple qui porte seulement ['inseription “Ln
étranger - 1853" Dans le com nord-est, loin des autres tombes de fy
famille est enterre Allen Van Laaden. 18321863,

G, La sortie du tunnel d'évasion : 5i un lavestigateur fan des
recherches dans ce com en réussissant un jel de Trouver Objet Cache.
| remarguera une petite depression circulare dans be sol, partielle-
ment cachée par un gros buisson de forsythia sauvage.

Si les Investigateurs creusent a cel endroit et enlevent le buisson, ils
vereont que la ddgression est remphe de gros rochers. Ces rochers
somt comncds dins Penteée $un tunnel ceeusé duns la lerme e qu a éné
¢rayé avec des poutres de bois. 5ice tunnel est dégagé (cela prendra
M hewreshomme]. les Investigateurs pourront scceder i la salle
murée de fa cave
H. Le chemin vers le tertre indien : 5i ce chemin est suivi, & travers
les hats, sur enviren gualre cents metres. il meénery & un grand tertre
e terre d"environ six métres de damétre, Un jet réussi d Anthropolo-
pie permetica de dire gue ce tertre est d'ongine indienne, probable-
ment érigé par des membres de la inbu des Ottawa, Un jet réussi
d Archénlogie permetira de vour quil a cté déja completement fowmlle
el que literre @ €le remise en place. {Un rupport complet sur les
découvertes gui v ont é1¢ faites ¢n J578 peut étre trouvé i | unversite
du Michigan). i s |ﬂ'-|:5|:IE..1'lLI.Ir'-. I:Jﬂ.'..]dL'n" de creuser le tertre dans
lespoir d'y trouver quelgque © tra de ten-
ter un jet de Chance par your ahin -:]u"il pLIsSE décnm‘nr une ponte de
feche ou des fragments de potene oubhés. De toute fagon, fout ce
gue bes Investigateurs trouveronl leur sera nutile

L'EXTERIEUR DE LA MAISON

Lo maison elle-méme o guelgue chose de menagant. Vous ressenies 5o
“malveillance” en vous en approchanr Lex volers de bow ef les portes
sont fermes, comme 81 la maison refusair sifencieusement gue vous
peémetrie: sev seceels, En vows en approchant envore, vous pouves voir
les restes di blone de chowr gu protegeml ses dardeauy de bois. 1 en
Firdent (i P W Erdeetenn fes rarTérres il ,r,T.e‘.'.'r-. e ddro-
rattent e whovds. Des planies grimpantes et des browssaiffes recowvren
partieliement lev fendires di eez-de-chasee Jont ailonr de la maiyon
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Ce hiriment o deany Flages exl Surmante d i 10 Q gnaree pans pered il
detr chemineées en brigues gui §"effrient.

Le chemin dacces i e porse principale a #6 paetiellement dégapd par
Karl ct méne il wn petit parche. Lenieée principale de o maison esi fer-
MIEE par it paire de ires grandes pories de chéne décorées de frappoins
ae fer e sirmontées par ane large imposte. En metiant les preds dans le
parche voiis resseaies ane envie sondming de veus sanver, maiv celg
et

Iy a troms entrées - la porte principale, la porte arnere et la serre.
Elles sont toutes les teois verrouillées, mais les clefs des deux der-
miéres sont parmi cetles que Maunce Vin Laaden a remis aux Invest-
gateurs. Ceus-ci peuvent méme décider dentrer par une fenétre.
Cest ficile & fare en forcant un volel avec un pied de biche, puis en
soulevant le guichel inféneur de la fenétre ou en cassant un carreau.
Cette fagon dagir attiera l'attention de Karl, mais il ne dira rien

L'INTERIEUR DE LA MAISON

Cie qui suit est une deserniption de I'intérieur de la maison. Elle couvre
la plupart des endrowts oi les [nvestigateurs peuvent voulor faire des
recherches

f_[i-r::f,'.:r[' la porte Souvee vers 'intérieur en gringant, fe ravon de votre
lampe perce nbscaritd et les volises de powssigres qui dansent dans la
lumiere jaune vous donnent une idée de (éar général dany iequel se
trowve [imierieur de fa magson. Dury toutes (es directions o vess din
gez le faiscean e votre fampe, vous troives d épatsses couches de pows
sieres ef des foiles daraignées, alowrdies de molsissures, qui pendent
dans fes coulors ¢ sont suspendues au plafond o sur les meubles en
formant un fpaw flet collans. Vous pouves sentic une odeur fore de
renferme qui imprégne lendeait, une odewr de viewy remplie ' une
hamidite deceurante ef pen namrelle.
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CD'ENTREE

LE REZ-DE-CHAUSSEE
DE LA MAISON DES VAN LAADEN

PaLIER D'ACCES

Un rapide tour d'harizon vous persuade que la maison o &€ aban-
dannde & fa hite if v a quelgies anndes. Des fables sont mises, ey bou-
uies se dressent duns les candélabres et les cheminées sont remplees de
higis, prétes i étre allumées,

Toul Investigateur qui réussira un jet d'ldée comprendra que, bien
que Maurice ait dit que Karl et Hildegaard ont entretenu fa mason
personne 'y est entré depuis des annces

A ce moment, les Inveshigatenrs ressentiront & nouveau b hizarre
impression que |a maison “ne veut pas d'ews” Chacun d'eux doil
réussir un jet de SAN en passant le seuil pour ne pas perdre | point de
SAN, Une fois @ Iimiérieur. le sentiment de menace subsisie

LE REZ-DE-CHAUSSEE
Le hall d'entrée :

Vaus étes dans le hall d'entrée de la maison. Derrieee vous, les dewx
grandes portes de chéne donnent st le porche. Direciement en face de
vowis i v @ un grand escalier de hois ciré qui méne au premier éage. Sur
la droite de cet escalier if v & un long couloir sombee, encombré de tenles
daraignées, qui §'enfonce dant le nowr vers Uarriére de la maison. De
part ef d'watre du hall d'entede, des ouvertures laissent voir o unires
pieces meublées et décordes de tableater.

A vorre droie, dans un com, il v a une vitring remplie o piseans ¢
d antres animauy sawvages en porcelaine. De Tauire cdte, o v o un
porte-manteau ¢f un porte-parapluie pees o une vieille horloge siten-
ciewse. Un lomg manieay foir, couvert de poussiére est suspendu o
parte-manteats ef wn parapluie fermé est placé dans le porte-paraplule
faie ' pied d'#éphant. De Pawtee coré du hall il v @ un petit sofa
recotiver! d un deap de coton el areroche pres de fe, if LR mEirinT e
plain pied monté dans wn cadre travedié 4 fa fenille d'or. Au-desws de

vos iétes, wn gramd lustre d bougies est suspendi @ nne chaine, sés
larmes de cristal lernies par la poussiére gui les recouvre

Tout Investigateur qui réussira un jet de Connaissance emarguery
que Jes parcelaines sont des objets de valeur. La collection compléte
peut valoir approximativement 250 § au prix courant du marche Le
pied d'éléphant dans lequel se trouve le parapluie est un véritable med
d'éléphant (un souvenr de vovage rameré par Brandon], 11 v & un
nom cousu & inténenr du mantean nowr, cest un manteau gui appar-
tiemt a Maurice,

EVENEMENTS INQUIETANTS

L'Espri1 qui hante 1a rmaison peul, entre aulres choses, provoquer un
halancermer du lugtre un jpuant sur la Nexbiditd des planches du pla

fand auxquelles il est attacha Dans une situation exireme, o peul
miéme § aranger pout que ces planches qui retiennent ie lusire cas-
sent et que calu-ci 1ombe, infligeant 208 poirls de dommage & 1ous
ceux gui S8 trouvent en dessous Bl gui ne réussissent pas un et
d'Ezquiver L'Esprl peut aussi remettre I'horloge en marche en 1ai-
san jouer igs lames du parquet sur lesquelies slle répose a1ce, aun
momen ou les Investigatewrs ne sont pas cans te hall, Buen sr, i
peul gusst 58 SENVIT du minir pour fare des QrMAces aus memaies
du groupe.

La cuisine

Le sol ext my, Les portes de buffet sont auveries ¢t il n v o rien a [ inte-
rneur. La cuising semble étee la piéee fa plus deserte gine vous avies ren-
comrée o rer-de-chossée. L'dvier est sale ef sec. T dpaisses fonles
darngnées emprivonaent to pompe @ eae et o tabletie gui la sur
plombe. 1 v a e petite table avee dewr chinses a miiliger de tn plece
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(¥ 1o coté de fa rable 1 v i@ une petite porty Eteoite aver ume seeenee, T
lawetre cone il v a wne plus pense pore, d'un sivle difféeent et gl e
PR -'.,'ln"-'l'fl g Rl .'H:,'Hrm.ﬁ." r.I'l' it snir KR cenfimnetres o e .I'.'jr;gr'
Elle se troive a pew pres i in mtee vingt dis miveaw dn sel. Les dewiy
sorney de fa preee beant r:||ll.ur"r;|'!. il fArrfies haitanies

L porte etrote est fermee i clef, mas les Investigateurs peuvent ['ou
VIO {aver une des clels gu o leur @ remises| pour découvnr [ esgaler
quimene J L cave. L plus petite porte donne seran monte-plat, Un
Investigureur dune TALde 13 ou moins pews tenir dans ce min-aseen-
seur-ef, e ubilisant i corde d'actiennement, 3! pourrs monler au pre
mier etage de b mason. Aw fond de L bodte du monte-plat il v 2 une
grosse tiche brune. profondement imprégace duns le bois. Un et de
Lovloge ou de Botamgue permettra de identifier comme étant une
tache de sauce proveeunt O an plat g a ée reaverse il v a longtemns.
En Garfoutlint dins le bulfer et dans les étagéres, an ne trouven gque
quelgues ustensiles de cutsing et de table ainst gue quelgues bougics
s Leveer 1) v une seconde pompe & ean qui permettail de feine
monter de l'eau msouaux salles de bain des étapes supéricuss. Les
Joints de cette pompe sont déssechés et effritds, ee qu T rend inutili-
sable. Pir contre. celle que se trouve au dessys de évier fonctionne

EVENEMENTS INQUIETANTS

L'Espeit pat projetar en Fair un coyteau & manche de bois ou quel-
gues maubles mais lo plus souvant i fera voyagor g monte-plat de
Faut en bas 81 de bas 60 haul de son pulls SANS qu Bucune raison
dpparente pusse aTe decelae | peul aussi s'arranger pour que
l'eau gui sort o fa pompe & eaw en étal do lonclipnnemant ressem
bie a du sang

Le salon

La premiére chose que vous remariuerez dans cette piece, ¢'est la che-
rminée centrale qui doming fe long die mur owest, Elle peut contenir une
buche d une longueur de pres de dewr métees et un homme powrrait
marcher dedans sans presque se baisser, Le mantean de cene cheming
est fust o un yew! bloe de bois de coulewr noire e taillé @ lq main, Un cer-
fuen mombre de petits objers sont placds dessis. Les mury sont recor-
verts de panneauy de=hory peint en bane qui S areétent o mi-hatieut
pour laisser lo place @ un papier peint @ mosif forauy, fargemen
défratch et décoile.

Le sol est presqu emidvement recouvert par plusiewrs grands tapis et
les murs sont décorés par des sableais dont le plus geand, gui repré-
sente un paysage 4 automne, est gecroché aw-dessus de la cheminge, Nl v
a dewx principauy regreupements de meubies, chacun a wn bow! de Ju
piece. Jis sont fous fes dewr compases d un massif sofa qui domine guel-
ques vhaises of tabies plus petiies, Un grand prano dron, décoré de bas
reliefs sculptes & lo main, se dresse pees de la cheminée er guelgues
chatses sont dispersées duns la pibee. Aee s de fa cheminde, i v & une
porie fermée. fuste & coné e cene porte, o sommet d'en puiier cvlmdrr-
que de marbre poli de presgu’en meree vingt de baur, i v a ane sphére
de verre, ouverte sur e dessus et crease, Ce globe @ un dinmerre de prey
de cimiante centimétees. Méme de loin vous pouves voir o il o @
mortié remplt de powssire. Un certain nombre de lampes-iempéte pey
Vet fere aperciies sar ey fatdes D autres sont montées sur les murs

S1oun [nvestigateus réussit un jel de Botanique en examinant le man
Teaw de T chemanee. il verrigu'il est en éhése. un hais moir res densy
gu-on treuve en Alrgue. Des bloes dune susst belle guiatiné que celui
gui decore Lie chemove viennent genéralement du Gubos. A chague
extrembe du maetean il v des photographies encadrées - des daguer-
renhvpes - dams de olls cadres decoratifs, Lune des phitographies
montre un homme e moven, 1res Elegant Gany son umisrme de
Farmée de FUnion, Loautee est T photo d'une polie femme sensiie-
ment Su meme age. (Ces pRotos sont cefles de Aaron el de Beatrice
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PFises Juste usvant o Awron ne pane @l egerre). Aucentre du man
teitd repose wi gros cunlow. U jer séusst ¢ Astronomice ou de Géulo-
wre larssera penser guil est dorgine météorigue. Les tahleaus repre
setent des pavsages ordimaires ¢l des membres de Ta famille. L'un
eus. aecrochid au mur est. entre les ouvertures. st un parizail de
Lavstere ¢t rehgieus Jonathin, il est dité de 1838, Un autre tablesu,
date dle 182 represente un addolescent denviron guinze ans el une
petite fille dedce probibiement € use dizing d'années. Eeurs noms ne
sont pas indigués sur le cadre du tableaw. mais J'apeés 1 date, les
Investigateurs pousront pett-gtee en conclure il s il de Aaren e
e Ehzabeth

EVENEMENTS INQUIETANTS

Paur une marifestabon spéciate, 'Esprit pout utiliser de temps an
temps le plang, gui 2sten fait un piang mécanigue. Achetd en 1879
par Boalvice qu venait d'éire vauve, | est prit & jcuer parce gu'un
rouvleau de papier perce de frous est en place el gu il compone un
cortain nombre de peces de bos que [Espril peut actionner. |e
Eand ne jousrd guun coud momenl B8 Sl un Inveshgatour ruysit un
Jet oo Mécanque aiors gu'i est on fran dexaminer |intérieur de irs-
Tumant, il pourra brouver le resson qu permel d emmagasines
enargie. En théane. les Investigateurs peuven! penser qu'en pas-
sanl pres du paano s orl déclencha le ressan en taisant sauter ‘e
Ul qui e refenail Le cho de Mair qui 5erd joué par le piano =5
laisss A la discréton dy Gardien

St | étrange globe de verre esl éxaming, | apparaitra gue la pous-
SIEME qui §'y Irouve contient de pelits objeds faciement visibles. S un
Investigateur veu! les sortir, il pousra le faire faclement. En enlevant
la poussiere qui les recouvre, on 5 ApRrcavra quo o sonl des rastas
tesseches de quelques poissons rouges que Maurce a accidents!-
lement oubbos La dans 5a hate de quitter @ maison

Le bureau

Veuy venez o entree dims wse picee dose Yes s sone enneresien
recoter de passieanty dehogs smphre, Elle ext sobeement décorée o
N crntient g Barean amricome dves s choie dinsg itie et
chunses plis penres placéey contre le mie. 1 v a une fenére dans chaean
(ES P ETRereHrs of dne ol ebam fe e sl Dany fe WHIE EXE Ly
i conn g el iece. 10 v e pente chemnée dosi e manieat e
fetit chu wnénnne Py woie ioe celnd dle G chemenve gue vons aves v dans
i selonn, Cestoen Bt e menie Bloc de hags e JIGETSE of B ers 1e mir o)
I.I'II'. wert ol etpmtedne aney den e

Cette miece et utilisée pour Jes discussions o affares et le derner
Favorr beaueaun utilisée Etait Aaron. Le cylindre du buredu est fermeé
a clel et aucune des clefy en possession des Investigateurs ne corres-
ponc. Un pewt le forces en endommugeant mévitablement le burciau,
mins ceba permettra d i accés i son confenu.

A Linténieur il y o des archives famibiales gui remontent 2 1821, 1)
laudra trois heures pour fes hre en entier. Si un Investigateur décide
de les liee. il decouvrira toutes les affaires faites par Lo famille, |1
apprendra comment celle-ci u d"abord invests duns les verpers en arri-
vant dans le Michigan. puis comment ¢lle o réinvesti dans |a fabrica-
tian e meubles plus taed. Yers la fin de sa vie. Aaron a veadu la plus
grande partie des actions de [z famlle . ne gardant que ta mauson er
quelyues centanes dacres de collings boistes qui | entourent

Ces rchives contiennent ausst un certan nombre de documents en
rappert aved L renisation ¢ e reaouvellement de ameublement de
Lt mansen {recus, factures de Traesport, ¢1c... 1, Piaemi ces documents 1l
v deus yui peusent eventuetement Faiee naitre des soupgons cher
les Investigatenrs. Le premier est une lettre. adressée & Henry Van
Laiden par le contremaitre de Tune des usines de lo famille, La
deusieme est un double dune letre sdressée par Henrv 3 un
emplove. (L1 “Les documents Vo Landen™, n fet n® 74, Ces doc
Feats e sl pus extrmondinamement intéressants el s ne devrment
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pais Gre specidement pories o Tantention des Tnvesticateurs, @ moms
guie certains d entre eus ne commencent 5 avoir une filee de b vérite
que s¢ cache dernere le mystere de 1o matson

Dians le burewi s trowve awsat le wournal mtime de Assor Van Laa-
den. 1 ne 1o phes tenu depuis le moment ow il est part 3 Ja Guerre
Covile pusigu o sacmort € |Wbh, (T “Les dovoments Van Laaden”™
o |

Le journal intime de Aaron Van Laaden

Aaron & fanu c@ journal entre le dibul do Fannés 1853 e le momam
i b gt pari & la Guere Civile || a3l an mauvais atal, les pages jau
pigs =o datschent de @ rehure of 'encre asl passdae ot difficie & lire
Paur gécauvrit un incice mieressan, | faudra que | Invesigateur qul
tore de lire fe journal consAcTe quaire heures @ ce travail &l rous-
sisse un ot de Lire T Anglais, S ce (gt nest pas ruiss, || sera guand
mime capable de lirg des pASSAgES. Mals C85 sefont &n

rappar aver |Bs achwilés cviques etiou les affaires dans la régaan de
Grand Rapids of ne presenteront dont pucung uldits.

La bibliotheque

Les ey et ceme e sont convern d clageres T L IR LR
bt o] i eteilroirs on s fromovent ey aenoy fendtres of la porle
ot permet o ewtrer disis b beeeae, Dewy chasies confortubles, revon-
vertes e s, fassgrient we petie ahle marocaie sie lagaele v
P Ve e el cesteleier en verre o o webeler de crisel, D fe
coniin el farprice el vt e dle v, i V@ ane cheminde dent le eriii-
ettt ot et gare e die Bdog de Bos gui seet de sanieu sy detey
iweires chemmdes des preces vowsives. Dany le com nppose, de Cantre
e e O, i grened (vre r Fepnse Sie i atefr en drahle vt
Lo sl ext décare par de gromly Tapiy persais g aliergrent presgie fies
matrs. Dhes fwerpes  petrole, tandiseey depniy ot longrems, s ser
ies iy s Jusire g pead i centre di plafond

Cette biblothegue ctnt otilisée pour distrame Tes dmvates, Les fivres
sl bes Claeeres sl SUrtout s recueils e fsmEs, ghes réens e
v stes o0 dos sy res  anteses Clssigues, St Dvestigitenr réusit
un jet de Trouver Obset Caclie o quitl parcowrt les Cageres. 1l
pourra reperer nn livee noie de alle respectible dans ke rson resenwe
ety g vonages Ce livre ot remarguable paree guil ne eom-
pisrte s e Dinre sur b comuenture ef s est Eximing, on s aperce i
Uk € st un L-u-miml,nu.- e T Vibvgneey ¢f “'Iﬂlh'.h' s e [l
Vi Laweddens” 4CE ~Las diwuments Yan Laaden”, 17 3)

Les Investigatenrs peavent utiliser cette bibliotheque pour farre des
recherches. mans la selection de hivres est hmiice.

Tout sujer de recherche doit étre classé par son theme el les
réponses qu'on postra truver seromt détermmnées dans les imies éa-

-

Les Voyages et Déplacements de Brandon
Van Laaden : !
Cal puvrage peul Btre trouve solt sur les dageres de fa bibfiothégque
du rez-de-chaussoe de \a visille demeure famiiale, sof dens le
rayon des “rasetes” de la bibhothéque mumicipale de Grand Rapids
|| e sers pas nécessalre de réussir un (el de Lire P'Anglais pour 8
lirs, mais ¢ faudra, =n raison de son épamseur @1 du style amatau-
nele employé par |auteur, Pt hewres entiéres pour ke parcourir du
dtad a la fin

Ce gros lvre, rele de cur o apparence colleuse el imprimeé sur
papier doals @ até publie. A compie d auteur, par 18 Tamille Yan Laa-
dan. i la mémoere de Brandon qui est morn des suites d'une coyrne
maladie avanl do [avoir farming. Lexemplaire qui S8 trouve a la
hiblicihéaus muncipale 4 été remis graciessement par la tamidle
Var Laaden qui 2 jous wn grand role dans |a greaton de cetts snstitu-
tan d'intersd pubhc

Bl priur e 1heiiie ._||Ji:'||r gue sl | COmpe e nd e |'[n".l-."-.t4'11ﬂtt,'l.|r
Cette procédire refiete le fa que L iicthegue est incompléie. Peu
die Tivres, pour mee pas dire aucun, ont ete ajoutés sur les ravons depuis
la mort de Adron en 1866. Ce détnil pourra susst modifier les chances
de répondre i une question specigue

Lies limtes sont les suivantes @ Anthropologie 30 % © Archéalagic
15% ; Astronomie 08 % 0 Botamgue 35 % ; Chimie 15 % Dron
U5 % Géplogie 10 % : Histoire 75 % ¢ Oceultisme 15 % © Zovlogie
3 % -

La salle de sejour

Cetie peite preve e sunplement meublee d'un canapé de talle
mrovenne et de deus chatses. Dans un coin se dresse une grande com-
mode de bois avee des portes vitrées alors gue dans un autre coinal v a
une pente cheminée surmontée d'un gros manteaw de chéne i peine
déerosst, Une natte colozde couvre La plus grande partie du sol et les
murs sant tapissés d'un papies pent avant pour motif des temples de
stvle grec dans tesquels hatdolent des nvmphes et des Liunes.

EVENEMENTS INQGUIETANTS
Cetie piace alall le plus souven) ulilesno pour discuier aved les invi-
s avant les repas. Er camisco do son exposibion au sud, elle glail
aUssi Apprecee de jour comme sale de rdunion. Clesl dans cetle
piece que-da jeunse Elizabeth verall & assecir pous avoer des convar-
wabors gyoc | Espri

L Esprd craint de frop astirer Fattenton dans cette parte de ia mai-
son -Auss e o ses manidestations au minimum & cet endrddd

La salle a manger

Les imeers de cetie préce sonf décores par fine Compinuaisen de paitedity
de bosis peinte ey blime et de papicr peiet. A centee dostone ene gromde
bl v booes o Erable tene, Ele esrmpise s iove nappe de coton, 1 v a
iles asrertes of des plasy en poreetuere de chine, des verres dve cristal et
des centverss v argend. Une diezaiie de cises enforent ceie fable. A
Cevircenire sl i e st of w e fongme dessenie hasse o méree
arvle ie "on Tt bl @ tivoir cliiseeis gud s teonve i Dioetre hesel de fu
dirhde. Dhrs I aiie et Coms e voir teng cheminée, constraite dany
fer e e i e o suemaisee o i st e eliéne mal degros o
de imille demesiree. Pres de ln chennee, prafigaement caclié per e
EERESSE CETe e Sl oF s ees, e ORI S VRS N
pieve smmbre, L liemitee ower iy seapers @il demnde pae s grind
feoxtee o hosggees suspenely g dessns e fobde of par des conddlahrees
i strgei poses au exteemites e fa table o sir la dessernie,

Bien que la table soit mise comme s quelgu un attendait des invites,
les assiettes e bes verres sont recouverts d'une épaisse couche de pous-
siere, Un coup d ol ragede montrera quil o'y a nulle trace de nourn-
ture sur cetle table. Les plus pros cooverts darpent portent Festam.
pille “Revere”, ce qui permettra i on Investignlenr qui réussira un jel
d'Histoire de dire que ce sont des obiets dorigine autheatiguement
pre-revalulionaame.

Une fouilie de Tn desserte e du mecble chinos ne permettra de
trouver gue des couverts en wrgent. des piéces en dtam, des nappes el
servieties en colon d'Ecosse ef des porcelaines chinowses fabniguées a
Dresde,

La salle de billard et de jeu

Cest e grande piece g s étend de Davant de la maison o Farriére
Elle éraiv aurrefoiy chuwflee par la grande chemnee gus occupe le cenire
b mmer pnesr Le mantean de cetie chemnde et fait du mdme Bloc de
CHidne e eeliir [ |'JJ,;'."|'i|'r||'||r.'|'Ir fin chdmiiadey de fg salle de séiour ¢t de
b salle o manger. Aw-dessy de b cheminde @ B¢ acernché wne grand
hotictier o motifs cotords sor leguel dewy lances a targe powte o aspect
efiravant ont é¢ enfreprowsees. Le ol exi cowvert d un certain nombre
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de tapes colorés & imporfation, Les murs sont couverts par des pan
meattr de bens nanred sur fesguels sont accrochds des trophdes de
chasse, les teétes o au moms wne bosne donzame damemouy. A Uexirg-
eitd sud de o piece se dresse wn onrs nowe emparllé en posthon debog,
L parne nord de Tu pidee est oceupér par wn geand biifued oy tapis vert
mgnge de moisissare. N v @ aussi une sible o qohecs placee eniee deng
chadses conforfates et o antres regronpements dye chaies ot de penires
nables. Swr cos fables on pent vidle des lamipes o pétrole, a livee et im
hiemichficaienr @ cgare,

St un lovestigateur réussit un jet de Connssance ou de Zoologie 1l
pourra dire que les tetes d'ammauy, proviennent d' Alngue. L ours
noer i manifestement ¢ e dans la region. Chayue (rophée porte
une petite plague de covee. St le vern de gem en et enleve on décou-
vriri gue tous les animaux ont 1€ 1wés pur Brandos Van Laaden enfre
1843 en 1844, Un jet réussi d Anthropologic pendant guon examine
les lances et le boucher montrera gue ces abjets sonl d'ongine sfn-
cane. Sur le manteau de la cheminge il v a une pelite ststueiie en homs
representant une sorte de pet déman gved des ongles en metal. Cene
statuetle vient auss 4 Alngue.

Les livres qui trainent dans la picee n'ont aucun meéeen. L humdif.
cateur est a monhie remph de cigares desseches gun Tombent en pous.
siere.

L'atelier de rempotage

Cette petite préce s¢ froveve enmire do seree e lg mwson. Le long du s
mord sont fivées des eagéres plemes de pots dedeeee cuile, ides chussis de
fes, ef de queigues seauy, En Jace, i v g tas de seevean e belle
teeille. & méme le sol, avec wy trow creisé dedans

La porte qui donne sur la matson est fermee o clel (e Investizateurs
la trouveront parmi celies qui lewr ont éne remises), mais b porte g
tonne sur la serre est simplement fermee aves un loguet. Chuglyie soil
la maniére dont ils fomllent cette puece. les Investigateurs o'y frouve-
ront aucun ndice

La serre

L orsgpue veurs entreres daey I Serne Vo prenes consoence o i sore
ol atten de et et de poieeriteee. Las plintes g, por le passe. remaby
sttt fey dubles er les chwesis o feter Dovieianioe te sont pdas, apeie
Hemil, g ey fopes Péeeiey o hrostes D vieehles Hewrs ..'r".-.l..l.n". fren
dent i e It taii ".'t:rlr v de sl conveen e deeeeah, Prea o fo Jroarhe gfin
ddeanme soir Fextérienr, i v ane trappe Cenvivin 360 e de ciig don) By
comverele st retenn pae e Dareelte de B pose i 1 s bien feeie,

Toutes les plantes de b serre (un jet de Botamgue les wdentifier
comme &tant des plantes potagéres e1 des plantes dagremen
annuelles] sont mortes depurs longemps. La dermére personne gu
s'en est occupée et Virgima, qui est morte en 19105 51 un [nvestiga-
teur swuleve le couvercle de la trappe. il verma tn petit escalier de hois
branlant gqui ménc vers ung penite sille sombre gux murs de terre ¢l
qui fait & peme plus d'un métre quatre vingt de large sor deox metres
cinquanie de long, Aw moment o 1l s penchera pour regarder if ser
assatlll pier une bouffée d o fénde e puant, lourd & one odear de
chanr décompasee. Chucongue est expese i cette pdeur e ne reussin
pas un jet inférieur ou égal & sa CON 1 5% sern ons dune vialente
nausee ¢l vomira, ce gui aera pour effer de e Lnsser |I'|.._||'|_I|_"-|i:_ d i
pendant 510 mmutes. St un Investgateur entre dans cette piéce. il
devrd réussir un noaveau jet mlénear vu ceal g sa CON w3 % 8l ne
prend pis Ly précaunon de se couvor ke nez e1 T bouche avec un chif
lon ou un mouchoir

Une fois descendu. un Investigateur pourri se rendre compte gue
cette piece serval de garde-manger, Deux des murs de terre sont cou-
verts d'étapéres sur lesquelles il v a des bocau de conserves poarmies
Sous I'une des étagéres, enroulé sur e sol., il v 4 le cadavre décompose
d'un chat, apparemment mort de faim depuis au moins une quinzmne
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de yours. Cest e charde Hildegaard et Karl. Six semames plus 1ot il a
ete entrainé K par le drnde qui o refermé ke couvercle de la teappe
pour Je faisser mourir de faim. Hildegased et Karl pensent simplement
gue leur chat 5'est sauvd

EVENEMENTS INQUIETANTS

En dehors du fanl que le druide puisse attaquer Jn investigalaur avec
les plantes, | @ aussi la possibilite d'en poysser ur alors quill des-
cond le pebl escaller. de former le couvercle de & frappe F de g ver
rouillist aved la harata de bais,

LE PREMIER ETAGE

Le palier

Peedant gue vous montes précationnensement ¢ lorg de Uescalier
gringand e faiscean de vaire fumpe tombe sur un imniense portrai
accroche au mur nord, sur le 'Ju.l'Jrr. Mangue de dewr armures poriont
de longues hallehardes. En enlevant les todley d araigneé, vous déeou-
vrez be portral d" Erich Van Lagden, posant pres d'une barre de navire,
i regard perdu dans fe lomam,

A droite de la cage descaliers o v a une porte, & moitlé ouverte, gui
révide fa petiie pitee au deld, Dans ceste direction vows voves des refler
ife mera! er de porcelaine heillane, Plus boin dans fe mur o5 v o une
civeriure encgdrée de how gun ¥ owvee sy an long ef sombre couloir
dans fequel est posé un tapis firoit. Juste aprés cette ouverture, fowjours
it fe eur est, ol v a wne pocte, fermee celle-5i Aw fond de la parie
sud du patier i y o ume Fraite cage o escaliers gui mene visiblement ai
dewriéme dtage. Sous cet exculier il v wne petite porie qui donne sur un
espace amenage ¢, juste d coré, mais dars le mur owest il v une pore
plus grande of fermee,

Lex murs du pafier sont décorés avee de nombeeuses gravierey ef pein-
fures encadrées.

Sture Investigisteur rewssit un jet de Trouser Ohyer Cacheé alors qu'il
est en trann de se promener sur e palier, 1 remisguena gu une parie e
H Tame dit et et de Gl descalier, a eté cosseér e [CRE s
rrusrerment sved de docolle e des closs de tutle demesuree, (0 e cete
piartic de B rampe gui s est cossée loesgue Béatnee o Lt sicchiste mior-
telle en [89%, Les réparatons onl é1¢ faites par Virginia)

Les peintures encidrées sont une séne & aguarellos representant des
priavwiges peinds entre 1847 et 852 oo Ehabeth Van Laaden Le Tait
de Jes contermpler ne serait-ce gu un court moment Lisserd dux Tnvest|
galuurs un etrange sentiment di madiise, en dépit du caractine inne
cenl de feurs sujets SEun Investaieur sl asses inspiré pour [LSSET Un
[OUT ¢ une mul i Cludhier vos tichicauy de pris en réussissant un {el de
Pavehamibvse . ol découvrra un certan nombre de désoks concermmt 1
vie ¢l Lt mort @ Elszabeth en repéant des svmboles dificles & remar
guer (gue Vinfortunée jeune e o places inconscemment dans ses
ceuvres). L noture exacte des indices winsi reperibles est Lissée i fa
thserction du Gardien, mais |'Tnvestigateur devrait ére récompensé de
ses eltorts en ohtenant une imtormation gu T sen unle,

U jet de Connaissiunee permeito de dire que les armures sont dy
XV sk et gu'elies somt de fubncation frangase Elles somt déco.
FEES, © ra penser u elles seat du tvpe de celles qui client
utthsees pour fes tournons ou d watres evenements publics. Les halle-
bardes quelles bennent peusent rendre kes Investigateurs nemvens
P B peihent ausst voubion sen seror comme octils, Phans ce cis
wils veubent les preadre, o Brudea gu'ils résssisent an et imfencur ou
citl e BEX x 5 " pour ¢uiter de Faind tomber les armures ¢n maor-
Ceniy g sosteront dians an ered fracas e long des escaliers de bois




Les toilettes

Vous vopes une petite salle de bains comportant une cuvetie de WC, un
lavaho et une baignoire en porcelaine. Tout est poussiérewx, safe et bruni
par de viewx depdts. La peinture se détache des murs en lambeax & dz
grands morcemer se somt détachés du plafond ef gisent dans la poussiere
qui recowvre le sol De grandes plagues de pldre somt lombdes du mur
nord. révélant les lattes de bois qui les sowtenaient. Ce mur est fombé vers
l'intérieur de lo piéce, comme il était repousse de [exiérieur.

Cette piéce fait partie de projets de modermsation eatrepns par
Aaron duns les annees |850, comme |'pstallation de P'eau courante
dans la cuisine ¢t la construction de la serre. Pour quiil y ait de V'eau
dans cette salle de bains, i faut gue la pompe de la cuisine soit
actionnte, La présence de ce surcroit d'humidite dans cette partic de la
maison était de trop pour que la construction puisse le supporter et
Aaron devait continuellement repeindre et replitrer. Aprés sa mort, les
travauy d'entretien ont éte négliges et la salle de bains a afteint son etat
actuel depuis que Maurice est allé s'installer en ville. Mais la piece est
relativement seche maintenant puisque cela fail de nombreuses annces
que personne 'y & fiit monter de |'eau par la pompe de la cuisine.

Si un Investigateur décide d’examiner le mur nord de pres {celw qu
et e mauvais etat), il pourra detacher e platre facilement, revelant ainsi
les lattes pourries qu'il recouvre, Si les |nvestigateurs font un trou dans
ce mur, ils pourront voir un escalier d'une cinquantaine de centimetres
de large qui semble aller vers I'etage supericur el venir du _rcz-d:-
chiussée ou de plus bas, L'air, dans cet escalier secret est relabvement
5e¢
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La chambre de Maurice

En ouveant fo porie vous voves une chambre en forme de « Ly qui
contient un bols de [ir sur lequel repose un maletas nu, ure petile
commaode d tirairs et une cheminée. Le sol est i, sans tapis ni carpeties.

Cette chambre a &t¢ la chambre de Maurice, la piece ou il  passe son
enfance. I y a peu de choses interessantes 4 y trouver parce que Maurice
4 emporté avec lui tout ce qui lui semblait utile & moment od i a
demenage.

i un lovestigateur réussit un jet de Trouver Objet Cache lorsqu'il
regarde le mur gai se trouve en face de la porte d'entree, il pourma
vaguement voir, demere la peintare, lo silhouette indistinete d'une
créature hormble se dessiner légerement. 1l est extrémement difficile
de dire ce que c'cst, il faudra retirer la peinture pour le voir plus clai-
rement. Un Investigateur qui réussira un jet de Chumie pourra acheler
les ingrédients qu'dl faut pour concocter un produit permettant d'enle-
ver fa peinture sans endommager le dessin qui se trouve demére. Si le
jet de Chimie est raié, cela voudra dire que le produt n'enlévera pas
seulement la peinture, mas ausst le dessin.

Aprés avoir reussi 4 enlever la peinture, les Investigateurs découvrn-
ront non sewlement le dessin, mais dussi une date et la signature de
|'s artiste » D'une éeriture enfantine est inscrit : « Maurice Van Laaden
- B9, » Ce n'est qu'un simple dessin fait au crayon de cire par un
pune enfant. Maunce avait voulu essayer de representer |'horrible
monstre gui venail de temps en temps lui rendre visite pres de son lit
lorsqu'il dormait, tard dans 1a nuit. Cet horrible monstre etait, en fa,
Beatrice dont les visites aviaient fait une forte impression sur l¢-jeune
Maunice, une impression qu'il continue de ressentir encore actuellement.
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La chambre d'enfant

Fouts venez dowvrir lo porte de la chambre d'un enfant Fous vover un
petit i, une petite armoire & un coffre de bois qui semble quolr 618
maliraité.

Cette piece etait occupee par le jeune fils de Bertrand e Deborah
avant qu'ils aillent s'installer a Detroit. [l n'y a rien de vraiment
interessant dans cette miece, ks Hancocks ont pratiquement tout em-
porte lorsqu'ils ont demenage en |BBO.

En soulevant le couvercle du coffre de bois an verra gue celui-ti csl
vide, & I'exception d'une petite poupes dont la tete de porcelane a ete
brisée en petits morceaus.

La salle de couture

En ouveant 'une des dewx portes de cetie préce, vous vaves une espéce de
salon, décoré de papier peint g motf Toral et meuble d un petit canape et
de deux fowteutls a bascule. Prés de [un de ces fauteuils i v a un grand
panier d ou emergent plusieurs échevaie de coton ef une paire d aiguilles
d Iricoter en bois.

Cette piece ensoleillee (lorsque les volets sont ouverts) elail souvent
utilisee par Virginia vers la fin de sa vie ¢t le panser et a elle, [] contient
un pull & moitie terming qu'elle et en tain de tncoter pour Maurice
lorsqu'elle est morte soudsinement, entre une maille a Fendroit et une
maille a I'envers.

EVENEMENTS INQUIETANTS

L'un des tours favoris de 'Eaprit asl de provoquer e bakancement dun
fauteul juste avant que guelqu'un entre dans |a piece, Cala provogue un
petit boult gringant qu peut étre entendy, & ravers la porte, par qusCon-
que passe par |d et réussit un jet TEcouter. Si persanne n'antand co
bruit, IEsprit peut alors laisser @ fauteil S8 balancer pour Ou'on puikse
la woir @n moUvemeant an ouvrant |8 porte, ol e laisser s'amdles de lui-
miéme. Les alguilles & tricoter en bois peuvent gire utilisées comme
armes volantes par |Esprit Elles causeront 103 points de dommags
L Investigateurs qui ne réussinont pas un jot d'Esquiver,

La chambre d'Erich

La porte de cette pigce est verrouillée et les [nvestigateurs ne trou-
veront pas la clef parmi celles qu'ils ont i leur disposition. lis peuvent
essaver de crocheter la serrure ou, 5'ils n'y parviennent pas, de défon-
cer la porte. Elle a une FOR de résistance de 18,

Des gue vous avez ouser? lg porte de cetie pléce, Vous remangies que
lair, d lintérieur, est fortement confing En jefant un coup d'eil sur
['ensembile de la pléce, vous décowvrez que fa couche de poussidre est plus
epaisse gu alllewrs dans la maison, comme si cette pigce avail 1
abandonnée bien avant que la maison elfle-meme soit desertée. Elfe et
sobrement meublde d un it et dlune armolre de sivle rustigue tipigue de
la Nouveile Angleterre. Les murs somt dévorés de lableaux représemtant
des bateaux a woile et de cartes marines encadrées Un grand coffre de
marin est posé au pied du It et, dang wn coin, se trouve un views foutewl
routant de conceplion ancienne

C'est la chambre du patnarche de la famifle, Ench Van Laaden. Elle
a £te gardee dans ['Etat exact ou elle se trouvait |e jour de i mort, une
maniére comme une autre de respecter sa memoire, Bien que les enfants
d"Ench aient parfois rendu visite a leur pere dans cette piece, la porte en
etait toujours verouillee les dermiers temps pour empecher les enfints de
venir v jouer. Lorsque les enfants d’Erich moururent, le souvemr du
vieus Capitaine tendit 4 disparaitre et, Jorsque [a clef fut mal rangee et
qu'on ne la relrouva pas, personne ne se soucti de refourngr dans cetie
chambre. Elle est ainsi fermee depus plus de cinguante ans.

o4

L anmoire contient les vetements du vieil homme, pourns el mowss.,
[l n'y & nen d'autre, Le coffre de marin est ferme 4 clel (et La clel & e1e
perdue il y a longtemps). Les Investigateurs devront essayer d'en

crocheter fa serrurg, sinon is seront obliges de forcer le couvercle avee
un pied de bicke. A l'intérieur ils trouveront un uniforme soigneusement
plie et place sur Ie contenu du coffre. Sur cet uniforme, ils trouveront
ausst un petit (elescope en cuivie qui porte le nom « Tanager » grave
dessus.

Sous 'uniforme, of v a un grand livre 4 fermoir. Sur fa couverture, on

peut lire ¢ « Livre de bord du Tarager.: (Cf « Les documents Van
Laaden», n® 10} Sous le livee se trouvent deux objels, ['un etant
légerement plus grand que ["autre, tous les deux enveloppés dans de
la soie. Sous ces objets il y & une vieille pointe de harpon domt e bout
est incxpheablement recourbé vers 'arméne.

Le plus grand des deux obyets est une statuetie pamitive representant
ung créature mi-homme, mi-poisson (c¢ n'est pas un Profond ) accom-
pagniee d'une petite clef qui permettra d'ouvrir le livee de bord, Un jet
reussi 4 Anthropologic permettra d'identifier la statuette comme: étant
une représentation d'un diew minewr de la mer adore par de nombreux
msulaires du Pacifique sud et ouest, Si un [nvestigateur deballe |
deuxiéme objet, il decouvrira une représentation particuliérement hi-
deuse du Grand Cthulhu. Tous ceux qui verroni cefie statuette perdront
un point de SAN s7ils ne revssissent pas leur jet de SAN

EVENEMENTS INGUIETANTS

L'Esprit peut ulikser son pouvorr sur (2 bots pour mettre le laudeui
riubant on marche, le falsant soudainement sorty da son coin at rou-
ber jusque sur g palier pour finalement Farmier prés de lescalar que
monte vers e deuweme efage. Cal événement lera pardre 103
points de SAN & tous ceur qui en sont 1dmoins el qui ne réussissent
pas kaur [ de SAN. De plus, 5i 'Espril se send menacé par les Inves-
thgateurs, i paul lancer ke fauteuil & grande vibesse of terer de cueil
§r 6U passage un membre du groups pour e laire assecir dans le
siene. i ['Investgalewr rate son (e d'Esquiver, il ast capluréd par be
fautauik. | & alors (s posshililé de tenler un seul jal de Sauber paur
réissr & 8'axtralve avani gue le laubeul ne plonge & fravers la rampe
du palier pour aller s'écraser sur los escakbers. Linvestigataur qui
garait son prisonmeer el qui n'aurail pas réussk & s'axtraire subkral
glors 3DE points de dommiage

Le placard & linge

Le fait d'ouvrir lo porte qui se trouve sous | escalier menant au dewxigme
etage en fail sortir une bouffee d air chawd ef humide puant la putréfac-
tion, En éciairant ce sambre recoin avec votre lampe, wus vous rendez-
eomple gu il 5 agit du placard ou sont enireposés les draps, cowverhires,
taies doreifiers, etc. Tout est couvert d une épaisse couche de moisissure
Riirg ef ViSguense.

Les Investigatesies peuvent fouiller les etageres s'ils le veulent, muns ils
ne trauveront nen d'autre que du linge pourr.

La chambre du maitre

Vous vemer d'entrer dans une grande chambre {en fait deur piéces refiees

par une owverture ) décorde dans un stle feminin. D papier peint @ fleur
trés cofore couvee les murs ef le sol est couvert par d épais &f conforiables
tapis. [hany la partie sud de la pitce, il v o une coilfeuse & d gutres petits
mewbies alors que la partie nord contient un grand If o baldaguing
Mongué de dewy tables de mult assorties. Des voiles de gaze sont tendus
didour du it wous empéchant de wir s quelgue chase v repose

Cette pidee etail occupee par Virginia €L rien n'a bouge depuis le jour
de sa mort. Maurice & déménage immediatement apres e deces de s
mére, sans avorr la force de fare l'inventaire de ce qu'elle possedait.




C'est pourguor 51 les Investigateurs fouillent cette chambre ils pourront
trouver quelques bricoles imteressantes. Les armoircs ef placards ne
contiennent que des vicux vélements demodes, mais sur |'une des
armoires ils trouveront un petit coffret @ bypour contenant un assortiment
de bracelets, colliers et aiguilles i chapeau d'une valeur totale denvi-
ron 400§, Dans la table de nuit de droite 1ls pourront trouver le kour-
nal intime de Virginia Van Lsaden, (Cf. “Les documents Van Laa-

den”, n° 11)

LE DEUXIEME ETAGE
La chambre de |'étranger

La porie de cette picce 4 ée verrouillée et scellés au platre par Aaron
en [853, peu de temps aprés Lo mort d'un mysterieux etranger d'ongine
asiatique qui vy deceda d'une maiadie inconnue au cours de son sommeil.
51 fes Investigateurs ne soupconnent pas |'existence de cette piéce, par
deduction @ la swite de feur exploration, ils pourront remarquer, en
reussissant un jet de Trouver Obyet Cache, une certaine iregulants dans
la surface du platre sous le papier peint. En tatonnant & cet endroit, ils
pourront detimiter le pourtour de fa porte murée. Ils pourront aussi se
rendre compte, en tapant sur le mur qu'il sonne creax & cet endroit. Pour
pouvoir ertrer dans cetle chambre, il faudr frire tomber le plitre qui
recouvre la porte el defoncer celle-ci (parce que le platre obstrue le trou
de la sermure).

Au moment ou la porte 5 effondre vers Uintérieur dans un grand bruit de
craguement, vous frébuchez dans la pléce et vous vouy rendez comple gue
vous me powves pas respirer. Faisant retraite sur le palier vous restes
immobiles, a la recherche de voire souffle, pendant gue ['air mort et vicié
de la pidce 5e mélange progressivement d celul du reste de (2 maison. En
fetant un coup d'wil par la porte, vous vovez ce qui semble étre une
chambre dinvité meublee d'un it d'ume petite bibliothéque et ' une
coiffewse @ mirpir sur laguelle un ensemble de brosses & cheveiy est
soigneusement range

5i les Investigateurs decident d'entrer dans cefie piéce et d'y faire des
recherches, ils trouveront |4 coiffeuse vide et Ja petite bibliothéque
remplie de quelgues douzaines de livres & grand tirage et de style trés
populaire. En fait, cc n'est que s'ils pensent & déplacer le lit qu'ils
pourront decouvrir le seul indice intéressant. 11 s'agit d'une petite feuille
de papier faumi qui poric des inscripions dans une langue étrangere.
('est du Sanscrit et il faudra réussir un jet de Lire le Sansenit ou un jet
de Linguistique pour comprendre qu'il 5'agit d'une sorte d'incantation.
Lin jet réussi d"Antropologie identifiera le texte traduit comme &tant une
priére indoue i Vishnu.

La chambre d’invité

En guvrant la porte vous décowvrez une grande chambre d coucher. pius
poussiérense que la phipart des pitees que vous ave? diga vues. Elle ext
préte @ étre utilisée, le e est ouvert et des servieties de toilete sont
soignewsement rangées sur la coiffeuse

Cette piece etal destinee 4 recevorr les amis e les mvites de la famille,
mais elle a eté trés peu utilisee aprés la mort du mystérieux etranger dans
la chambre voisine. Une fouille des troirs de la coiffeuse ef de 'armioire
revelera que tout est vide

La bibliothéque

Vous étes en train de conempler une impressionnante bibliothegus
contenan! au moins dewe mille feres traitant d'un large éventall de sufets.
Awx mmurs est ef ouest sont acernches des tablemax a [hle (des portraity)
el dans le mur nord est percée une large porte en chéne poli 4 dex
bastants gver des poignees de cunvre. Le seul aulre objel remarnguable dans
celle piece au sol cowvert de moguetie verte est un animal empaifle monie

sur un socte, Il se dresse dans un des coins élotgnes. Cet étrange animal
d guiatre patiei mesure prés d un métre cltnguante de haur Sa peau est
d i bizarre cowleur brun-rouge et sex pattes sont ravées de nofr et blane
Sa iéte ressembie d celle dun daim, mais elle posséde dewx oreilles de
iaiile demesurde el deix courtes cornes.

Les deux portruits 5 avereront, apres un examen phas approfond, clre
ceun, de Henry Wordsworth ¢ de Brandor Van Laaden. [is sont tous
deux dates de 1832, Sur le socle gui soutient 1'animal empaillé il y 4 une
petite plaque de bronze qui indique que c'est un trophée ramené par
Brandon Van Laaden. Un jet reussi de Zoologic permettra de reconnai-
(re cet ctrange animil comme etant un okapi, une creature d'Afnguee
Equatoriale identifiee par la science en 190] seulement.

Les Investigateurs peuvent trouver cette bibliothéque plus intéres-
sante pour y conduire des recherches que la bibli wpour les
nvitéss du rez-de-chaussée. [ favdra deux heures de recherches pour
répondre i une question spéafique. Les thémes sont limités de la
mamiére suvante © Anthropologie 55 % | e 50 % ; Astro-
nomie 35 % ; Botamique 43 % |, Chimie 25 % ; Droit 35 % ; Histoire
65 % : Occultisme 15 % ; Pharmacie X0 % ; Zoologie 45 %.

EVENEMENTS INQUIETANTS

ol un invastigateur fait des racherches pour répondre & une quastion
en rapport aves |'Decultisme (ce gu n'est pas du toutl improbable
#tanl donne |la situation), || pourrs tomber sur une: des prefmidras
aditions des muvras complétes d' BEdgar Allan Poe. Cet exemplasre
est relativement usd 8t s oon le [@sse s'ouvrr de lui-méme, |
5 auyrira toujours sur I'hastoire intitulée « le chat noir s, Sur la page
Ellli.gaa;da esl anscrit le nom de Allen Van Laaden sum d'une date
Uin des tours fevors de 'Esprit est do fare tombar un livee d'une
Btagére pEndant que les Invastigateurs sonl dans la pidce Ce lwre
peut trarter de noimporte guel théme, mas il est généralement choisi
pour mattre sur une fausse piste.

Le bureau

Le sof est recouvert de la méme moquetle verle gue vous ares
remarguer dany lo pigve precédente. Les murs sont décorés de panneaix
de boix seulpres, de stvie flamand, Au centre de la piéce se dresse un viex
bureau devant wn fouteudl Sur chague mur est accroche un fablea

Les tiroars du bureau ne sont pas fermes & clef. Le tirorr du haut
contient divers papiers et diverses lelires montrant que le bureau a
probablement cte utilise pour la demiere fols au cours des années 1870
par Bertrand Hancock. Parmi les papicrs se trouve une série de lettres
ervoyees par l'universite du Michigan et un joumnal intime trés peu
epais. (¢f « Les documents Van Laaden », n° 12 et 0 13.)

Le bureau est relativement large et si les [nvestigateurs sortent
completement tous les tiroirs, ils decouvriront que le tiroir infereur
dronl ¢st plus court d'une dizaine de centimétres. En examinant fe
bureau & ['endroil ou e tiroir se trouvait, ils remarqueront, toul au fond,
une petite cache facile a ouvnr et dans laguelle se trouvent deux livres :
le premier est le journal de Allen van Laaden, le second est un Livre sans
utre, {(Cf « Les documents Van Laaden s, n® 14 et n® 15.)

Si un Ievestigateur réussit un jet de Trouver (Obget Cache pendant qu'il
exammng lo mur est, ou un jet 4 Ecouter pendant qu'il tapoie ce méme
mur, il pourra découvrir que 'un des panneaux de bois est én Bl une
porte qui 5 ouvre vers 1'interieur de la pigce pour donner acceés & un petit
escalier gui mante vers |e grenier,

Au pied de ce petit escalier 1l y a un etroit palier. Si un Investigateur
frappe sur cet endroil en reusssssant un jet d'Ecouter, il decouwvrira une
trappe u centre de ce palier. En reussissant un jet de Trouver Ohbiet
Cache pendant un examen visuel minutieus du palier, il pourra trouver
une partie de moulure, entre [¢ sol et I'un des murs, qui semble pouvoir
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étre deplacee. Cette piéce de moulure est montee sur des gonds 4 |'une
de ses extrémites et peut étre tirée aisément vers soi pour decouvnir un
petit anneau de métal. Cet anneaw est juste assez grand pour qu'on
puisse y glisser un doigt. Si on | donne une secousse, il deverouillera
la trappe cn faisant entendre un léger « clic ». La trappe donne sur un
etroit escalier qui descend wers la cave.

St un Investigateur reussit un jet égal ou inferieur a son EDUx 1 %
en cxaminant les toiles suspenducs aux murs, il §'apercevra que ce sont
des ceuvres du XVI© sitcle, peintes par Pieter Brueghel, le maitre de
I'icole flamande, Elles représentent des scénes de la vie 4 la campagne
i l'epoque du peintre. Chacune d'elle pourrail rapporter une forte
somme d'argent si ellz etait vendue sux ¢ncheéres. Elles ont &g en
possession de la famille pendant trés longtemps el personne n'a soup-
gonng leur véritable valeur. L'lnvestigateur qui réussita 4 les identifier
saura aussi que le fils de Pieter Brueghel, Pieter Le Jeune, 2 acquis une
certaine renommee en peignant de termifiantes SCENes macabees.

La chambre vide

Vous wous tenez dans 'entrée de ce qui fut autrefois une grande of
sompiuense chambre d coucher. Elle est presgue vide, le bols de it ne
comparte pas de matelas, nf de draps et les tirairs des diverses commodes
sont tous partiellement ouverts ef vides,

Cette chambre etait habitée par Deborah et Bertrand, Elle est dans le
méme etat qu'au moment ou ils ont quittée pour aller s'installer av
Detroit en 18RO, Tous les tiroirs sont vides et il o'y & rien d'intéressant
& trouver dans cefte pisce

La chambre de Béatrice

Fous venes de déconvrir une autre grande chambre @ coucher. Elle est
meuhiee d armaires massives ef d wn grand it d baldaguin o pendent les
restes moisis ef poussigreux de quelgues rideaicx.
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('est la chambre de Béatrice, dans I"état oi elle était au moment de
sa mort cn 1898, Si les Investigateurs font des recherches dans cette
pigce, il trouveront, en dehors de quelques vétemenls moisis, une
poignée de lettres dans des enveloppes jaumes dans le tirodr du hawt
de la table de nuit, Ce sont des lettres qu'Aaron avail écrites 4 Béa-
trice pendant qu'il était & la guerre. Si quelqu'un souléve le matelas, le
journal intime que Béatrice tenail pendant les dermiéres années de sa
vie poumra étre découvert, (Cf. «Les documenis Van Laadens, n° 16
etn®17.)

La pidce de rangement

Apris avoir déverrouillé et ouvert cefte porte, vous vous trouves devant une
petite piéce efroite o ont élé entréposés ef emmagasinnés des objets en
grande quantité depuis des décennies, Des boites, des cartony ¢f méme
une cage d oiseawy de sivle victorien soni les choses gui vous sautent aux
Jeux au premier coup d wil

[l faut tross heures/homme pour fout sortir de la pigce et pour
examiner e contenu des boites, des cartons et des caisses. Apres chagque
heure de recherche, ceux qui fouillent doivent faire un jet de Chance. 5'il
est reussi, ils eomberont sur le journal intime de Aaron Van Laaden que
celui-ci a tenu peu da temps aprés son relour jusqu'a quelques temps
avant sa mort. (Cf « Les documents Van Laaden », n® 18.) Avec ce
journal, les [nvestigateurs pourront trouver quelques objets rapportes de
la guerre (entre mutres, un uniforme d'officier, un sabre et un drapea
améncain soagneusement plié).

La grenier

En raison de Varchitecture de la maison, cet espace est relativement
réduit et un Investigateur moyen ne pourra se tenir debout que lors-
qu'il se tiendra au centre du gremer. La plus grande partie de ['espace
disponible est rempli de boites et de coffres remplis de vieur véte-
ments &l de souvemrs,




La iottra & Mary Oottier

Cast la mére de Mery Gotiler qui lui & envoyd cotie courle lattre on
1626, peu de temps aprés que Mary ait dpouséd Davd Dugan Van
Laaden Elle peut 8tra trouvbe dans e grenier de la maison

Elle sambls indiquer que s Van Lasdan sursiend 8th dos hirdh-
gues adorateurs de Satan, s o8 n'est pirs. En fest, ces insinuations
visnmont du fart que Ksthefing était une catholique pratiquants
fanatique of gue ses appréhonsions & I'égard des Van Laaden
stment simplement fondées sur 1o falt que coux-o Maent des
protastants gui, de surcroft ne  sa randaisnt médme pas oux oifices
refipreux. Katherine état mtrmomsnt comamoue que kes Van Laa-
den &aient secrétement anabaotistes ou mdme guelgue chose do
pare.

Mary se réconcilia finalerment avec sa mére, mais ce ne ful que sepd
Ens plus terd

En raison de |'exiguite de "endroit, {1 fandra huit heures/homme pour
fouiller tout c¢ qui est entrepose. Il n'y a qu'un seul obyet interessant 4
trouver. |1 s'agit d'une lettre écrite 4 Mary Gottler par sa mere. (Cf+ Les
documents Van Lasden », 0° 19.) Les Investigateurs pourront continuer
leurs recherches aussi longtemps qu'ils le voudront, mais ils ne trouve-
ront rien d'autres d'interessant.

—

EVENEMENTS INQUIETANTS

C'est dans ce grenier gue |a jeune Elgabeth 'ast suicidés, Ella 8
attaché une cords & |a poutre ot elle s'est pendue au-desus de
I' macalianr

L'Esprit adore la faire reveniv pour ou'alle recommence son geste,

La cave

La partie est de 4 cave est consacrée au rangement, Elle est remplie
de boites e de caisses. Les Investigaleurs pourront voir quatre portes
dans Je mur nord (elles donnent accés aux pieces de rengement) ef deux
portes dans le mur est.

La foullle des montagnes dobjets entreposés prendra 5 heurcs/
homme. L'objet interessant & decouvrir ceste fois est un rappor de
poroner date de 1853, Ce document concerne la mort de « |'étranger
d'origine asiatique » qui est decede alors qu'il sejourmait chez les Van
Laaden, [CI « Les documents Van Laaden », n®20.) La cause de la mort
est, d'aprés ce rapport, la tberculose.

St un Investigateur décide d'examiner les petites salles de rangement
dans le mur nord et quiil reussit un jet de Trouver Objet Cache en
eximinant la troisieme piece en partant de la gauche, il découvrira une
porte secréte qui donne accés 4 ['escalier secret menant au bureau du
deuxieme ¢tage. En montant par cet escalier, les Investigateurs ne
pourront pas ouvir La trappe qui se trouve au-dessus d'eux.

5t les Investigateurs décident d'entrer dans 1a partie ouest de la cave,
ils decowmiront que, la aussi, il v a de nombreuses cuisses o de
nombreuses boites, Pour en faire le tour ef fouiller, il faudra 3 heures/
homme, mais il n'y & rien d'intéressant & trouver, Cependant, tout
Investigateur qui stationnera plus de quelques minutes dans ot endroit
aura le droit de tenter de jet d'Idée. En réussissant ce jet, |'Trvestigateur
s¢ rendra compte que la cave est nettement plus courte que Ja maison
au-dessus, Cela est di & la présence d'une piéce secrete dans la partie
ouest de la cave. La seule maniere de decouvrir cetie piéce, dont lentrée
est recouverte de platre, est de tapoler le mur cn reussissant un jet
d'Ecouter. Chague Investigateur qui essaiera de le faire aura droit 4 une
setle chance. §i "un d'eux réwssit, il découvrira |'emplacement de la
porte scellée. Si amcun [nvestigateur ne découvre l'emplacement de la
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porte, 1| faudra que tous 'y mettent pour wracher le platre au hasard
jusqu'a ce qu'ils finissent par y armver.

8 la piece est trouvee, ils devront la defoncer (FOR de résistance de
12) parce quiils ne possedent pas la clel.

Un air stagaant ef fetide emplit vas narines lorsque vous pénetrez dans
Vohscurite. Voies pouves entendre le faible bruit que font des gosuttes d'eau
qui fombent sur le sol guelque part. Le fuisceau de wire lampe balaie les
coing élofgnes de cefle pléce @Iy murs couverts de viewx cimen! ef lombe
sur un objer (ndistinet et blanchatre qui semble romasyé dans un coin
Votre lumigre vous permet de voir progressivement les détails - des vieux
restes d une chemise en colon recowvrent partietlement des assements
humains. Voais wovez gu il @ dewx squelettes dans ce coin. 15 son! axsis
of 5e fiennent étroitement embrassés. De ['anre cité de la piéce wous wivez
Ventrée d'un munnel crousé dans la ferre ef éavé par de prosses poutres de
hots Clest de g que vient e bruit d eqi

En voyant les squelettes, il faudns reussic un jet de SAN pour ne pas
perdre |1 points de cette caracteristique. Si les Investigateurs 5 atten-
duient déja & trouver un tel spectacle, |a perte de SAN ne sera que de
113 points au moment ol leurs soupgons se confirmeront.

|| ne sera pas possible d'identifier les cadavres en les examinant, mai
on pourra remarquer gu'ils ne portent pas de chaussures. Juste 3 cote
d'ewy on trouvera deux bouteilles de vin wides. Les bouteilles sont
seches. mais si un Investigatewr réussit un jet de Trouver Objet Cache en
les examinant, il pourra découvrir un residu gris au fond de chacune
d'elle, Ce residu est quelque chose de legerement different de la simple
poussiére, Une analyse de cetie substance, ce qui nécessite un laboratoire
equipé et la reussite d'un jet de Chimie, révelera qu'elles contiennent des
traces d'opium.

§i les Investigateurs entrent dans le toanel, ils verront qu'il serpente
el tourne en s¢ dirigeant vers |"ouest sur une distance d'au moins deux
cents metres. De la mosissure tombe du plafond en plagues et les
depressions dans le sol sont remplies d'eau boueuse, A I'endroit ou le
tunnel commence 4 remonter vers la surface, les [nvestigateurs verront
que la softic 4 éte completement bouchée avec des grosses pierres el de
la terre. Fr examinant cet endroit, I'un des [nvestigateurs tombera sur ¢z
qui semblera étre, 4 premigre vue, une pierre qui depasse du sol boucux,
En creusant un peu, 1l §'apercevra que <'est, en fail, un crane humain. En
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creusan! davantage, 1l poarra mettre a jour le reste du squelette et méme
trouver un second squelette. (Note pour le Gardien - ¢ sont les restes
des deus autres esclaves qui sont morts de faim alors quiils essayaenl
desesperemnent de degager la sortie du tunnel, )

CONCLUSION

Comme il I'a #te dit plus tot, il sera difficile de localiser et de détruire
la veritable cause de 12 hantise de 1a maison, Le manteau de chene qui
ghrite fe druide est monte de telle maniere qu'il apparaisse dans
plusieurs pieces de la maison. [l est fermement ancré et un groupe qui
essaera de le retirer de son emplacement devra y passer deux heures/
homme en s'aidant de masses e de haches. Si les Investigateurs
reussissent 4 le faire ¢ prennent som de tenir 1€ mantéau 4 | eCan 46 W
contact avec le bois de la mason (le simple fait de le poser sur le
plancher le remettra en contact avec le bois), il perdra tous ses pouvoirs
sur 1a maison et les objets gu'elle abrite. Mas Je druide garde quand
méme §on pouvolr de lancer des sorts.

Les Investipateurs ont aussi la possibilité d'essayer d'emprisonner
definitivement le druide dans le manteau en utilisant des sortileges. 11 se
difendra en utilisant ses propres sortileges. Des sorts de fletrissement
peuvent s'averer utiles contre le druide s proche du bois, ainsi qu'une
Temble Malediction d'Azathoth.

[Yautres Investigateurs peuvent décider de ['attaquer physiquement,
soil en timmt des coups de feu sur le manteau, soil en essayanl de
detruire celui-ci @ coup de hache, Ces méthodes provogueront la nposte
du druide par sortiléges. Si le manteau est ouvert, ke druide en sortira et
altaguera bes Investigateurs avec des sortiléges et physiquement.

La methode la plus sure &5t tout simplement de mettre e fev 4 la
maison. Bien entendu, dans ce cas, Maurice veillera 2 ce que les
Investigateurs repondent de leur initistive devant les tribunaux.

Récompenses en points de SAN

Le fait de localiser le drude ef de e détruire permetira a chaque
Investigateur qui v & pacticipé de gagner [DE0+4 points de SAN, Cette
récompense peut paraltre elevee, maiselle n'est que la juste contrepartie
de I'extreme difficulte de cette aventure et des nombreuses occasions de
perdre des points de SAN qu'elie met en scéne.




LESPRIT

L esprit est un druide vivant qui. prés de mifle ans auparavant, 5 introduisit
Bl senferma dans un chéne vivan! gu poussant dans le sud ousst
de 'Ecosse, Partageant avec col ambre ses propres forces vitales, o réussil
& survivre durani des sidcles el lorsgque Tarbre i abaltu en 1843, 4
& arrangad pour continuer de survivra et de Mener son elrange sxs1ence au
sain des morcaauy de bois gul constituan une granda partie da |a malson
das Van Laaden

Les druides éteient das chels religieus el dus dirigoants soGaux au sein
des tribus callos qui habitmient dans une grand partie de U'Europe o &n
Bretagne au cours de I'épogue romaing qua Jules Chsar of Pling ont
davarsement décrite. Leur rle dtait surtout de riglor les différents entra
les tribus ot de juger les litiges portant sur la propridtd des terres ot
d'autres bieng. Mals on leur & aussi attribud un rdle de devin, s prafi-
guaiant la divinatron en obsarvant e déplacemant des oseaux migrateurs
ou & Studlant les convulsions de wvichimes gul Slaient spésalement
ioriurdes dans oe butl, Cette pratigue des sacrfices humaing dtait détes-
i das romaans. Ceux qui vivaiant en Bretagna furent repoussés sur [ Tie
d'Anglesey, au large des cites nord ouest du Pays de Gallo. ¢t sourss
par Julius Agricola qui était slors i2 gouvarneur de la Bretagne. Quelgues
rares druides réussirent @ s'échapper ot & venir s'installer en Eoosss,
Agricola poussa slors son mouvemant vars to notd ot finil par y fare
disparaftra toutes les poches de résistances celles. 5es ienlatives dao
s emparer da la Calédonie ('Ecosse) furent vaines at, en 86 ap_ J. C. il fit
construtre une ligna de fort qu §'étendit entre Forth et Clyde. Les
rommns continudrart da rencontrer une forte résistence écossaise ef,
entre 123 et 127 aprés J. C. il continudrent le Mur d'Hadrien pour
cordanir les cossals dans leur 1emitoire,

Au cours da cette parode, un petit groupe de druides gul 8" eteient
débrouillés pour survivre dans les &endues désertes, commeanca ik tablir
son contrdle sur les tribus de leur région. C'ast sinsl gue lea nambreuses
tantatives que firant les romains pour prendre ks Calddonie furent vouges
i Véchec st que celle-cl put rester sous le contrile des Ecossais et daes
Pictas. En 380, caux-ci franchirent @ mur d'Hadrien et amvvahirent |3

, Thussissant & tenir quolques régions du nord jusqu'en 363, En
383, 1a mur fut & nouveasu franchi 4 un Moment ou un certain Magnus
Maximus, un officier romain, ful prockemd empereur par ses Troupes
mart o 'aller traverser la Manche pour aller conguérir une partie da
I'Espagne et de la Gaulle. Mawmus het battu par Théodosius et la
prégance romains ful rénstallée en Brotagne jusqu'en 470, au moment
ol leg yroupes furent reppelées & Rome pour lutter contre les invasions
de berbares. La Mgions romainos ravinrent &n Bretagne vers 418, mais
glles ne réussivent jamais & swmplantar solidemeant sur les fles britanni-

s,

- Pendant ce temps, |es druitas continudrent d'dtendre leor Influoncs au
mid daé 'Ecossa. Merlin, le célébre mentor du rod Arthur, a parfols #té
considdrd comme un druide. Le imvesions de Saxons o1 de Danpds
causdrant does soucis sux druides restants, mas le début de la fin arriva
lrague Saint Colornba arrva & lone =n 563 &t commenca & convertir les
Prctes su christianisme, En 843, les Protes et les Ecossals, avec 'ade de
I'Eglisa s'allibront pour former 'Ecosse dans |e but da contenir les
attagues dos Danois. Ce fut Ia fin de l'infiuence des drudes sur les Tes
britanmigues et les quelques druidas qui restaient sa replidrent vers la sud
da |‘Ecosse, n'étant plus considérés que comme des membres d une
gocte d hérdtiques paions, Persboutés par ['Eglise, leur nombre deminua
jusqu’d ce gque, an B8E, faugués de suber les ettaques des chritiens et
des bandes de Danois, ds décdarent, & initiative de leur dernier Druide
Supréme, de dissoudra leur mouvemant. Démoralisds, ils se disparsarent
vars un dastin qua "Histoire n'a pas retend. L'un d'entre sux s& retira
dang un bosguet sacrd prés da Dumfries. LS, il chodsd un jeune &1 solide
chine et. & I'aide d antquas sortiléges, || phndtra au sein de cet arbra,
§ enfermant & jamais pour révor ol oxplorer d autres niveaux o existence
inaccessibles autrament.

L'arbre grandit 8! vieilil sans histoire jusqu'd ce quil 1ombe sous les

de hache commandés par Brandon Van Laaden du Comié de Kent
Le vieux chéna, de prés de mdle ans, aval ébé chols:
pl:u lousnir la bois nécessaire 4 la rénovation des porles, des fanétras
ot das décorations de la maison des Van Laaden Apres tout le lemps gu'il
avail passé sans ére dérangé, le druide n'édait pas prél & faire face & calte
spudaine attaque par des ouvners armes de haches ol de scos ot ['arbre
hul abatiy avani qu'sl il ey e femps de mobiliser toute sa pussance
La demibdra chose qu'll pul faire avant de pardre conscience, fut de faire
\omibar |'artve du cité opposé A celui pour kequel i avait Bte coupd, causan!
nsi k& mon d'un des ouvriers. Le choc de labattage de Parbye
b dmldu dans un profond coma dont il ne- put sorir totalement que de
maniére occasionnelle,

L'arbrae fut traing jusqgu'd Dumfries od i fut débitd en grands. blocs

avant d'tre axpédid aux Etats-Unis, Une fois arrivé § destination, i fut

découpd an planches af en blocs par la famille Van Leaden pour Gtra
irthgrd dans la rsidence famiiale. En raison da la baauté de son grain, Ie
comer fut choisi powr devenir un nomme manteau de cheminés desting 4
garnir Fune das grandes chamindes qui agrémantait s rez-de-chausshe
de la maison. Malheureusement pour les Van Laaden, la pidce de bois
choisia contanail e corps du driade qui dtail towjours iINCONScient mais
Buss| toujours wivart.

L'mstallation du manieau ne ful assombre que par un soeul incident qui
pravoqua la blessure d'un des ouvriess qQui ransporiail le bloc de Dols
dans 1a maison, Réchauffé par le fau qui &tait entretenu sous lui la plupart
du lemps, le drnde recouvra ses forces ol ses pouvoirs, || se passa du
lmaumtquﬂne it-oe gui lui &ait armivé et bien plus de |

‘iﬁ lrange langue qui étail parea autour de lul.

8 tl‘utda cOMMEenca ung campagne sublie, eisant
USa0e I:II la puissance de s& volonté contre cartaln mambres de la famslie
ahin de chasser tous ces hommes bruyanis loin de ce qu'l considerait
comme Stant 58 propre maison. Ses efforts furent couronnés de Succés
korsqu'enhin an 1911, e darnier des Van Laaden quitta la maison, Depuis
. I véoul en pani, n'édant quoccasionneliament obligd d'offrayer un

gardien ou un-chasseur de fantbmeas,

Il ast achuelement au repos dans son manteau, mais i sers aulo-
ml]cpumrﬂmmﬁﬂﬂﬁalapr&md'ﬂrwm prés de 8 maison, 1
ne toliwara avcuns iniruson dans o qu'l considéra comma éatan! son
doamaine . Bl son corps &3] prsonmer du manilgay, son espril
peut vaga i travers bout 18 bois de la maison e il peut voir et eniendre
twlmquimplm.llmlhwﬂmmp&mnmmmgiu s
amwm d BﬂTE‘gI'BF les Inumﬁgalwrﬁ. augmentant constamment Dinfensité

m manilesiations quil suscitera jusqu'd ce quils aiem

la maison. Hﬁsunlmpﬁ{ﬂ squ'd bhesser ou tuer guelgu'un

cramnbe de pousser les chosas frop loin. || sail que das mons inexpli-

pourraiant provoguer une enquéte officielle des sulortés el il ne tenl

ftre découver, || ne veul pas non plus que la maison soit démolie

mﬂlﬂﬁnﬂu en colére ou effrayes. Clest pourquod ses attBgues

modérdes que possible, || réservera sas sorfildgas lkes plus

poUr défendre sa vie en cas de besoln, || pourra aussl ulibser

pour mettre les Investgaleurs sur de fausses pistes. |1

manitesiations qui pourrond faire crole que |a cause de la

ast dongine plus iradifionnelle, La conceplion du

m de metire &n scéne des causes mm de
dlm Cave, vieus tanre nden, 81,

par V'Esprd comme leurras, comme diversions qu

mins miner menialement et physiquement kes Investigateurs.

m grmpudummumduimwmamwﬂs

recherches, viclimas de ses rayeurs sl'ou de sa frustation,

FOR14 CON16 Tal 10 INT 18 POU 32
DEX & SAN D Pav 13
DEPLACEMENT - b

ARMES : Grilfas 60 % (1DG + 1D8 points de dommagal

ARMURE : Tant qu'l est emprsonng dans le manteaw de cheminédso, || es!
insensible & toute attague physique auire que le feu. S les lovestgatears
le libérant, il pourra agir librement avec Son NOUVeaU COMS apparemmant
falt de bols. Il est insensible aux balles des armes & feu. | peut
enflammé, mais | esl fail d'une subslance trés densa & |l faudfaum

grande guantité de ley b faire Rambear. Line lampe & péirola

jatée sur Wil causers mﬂgﬁm dommage avant de s'étel at da

provoquer des feu | d:ntudmhmi]am Les madllaurs moyens

d'aftacuer le drulds lorsqu'il & &té libérd de som manteau sont les sortiléges,

ot, ca n'asl pas surpranant, les coups de haches ou de hachettes qui

ki causeront des dommages complats. Les aulres armas de coms & corps

ne causeron! que des dommages diminués de moiba,

COMPETENCES © Si les Investigateurs |e libdrent de son manteau et s'an
vont avant de ['avoir détruit, i| ervers dang la maison dans aftents da lsur
rotour, Discrétion 10 % [ grince beaucoup). Ecouter 35 % Se Cacher
830 % partout ou il v 8 du boks),

SOATILEGES : Vioir « Les pouvoirs magiques de | Esprit. »

SAN: Le druide a vécu prés de mille ans snfermé dans le cosur de |'arbre
at, su oourg de ces anmbes, son oorps 8 développd une siructurs fibreusa
ressemnblant & du bois. La seule chose qui pourra permattre sux Invest-
gateurs do g'en reéndre compte sera 'ouverure du manteau de chema-
nd. Lo druide résisters & cetie ouvenure én uilisant se sortiléges les
plus puissants, mals si les Investigateurs persistent, il sortira des restes
du manteau pour 58 battre contre susx, _

Le druide est de couleur brun foncd et présente | apparence d un vieux
maoncaaux da bois décolord, H surgira des restes du manteau avec un
bruit de boutsilla de vin qu'on débouche, un claguement samblable a
celuy d'un coup de fouet g1 il se dirigera vers los Investigataurs aveo un
bruit gringant tout en ttubant. Le fait da vor ce monstre vascillant fera
perdre 108 poims de SAN & ceux qui ne réussissont pas leur jpt de SAN
el un point & ceux gul le réussissant
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LES POUVOIRS MAGIQUES DE L'ESPRIT
LES MANIFESTATIONS

Lo drulde peul susciter loute une vandlé d'effels «spactrauxs & [inté-
neur ge 8 mason, Cesl di su lail que 535 gssance est falle de
bois. Parce quil a8 des pouvesrs gui lu pamettent de contriler les forces
ol los objels de la nafure ol gu'dl poul créar des ilusions en usant d'una
SOME e pouvodr DYPnODOQWe B pourrd suscrder itule une vaneté da
manifestations defierentes pour egarer. effrayer ou blosser les Investiga-
legrs. Le oodl, en Points de Magie, de Fubfisation de ces facultés esi
relalivemeni mineur 81 c'es! pourguoi le druide préférera las ulilser,
plult gue des sorliféges, dans & mesure du ible, La liste do cas
manitestabions, aver laur cout &n Points de Magie est donnée ci-dessous,
Pour chacune d'ebles, les effels sur k& SAN des investigateurs sont
Les manifestations gui sunvert no codtent autun Point de Magie au
drinde af pauvert dlro provogQuéss @ nimpore quel moment of 8
nimporte gquel endron dans fa maison,

1.Le drulde peul observer et dcouter 1OUS CUUX QUi 2 Lrouwamt A
lintérigur de la maison elle-méma, 1| peut le fere simplament & pastir du
bous dans legual il Wil

2. La druide peut ouwir ou fermer toutes l8s portes, les fendires «f las
volols qui sont en confect avec la maison. La farce qu'l peut v matira
n'est pas tréds grande et il ¢st possibla d'y résister en coingant une porta
pour quelle reste ouverta. Le druide ne peut pas ouvnir une porto
vesrr ol [

Les effets suivants codtant chacun | Point de Magie au druids, Iis-sont
ghndralament intangibles et se situent « juste au-dold des limites de la

parceplion u

1. Mlagques de froid. Ca sont de petites zones [de 30 & 60 cm do
dinmdire) gue ne- 8 déplacent pas et dens tesqualles || fat une Tempéra-
i d'emaron — B° centigrades, Le druide en placera gquelgualois dans
I couloirs ot quelguefois devant les pories. Une foig installée, une tollo
w plague da froid » fonctionnera pendant amaron 24 heures,

2 Extinction de feu. 5i les Investigateurs essalent de fare da la lumidre
dens la maison en utibsart des bougies ou des chandelles, I8 druide
pouirs les dteindre, généralement lorsque los parsonnages seront sortis
de g pidce. Il peut ainsé dteindra foutes les bougins d'un candélabra en
ytilizant un seul Point de Magre. Toutes les autres bougles lui colteront
un Point de Magie. Le druide peul sussi utiliser cotte faculté pour feire
craver un fey qui surait Bté allumd dans |'une dos chemindas §l lui feudra
T8 10 rmu pour ¥ arrives] ou pour empicher un Investigeteur o aliu-
misr un 18l feu ou méme d allumer une allumstte,

3. Ahtération du lemps. En dépensant un seul Point de Mage, ke drside
poul provoquer, si |0 temps esl nuageus, apparbion d'un pefil orage
localisé qui imondera ia région sur quelques kilométres aux alenfours S
i#s condions atmosphéngues e permetent, ot sil pense que cela
pourra rendre kes nvestigateurs merveus, | Fhésers pas 4 provoquer un
lel orage. Un tel evenement ne lera pas perdre de points da 5AN aux

PAFSONNa0eS.

4, Pourrissemant da nourriture. Toute nourriturg qul sarail empaortéde
dans [a maison sara sujatte 4 ce pouvorr du drusde. En dépansant un saul
Pornt de Magie, il pourrs provoquer e pourrissement de toute denrée
alimentaire qui ne sarail pas en bafte ou en bocal. Ca pouvoir 5'étand &
toutas los provisions d'un saul sac & provision et il les rendra immangea-
blas

B Coups secs at grincements. Le drude peut fare dmattre des braits
par tout le-bois do la maison on dépensant un Point de Magie pour e
tordre., Il utihsera parfois catte facultd pour imiter des brutts da pas &
Fétage supéneur oo podr donnor des Coups suf une ports an [eponss
BuX coups qu'y donne un Investigatour (| fora de miéme lorsqua guel-
qu’un tTapE BUF W T Groux)

Horrible pusntour. Cet effel as souvant ulilisd lorsque les Investigateurs
ouvrent une porte murée ou dans des situations similaires. L'odaur n'a
pes d'effat dangereus sur les Investigateurs at elle se dissipe en une
ménuie ou gau,

Les manifestations suivantes coltent cheoune 2 Poinis de Magie au
drisiga. Elles sont o urne nature plus physigue 8t wsoealle

1. Courant d'air frold. De courte durée (1-2 rounds). ce courant dair est
asser fort pour dbouriffer les Irvestigateurs ou souffler une bouge, Le
druide an provoque souvent dans une salle fernde ou derridee une porte
scalléa ou verrouillbe pour iNtriguer 188 personnages,

Z Thlbkindsia minoure. Cotie mandostation no dure gque pandant un
seul round et ne peut fonctionnar gu’mec dos objets qul contisnnent une
imporiante proportion de bois ou de matidre wightale. Co pouvoir n'est

pas Urés puissant &t | na peut Stre utilisd qua pour faire glisser des petits
objets sur des tables, pour tourner les pages d'un livre ou pour frira
tombar un livre d'une dtagére ou d'une table Las qui sont’
temoins d un tel dvénamont pauvent y mettre fin simplement &n attra-
pant I'objat

1 Inscriptions spectrales. Cette maniestation ne dure qua 2 rounds,
Elle permet 8u druide de feire apparaitre un « message » sous las yeux
des Investigatours sur toule surface de bois [comme une table, un
panneau de bos ou un plancher). Le massage paut 8tre crit on anglais,
an hollandais ou mame en visux gadhgue [ce sont les seules langues que
le drusde connait) Tout dépend du contenu du message et des offets qua
le deuide voul provogque,

4. Blocage de porte, de fendtre ou de volet. Caite faculté permet au
drurde de maintanr fermée ou ouverte toutes les fermetures do |a
maison. Pour forcer une porte ainsl maintenue, un Investigateur davra
opposer 55 FOR au POU du druide sur la Table des Résistences, Cels
colters 2 Pomits de Magie par round au druide, c'est pourquoi il-aban-
doanara I lutte soudainement lorsgu'il vera gua son adverssire s
prépare & charger la porte de toutes ses forces. Un investigatear qui sa
hurinrd ainsi & une porta soudainemant sans résistance alors qu'il 8 pria
de la vilasse, ira s boraser dans |a pidoe gui se trouve derridre, détruisant
cenmns objets au passage ou 88 blessant lui-méme.

5. Fumée sortant des coins d'une pidce, Cetie manifestation dura 3
rounds 8t nest pas accompagnés da chaleur, Des filets de furnde grise
virevoltent de miimporte gual coin de la pidca. Le drusde utihsers surtout
cefte faoulté lorsgue guedgu'un sers profondément absorbé dens fa
lecture o un livre dans la pidce.

6. Allumage de feu. Commea il I'a &té dit dans les descriptions des piéces
de la maison, les chamindes sont prétes 4 dire allumédes. Si Nemaa i en
went, te druide pourra allumer le feu dans 'une d'elles. Le feu jaillire
spontanement des biches, sous les yeux des investigataurs. L'utifsation
de cetta faculté prend 3 rounds.

7.Bruits mystérieux. Ces bruits pronnent la forme de mélopée, de

comveiEalions & voix basses ou de violentas disputes. Le druids bas
provoquera ganaratement lorsque les Investigateurs écoutent & une

porte ou dans des situations simileires. Ces brurts peuvert Mre relatve-
mant forts 81 peuvent 8tre entendus darriére une porte fermide par dos

Investigateurs en train d'explorer un couloir proche.

Les manifestations les plus puissantes de larsenal 4 la disposition du
druide sont les suivanies. Elles lul codtent chacune 3 Points de Magia.

manteay de la cheminége brillera plus fort & resta, oo permafira
peut-dire & un Investigateur observateur r.?;“mpuar la wr:u de cafte
manitestation, C'est pourguoi be druide n'utilisera e pauvolr que lorsqu'i
serl peu probable que les Investigateurs se randent dans la parte de la
maison ou le mameau est visible, Une fois que le bois a commence &
hare, il continuera de huire jusqu'd ce quil séteigne de li-mdme. La
druide ne peul pas arréter volontairement ce processus. N utiise souvent
o pnu__r-.-lm hrﬂ?un las rechesches dos « chasseurs de fantdmes - atteigrent
un point crucial

2 Takskindsis majoura. Cotta manidestation est simelaire & la téékinésie
mireure. Ella ne dure qu'un seul round et ne peut affecter que des objets
fast de bois ou de matrre végétale. La grande difrence, ¢'est que celte
version de ce pouvoir est besucoup plus puissants et qu'sfile parmet da
déplacer des objets been plus gros et bien plus lourds. De bons sxemplos
de son utiisation pauvent 8re les suivents | une cheise paut soudaing-
ment ghissar et blosser un Investigateur ou le pousser par une fendira | un
presse-papier de bois ou un couteau 4 manche de bois peut 8 emvoler ©
un cordon de fideau peut s'envoular autour du cou d'un nvestigateur et
Iétrangder, Il 88t méme possible da faire tombar une &tagére de biblo-
théque sur un lvestigataur, obligeant calul-ci & rdussir un jet d' Esquiver
pour ne pas tre blessé, Mals pour faire bouger un objet plus gros qu'una
chaise moyenna. il faudre dépanser des Points de Maga -
res. Un lourd fauteull ou une bergére demandera la dépense de 4 Points
et un sofe excoptionnellement gros ndcessitara une dépense de B Points.
Evidernment, les dommages subis par les victimes vareront avec |a taille
de I'ohjet. Ce pouvoir peut sussi étre utihsé pour provogquer |8 torsion
extréme des objels de bois qui peuvent littéralement exploser en petits
IO CE8L,

3. Poussa de plantas. Ca pouvor a des effsts qui sont géndralemem
limités & la sarre remplie de plantes mortes. En leur en donnant 'ordra,
le gruide peul forcer fes plantes mortes & se réveiller at & grandi an se
tortillant en diraction des Investigateurs qui devront réussir un jat da SAN
pour n¢ pas perdre 103 points de SAN. Les plantes n'auront pas
beaucoup de force. mais elles essayeront de s'enroular autour des
chavilles el des poignets des [nvestigateurs, Ceux-ci pouvent aisémant se




pfiels desastreu -

6 Obscurith. Catta manifestation dure B rounds. Elle permat d'installer
une obscuritd 'un noir d'encre dans une prce. Catte obscurité ne paut
#tre pbnétrée par le faisceau d'une lampe gue sur une distence de 50 cm
4 1m. Le druide utilise co pouvair lorsque les Investigateurs viennent
juste d ouvrir la porte d'une mystareuso pidce

8. « Grimacas » offrayantes. Ces » grimaces » sont des illusions que |8
druide peut faire apparaftre sur n'importe quelle surlace rifléchisemnte,
SOMUME LN mirol ou une vitre de fenétre. Les visages qul spparsissent
sont géndralament horribles et affreux et le plus souvent mutibés et en
dbcomposmion. Cartgines de Ces « grimaces » e 50Nt que des visages
qui Inissent apparaitre 'os du crine sous |a chair déoomposhe, d autres
ne sont ren de plus gue des crénes dens lesquels des yeux s sont
sccrochis. Tout Investigateur qui sera témain d'une tells manitestation
devra rbussir un jet de SAN pour ne pas perdre 1DB paints de SAN. En
plus de la perte de points de SAN qu'il subira 87| rate son jat. Irvestiga-
taur peut dtra stupéfait per |'apparition a1 fare guelque chase d'inat-
tandy. Par exemple. la druide pout faire apparaftre un harrible wisage
grmacant sur i pare-prise de la voiture que les Ivestigateurs utilisant
pour 8 enfuir loin de la maison, S 8 conducteur rate son jet de SAN. il
peut joter la voiture dans un erbre, blassant sins: tous lag passagers. Lo
drubde utilisera suss ce pouvoir lorsqu’un lnvestigateur se regardera
dans un miroir, Calui-ci peut pardre 108 points de SAN an vayant son
visage 58 décomposer &l POUTTr progressivement S0Us Sas yeux. i:n
ilusians disparaissalent dés gu'un jat de SAN est fail, gu'il sodt réussi ou
M.

7. Da 'eau ot du sang. Cest auss une illusion. Elle est gndralement
utilisés contre une seuls personne, iorsque celleci pompe da ['edu dans
s culsing ou porte un verre 4 ses léwes, Cala 0'a Sucune imponance que
i iguide vienne de la maison efle-méme ou quiil ait été apporé par 'un
des investigatours {una bouteille de bidre par axemple] Dans 1ous les
cas, ['lnvestigateur réalisera soudain que le liquide s'est transforrmd en
sang cheud et i devrs réussir un jet de SAN pour ne pas pardrs 103
points de catte caracténsngue. Comme pour les grimaces efireyantes, les
affats o cetta manitestation disparaltront dés que b jet da SAN sora fai
at |n liquide redeviendre ce qu'il était,

L'utilimation des manifestations

Les mandestations sort dfférontes de sortildgas parce qus la drude paut
s utiliger autant qu'il le veut 4 n'importe guel momaent, Par example, des
coups assourdis ot des gémissoments assourdia peuvent &tra cris pour
fwre croire @ un Investigateur que quelqu'un ou quelque chose est
armprisonné dan un mur ou derndre une porta, Une parta inténeura qul
commance & 5 ncurver 81 & sa disjoindre en @amettant de temibles bruits
ol on |aissant passer une horrible odeur peut fare croire aux lervestiga-
tmurs quiits sont attaqués par un mongire du Mythe de Cthulhu, Lhilisées
d'une manidre créative, combinéas entre elles, les manfestations peu-
vedt da créer un nombre illimité de clichés propras aux
siluatsons de maisons hantées pour intriguer et déconcerter las Investiga-
taurs. Un Gardien créatil peut ajouter des manifestations de sa propre
création, gardant présents & esprit los principes qui découlant da cellas
qui sormt donnédes ci-dessus.

Lea pertes da SAN dues sux manifestations.

Le puissance affrayante de chague situation ndCessite une BT ACIETON
du Gardian, Line manifestation mineure comectament placie st mise an
puvre au bon momant pout § avérer bien plas effrayante qu'une manifes-
tation plus pulssante utdiste dons des crconstances différentes. || est
payant, pour le Gardien do savoir, ce qui peutl plus partculidramernt
offrayer sas jousurs st 57l passe un peu de temps a prépirer des
situations adaptées & laurs faiblessas il paut créer ure ambiance efficace.
Les partes de SAN provoquées par les manifest ations ne davrmant jamais
sxchdar 108 points. Les principes qui sunent devisient sider & adjuger
lea pertes de SAN.

1 polnt. Pour des manifestations qul ont pour effet d'énerver. Elles sonl
presquintangibles et las Investigateurs ne sauront pas commant les appré-
ciar. Est-ce gue I'événsment a &4 provoqué par un fantbme ou n'est-
gua be fret d'une imagination execerbédes qui B distordu un sEnemient
banal ¥

2 poinls. Pour des événements imngants. lis sont plus tangibles, un
Investigateur peut les montry du doigt @1 dire -regarder |-

3 points. Catle perie esi réservoe aux événamaents waiment affrayanis ou
constifuant une mensce physique (comme un meuble qui se déplace, un
poitanu quil 5@ met & volar, etc)

Il a3t important, lorsqu on dinge cette aventure, de commancer par des
petites manifestations &1 de prograsser lenfement vers des manifasta-
tions plus puissantes sans faire sucun usage abusil de loul co qu'il st
poasible de feire, Lo plupart des manifestations sont inoffensivas of, au
fur &t & mesure oo bas investigateurs s'en rendront compts, s auront
tendance & ne plus étre effrayés par elles. La répétition continuelle des
milmes affets tand nussi d faire naltre un certain mépris pour 'Esprit. §
n'est pas non plus trés fair-play fm smusant] de faire subic des pories de
SAN & un personnage lorague e jousur lui-méme nes! pes effrogd, Alssl,
gssayer de n'utiliser gue des manifestations minoures o1 ceci, la plus
racement possible. Ltilisez-les pour mesitre les Ievesbigetooms sue da
faussas pistes et lorsque ceux-ci commencent & 8tra trop slrs d'eus,
faites-en tombear un dans 'escalidr ou poussez-en un par una fendtra,

LES SORTILEGES

Le druide cormall aussi des sortiléges gu'il peul utiliser contre |85 Inves-
tigateurs,

Appaler 'eaprit des morts : Lo druide peut exercar un contrile sur ceux
qui sont morts & la suita de 388 MENgaNCes. Ses Wiclimes comprennant
Elizabath gui s'est sulcidée sur sos pressions et Béatnca dont la chute
dans |'oscalier ful 'ultime résultat de la peur et de la folie gu'il lui avait
instillges. Ce sortilége Jui codte 8 Ponts de Magie 1 lul parmet d obliger
I'asprit 4 apparaitre dans les parages mmédiats ol 4 accomplic fout ce
gui i est demandéd de faire.

L esprit n'apparaitra qua pendant un court instant {1-2 rounds) et devra
socomplir 1es gestes gu’il @ accompl avant sa mort. Béatrice apparaltra
souvant en train de descendre |'escalier, habillée an chemise de nuit, las
youx saillants et la bouche ouverte an un on silencieux. Ella tournera sur
|a paliar puis plongera & travers [a rampa pour aller s'écraser sur lo sol en
dessous. Lorsque les Invastigaleurs arriveront pour regarder par dessus
la rampe. iis se rendront compte que celle-cl nest pas du tout ondom-
magée ot qu'il n'y a pas de corps gisant sur @ sol. La vieille Béatnoe, avec
son visage terifié encadrd de ses choveux biancs décoffés, ast une
appantion affreyante qui fera perdro 106 points de SAN & tout Invisliga-
teur qui e réusaira pas son jat da SAN

Hizabeth est encore plus effreyante. Son visago a8l boursouffié at norcl,
sa [angue est poussés hors de =8 bouche par |a corde qui BRtoure son
cou. Elle &'ast pendue dans le grenier st c'est |4 qu'on risgue le plus de
rencontrar son esprt. Un Investigateur pourrs voir $0n corps tournant
lentemant au bout d'une corde attachée & une poutre du plefond
su-dessus de la cage d'escalier Son homble wisage pourrsa méme se
déformer en un mctas affraux ovant qu'elle drsparaisse A d aulres
épogques, le druide I'a fan apparaitre en tran de monter Ixntament
I‘ascalier svec une cordo sur |8 bres, tournant be dos aux chasseurs da
fanidme sans qu'ils puissent voir son visage. Voir lo visoge d Elizabeth
coltera 10B points de SAN si un jet de SAN n'est pas riussi of 1 point
s ba jet aat réussi

Les esprits soni immatériels et les objuts gu'on lancers sur pux, los
projecties d'armes & feu et mme les coups de poing qu'on essayers de
leur danner passeront & traverm eur corps. Le drude peut les faire passer
& traver dag murs, des planchers, atc lis ne pourront pas blesser les
mvestigataurs, laur rdle est seulement de las effroper

Le druide n'utilisara pas ce sortidge souvent parce qu'il est colteux en
Points de Magie st parce qu’il pourrat donner gualques indices Bux
Investigateurs. Cas deux esprits en savent plus su sujet de oo qul 88
passe cans la maison que quicongue mort ou vivant Ben qu'ils ne
sachent pes qu'il ¥ a un drusde emprisonnié dans le manteau de e
cheminge, 5 peuvent tous les deux, 5'iis sont appelés gréce & un
sortilége trouvé dans le bureau du deuxiéme étage. donner quekques
informations sux Irnvestigateurs. La nature exacte de ce qu'ils pourront
dire a3t |aissée A I'appréciation du Gardien. Compte tenu de ce que es
personnages peuvent déja avor dbcouvert seuls, les informations de-
yront tout de méame 8tre d une ceraine wtilivg,

Convogquer un fantéme : Ce sorfiége colte 5 Poinis de Magie el fail
pardre 1083 points de'SAN & celi qui le lance. La lancement doil se faire
de muil. Le sang dun animal [obligatoremant un mammilére) dod &ire
déversé sur la plere lombale ou sur les condres du mort que e lancaur
veul contacter, L'ssprit me woudra pas revenir dans nofre monde et le
lancelr dovra réussir & surmontar son POL avec son propre POU sur 1B
Table des Résistances pour I'obliger 4 apparaiire. La perte de SAM qul
découle de l'appartion de lespri a éte précisee plus haul Chagque
question gue le lanceur pose & l'espril du mor i coUte wun Poird de
Magle supplémentaire




instiller la pewr: En utilisam ce sortilége. le druide peul amans: un
igateur & se senbr soudsin assmlli pad une peur insurmontable,
" Conte ession soudsing et nstiendue d'angoisse fera perdre 106

points de SAN & [Investigateur & moins gu'il réussisse son jet de SAN,

Le lancemant de oa sort coite & Points de Magw. Le plus souveni, le
druicde |'utilisars lorsque quaigu’'un se préparars § faire quelgus chose
comme salsir un objet pour ['examiner, Suvrir UNE DOME SUr UNE PIdce ul
n'a pas ancaore &1h exploréa, 5°assenir dans un siege particulier, ouwrir un
e, ete.

une andormie, i doii dépenser 4 Points de :

u%mmﬂunﬂﬁtmmﬂpﬁmw'mnmmndm
pas & se souvens du conteny du réve & mons Qu'un Bulré PaTSONNnagy
mmsﬁmunmhwm;mthnmmms,m
doMmaUr POUTE 56 SoUvenir gul anfermé dans une de bois et
wimﬂ@mmmmmmmm metire le

confrontation, || tombera sous fa volonté du druide pendant 1 round st il fera

toud o que eobul-cl lul demandara de laire. Cala peut aller '8 socepher
o' attaquer ses DU & tentar de se suicider. La ntdisara oo
sortilége que dans siluations extrimes.

Sortilége de mort : C'est ie soniége e plus puissant du druide ot d ne
Futlisera que lorsque sa cachette seva découveria el qus les Investiga-
teurs menacerant de le détruire, Il I'utilisera contre le premier Investiga-
taur gui donnera un coup de hoache dans lo manteaw,

I coute 30 Foins de Magie au druide ef il nécessite une conirontation
POL contre POU sur ia Table de Résistancea Si la wicime pard, ale
commence & boursouttler en se couvrent de grosses ampoules &t
prend 103 pointz de dommage dés e premier ound. Au deuxiéme
round, s8s vétemenls commancent 4 ss consummer 8 alle

poinis de dommage. AU cours du tmisi i
prand 1010 poinis dfnl:h:mmﬂga AU cours des rounds suivants alke
contruera & prandre 1010 points de dom . M est ithe c'dimnn-
dre lg feu parce qwhmﬂ!ﬂ ﬂmm mrrmh%m
e,

La flamme a5t intenss ot | &31 possible que la victime, en fiubant dens
In pigce, 3'zeoroche & das drapenes ou d'sutres metériaux infammakles.
Cala pourrait provogusd lincandis de la meison Cest pourguail le druide
nutihisera o8 sortildgo qgu'en dermier recours,

COMMENT BIEN EXPLOITER CE SCENARIO

Ce scenano est surtout un scenano d'stmosphére et d'ambance
desting & susciter des frissons d'épouvante. Bien que le drude st
certainement tres méchant, il ne constitue pas un danger pour 'bumi-
mité. Tout ce qu'il veut, c'est étre laissé irgnguille. 11 est lort possible
que fes lovestigateurs ne découvrent pas la vénitable raon des
hizarres phénoménes qui amiment ki mason. Ce n'est pas grave.

Il v 4 de nombroux indices qui pewvent conduire a penser 4 [a Cite
Sans Nom et aux liens qui relient Innsmouth aux Profonds. Un Gardien
astucieux saura utifiser ce scenario comme point de depart pour d'autres
iveniures.

En dépit du fait que le dnnde puisse agr dans wowies les directions
dans la maison. il ¥ a quand méme quelques indices qui pedvent
mener vers lu Au début, les Investigateurs peuvent étre submerpes
sous avilanche de fausses pistes, mais ils dovent se¢ endre compte
que, contrarement i certains seénan, celui-ci ne keur donne pas gue
des informations fables, [ls doivent apprendre a separer |'ivraie du
b grimin

Le fait gue I'arbre qui & ete utilise pour construire le manteau de
cherminee 4 deja provogue la mor ¢ Ja motilation avant d étre introduit

dans Ia maison devrul mener @ penser gue quelgue chose ne (ournait pas
rond aves lui. Si les [nvestigateurs révent de cages de bois enflammees
{une technigue de sacrifice druidique), s'ils relévent les references qui
sont faites au sujet du vieux Gaelique, ils peuvent étre amenes i
soupconner e manteay puisqu'ils savent que le bois dont il est fait vient
d'Feosse, ls peavent aussi remarquer que de nombreuses manifestations
troublantes ont quelque chose & voir avec le bois. En faisant preuve de
patience et d'ingemiosite ils peuvent finalement comprendre quil v a
quelque chose d'anormal au sujet du manteau de cheminés. Naturetle-
ment le druide fera tout son possible pour les mettre sur des fausses
pastes en provoguant d'etranges manifestations.

Si vos joueurs sont 4 la fois obstinés e réflechis ils devraient reussir
i resoudre e mystere, maus il leur fudr plusicurs nuilts de jew pour v
parverir, Cette enquéte est extremement difficile, mais clle n'est pas
particulierement dangereuse, ¢'est pourguod Je Gardien ne deyrail pas
mder les joueurs.

St les Investigatears reussissent & déecouvnr le drade et 4 le neutrali-
ser, ils menteront des felicitations. s devraient &tre recompenses en
devenant renommes dans les cercles occulies, of qui les menera vers de
noavelles aventures (des clients les contacteront pour qu'ils les adent
lutter contre le Mal ou des groupes occultes malfaisants pourront les
poursuivre pour les punir de leurs succes).
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Cest u‘flu s tird £ joar-th gue nous: Fimaes assaillis
e enorme fempéte qui malmena noee e, fisant gancer
es poutres de felle maniere qu'on wusart o gu'eles allaient se détaches
Le capeame gurddu bo contrale de la singstion o1 . persuudé gue mous serion
minm ne le Taysions s, et Je e sur bn Fanlinde vers be pord.

1res hait par ks vagoes nous e odimes pus 2 armver on voe dey oes,

lusamtcs dc froid et inaccessibles. de véritahlen murailes de glace ot de neige
¢mergeant de o mer sombre En emprantant un ¢roit chenal entre dews

dnﬁ::nh murilles de glace. nous évitimes de justesse un driome bloc de glace
qui ottt fel gui pos pinl envowe par i fond st nows ne Favions pas oviie)
€0 pons uncrimes dins une anse prodégie i nous passames il

dkarm un enime retaul '

L matin subkunt, un matelor, du hadt de son mil, repéra un objet sombre

dans I neige de Pawtre eoeé de Tn baie dins laguele oo nouy éiom rélugles.

Lie capitaime dommi Fordre de mettrs 5 Uean une chaloupe o0, accompagnd
de dix murelits, il traversa 'étrodt chenal dont les eaox étaient calmées
Aprs avor acteint Uuutee rive, Iés hommes sauterent i terme el
T chalinpe, iy se chirigesent virs Je sombre ohier qui gisait dams la neige.

Die F'endroat €loigné ol fe me trowvais wir le bt lgeroment halingé
par les vigues, {¢ NE VoAl pas Irés Dien ce gue mes o faisaient,
miis je puy les voir  agenowiller pris de Fobjet
ressemblant & wne petife biche qui devit avoie $6¢ drossée sur Tn ploge.
dustis et oot dépoirva di moindey arhre

A o de mﬂjmdwﬁug en Finlande, Erik passa trom ans i descendre
et remonier i long des ofles el b exploner les fords en profomdeur

Au cours de la sceonde nnnée, albrs yu'ik Eadent en trun dexplorer la ofite est,
lls-apergurent un petik groupe de Skraclings sor [y oot Il semblaient sulvre
In progression idés bateaux, muis lorsgue les hommes §"Enk vimment sar 15 plage
i e Tt tetrouné e e | __

Plus tarid. 1o méme annde. ks Skraelings fuient b pouveat uperus sur e .
Les Vikings accossérent of instudlzrent leur camp. mis h:im'irquﬂ;; e
ne se montrerent i Le matin suivant, Je corps de Magnus, Uun des chefs dErik
it retrinrve i ine trentame de metres du aamp, le oring violemment difonee,

Les Wikings tentesent whors de subvre les traces des Skrachngs jsque

dam des montagnes, mais ils perdisent I peste pew de temps aprés o1 lusséren
tomber lesir poursulte,

L-nnﬂ:]'EH!: ke Rogpe repartit vers a Fimlande, cotfe fas-cl aver des pens
gt voulaient v installer wne colomie. i quitta |'Tsdande®avec 29 e
Le premict jour de mer. le ol devint nose et bes embarcations lufent seeoudes

T iine prosic empéte of dipersées, hors de vue les unes des antres, pit les vens

% qui continuerent de soulfler comme pour bes choigner da
Le lendemain, les hateius réussirent & se rawembier. mabs uu gramd
Gui éaient k. on i‘apnzlit qitil ne rostast que 14 embarcations. 165 onze purs

fam e colx

Turcne prisumees avesr G coulées par la tempéic.

Un des hommes dus bitenun dERK qui et resté issis 2 poste de vigie de poupe
pendant saute b nuit dans Tesporr, on scratint Tabscurité, d apescevolr une lucur
veenanl d'un butesw ami, prétendit svir v guelque chose.

I purla de grandey cordes tadres qui < levient (es vagues Scumuntes ¢f qul.
ustrupunt un hateay, ('enfoncerént dans la mer comme st ¢ ceit une hrmehil
de paille: | homme havart e défrain e meontant cotte hstoe & Erk
et i | equipage.

A fur et i mesire ol | journée Savangait, wn deéfire deving plus indsant
¢t 5a folic provogua une vague de pamique sir e bateau jusgu’a ce quEnk
l'empuigne 3 tms-le-comps ef b jetie par-desus bord.

Les marciots commencerent aors & examiner In neige autont de Iobjel
et quebques-ims dentre eux firent dew gevtes en drrvetion d ute peire pusse
ru; enfre deus murs de glace de plus petite tmile. 1| partirent tous

s cetle direction 1 furent rapidemeat hors de vwe. Quelgues mstants plus tarnd.
le hateau fut cbeandé par un horlement kintam gui arciuna s pege of I glace
ponr parvenin jusgui Uendeoal of nous étions & attendre. Nous entendiimes les erty.
rauguies des: hommes. suivi dun horrihle harlement nigw, un flemess :
que je somhaite ne pls jamas entendre & gue W passerni e resic de nna vie
A essiver @oubleer, T étail e hurlement digome d s ammal, semblable § colui
ﬂ:f potsse ua cochun lerapue le coutesis du boucher e [ s frappé correciomen

4 le premier coup.

Ce burlement fut b demicre chise gue now catendimes. Pendam qee |'écha
w0 popdait dans §'épatieeur du wilence, nogs atiendions sans Taire e momdre b,

e sichini
une elermie, ma il ne s passa reclloment que quilipues nstnts avant
Hue aim compagmms eme
uu complet, mais
Dewms hommes poraient des petits obicts embablés dans des couverures 4, pendint
que ke Tegmpe m:h?nm hpl.uh e, deus
ur swtdeser be sombre qui st dans {u neape el le omsportérent
E: direction de 'embarcation, _lﬂ['l_ﬂn‘ﬂi:ﬁlﬂ_ﬁ-ﬁﬂﬂ% Tobyet, la neige
qua | recouvrait purticliement Womha ef fous

avoir ammare

quils m:;nm erent. Cet alijel

ce gyl fallwd fxire Sur b moment. nous cimes attendre

nl e it petilg passe. Nows pomvens voir qu'tls diaient
gui: ian d'entre eux, couvert dosung. £nast pidé pas scs camaradcs,

des hommes se pencherens

: . primes voir clairemen|
quE TS <rvions. s poor ane hiche et en fait o cudave gele el i

L
m.hmrl Nous itendimies amiewsernent que by chaloupe rejosgne le haten.

Des colonies furent mstallées, mun e curs de Fannee ol ¥ cut des attugues:

de Skraclings, Lorsque deun femmes furent spassinges alovs gu'elies étent

en trai de firer de ¢ dans un forsent proche; Jes Yikigs se lancerent a nouvess
it ln porsiite des Skrachings duns les montsgnes.

- Cette fiis th réussicent 0 acenler les Skraclings dans leur village de montugne
Bl mussUCTETEAL o cev gu'ils trsuverenl, 0 épanmant seulement qu'une jeune
fille qua-fut faite preoomicee & un des Vikings

Cetie jeane femme deving d'abord Uesclave: puss T femme du \"H;mtqul Vv
capluste :'t,‘l:lrn"c!-ﬂm'r appnis e pey de b langue de cohuicl. elle put lui reamey
heaticoup d histoires au vujet de won peuple drigine.

Elle prétendin que sa ribu était | une dey dernicres survvantes d'one grande race
gui vivait dam an pass chaud du soed du nom de Mutoland.

Edle apprt ausst 4 son man que sm peuple sdorat w dicu du nom de Kulu.
A gue uhn:;i dn;i dee mesins en -?nim:i ketars pricres an fur et h mesure
e le emips devenait de plas en plus froid, Apees guelgues temps, son peuple cessa
de It offrr des sacnifices et de be pries. La demiere granide cérémonie
en s honaeur avail eu bew un an avant que les Vikings arrivent,

Hlle lui zpprit aussi qu'une idgeade. dims sa tribu, disail que cermins membres
e som peuple avident. o v u s Inng,mmpi corsret des buteaus comme les Vikings
e etment purtis vers b sod o s pensaiest trouver an pis plus chaud
i i pourmment sderer leur dieu Kulu, _—y

HY



Apres g les hommes alent ahordd i niviee. e capiding et moi

ToUs o retickmes avee les devy abjets ey s les couveriures

ei pous ulldmies wous installer dars une cine. L nom: déballimes Jex objets o1

b ma grande surprst. je vis gu'il < apreair de deus magnifiques enfani. ane fille
ebun garon, qu semblaent en pirfilite Sané ef qui « sortillaent
sur fes covertures, Intrigog, jo demanciei iy ciptame &' i verment
et il mexpliqua qu'il fes dvait rowves dass une grotte oil fls clnent menaces.

un animad sauvage d'un type snconmu, 1| me decrvl cet ammal comme
ant une wrte d'ours, o de singe. couvert d une épamse furrure orange.

Les hommes wérenr cet omimal. gui mourut én podssint un horribile ey | culd
que nows entendimes alory que nous attendions sur le baeaut, Mais ovant de mog-
i, elke (parce que <'était une fomedle) cut e temps armcher b téie d'an des

avee wos puttes Les entunts fuvent alom secoums ¢t il for decidé de larser
e eudavee e amemal i gisain

L cudavre pelé découvert sar b chte vaver e celul dun Norvigie

pour repérer le moinedre signe du rewoar de la mere. Finalement. nous conclimes
iqu'elie vt prohablement &2 emportoe par le méme mal que cehal qul mvait
SMPOTIE Win COMPUERON &l nows reprimes | mer, lassint les civtes gacdes
derriere nisus.

Let dewn petitn prphieling sont sous ma resporsabalie madntenan ¢ je dois
nileettie gue leur présence rechnaffe mon coeur ot §u'ils apportent hesucoap de joie
i e batein. Vb marchent & guidre parres encore ef |'n qurhqqum mal
i L pesire e qui semble youlosr progresser mp s somt by tey dewx
devenus trés chers & mon coeur et je suis sds qu's) me ser difficile de me wipirer

deuk lersque e momient sera vena: Le capstaine o décndé gue notre voyiee

i sser dhare f nous sty rentrés duns iine fumzaine de jowrs. e conma

un conzple qiat possrra atdopter les enlants o bes Slever comme les e, Cest
urt couple san enfunt depuis gu'tls ont perdu lewr fils et lear fille du cours
d'une toudaine épidimic. Je m'ennuicrsl direment de s deus pents orpheling.
ks je sdin que fo diois reprendee lamer, '

probablement un habitant des soit-isant colanies Vikings qui s seraient etiblies
dans I régiom des vigclis anpsravaint {je ae vois viament s conmmseat des hommes

uraten pu srvivee dans une ségun s ihospiahéne ) Nous pensimes
; ‘il dnimgmm le pire dos deuy enfants fir#.-iu‘ﬂ QIR Comame e,
¢hevens rous. 1 examings b cadavre of |'en vins

mort des wites dune maladic provaquée pur le nede climat de fo régon, :
I nhsence de lamére des endanty nous semblo Ceange. <est podsiunt. Spies avoir
omthrne gqu'in confie Je corps de | omme 3 [ mer le capisaine decida que le e
resterait ancré dans fn base peadant dean jours €1 qu une vighe sorat placde

-
VANCo .wEH..._E;EI‘:rIm 1ﬂ&hm d.!tﬁxrt “]mun.ud‘h -
de Kilométres au nord de Vancouver o €0é soentifiguement identific ujourd hul.
-il;ﬂ“*l'li.rﬂ;f'nm ?Emmrm in semaine ﬁ':rl'h‘g_pa_r dmil.-iﬂhd;hi:
Tegon, sl cehn du DieCasque, un prétne psuile qui o

s urtse de &4 vie i e s s e U ool B igue an chiisti-
misme 4 1a fin du XVI* et nu debar da XVIIT sigcles. Le pre DeCasque avait dis-
‘pan au cours de Phiver 1814 aloms qu'il vivat parmi e bande d'incdaens primitils
dams bes Caribou Mountams. On n'cetendit jumals plas parler de Tui

La découverte de son corps. touve complétenent congele of planté b 1&le en
avant jusqu'd la fulle dans un hane & sable. spporte ped de lumigre sir os condi-
thons de xa disparition: [es miiers qh;mprmf; et s oy ot

- par el endroll pret tyue be corps netant recédent.
Hﬂﬁ jeieé ﬁmm $l+i.?mm;]_“ trace de okence sur e cadu-
vre mals des parties entieres de son corps ot été déténngces par la morsure du oid
avant quiil merre. .

I ewt ditficile de comprendre comyment |¢ corps a pu éve si forfement eongelé o1 5
ien préservi. Iﬁiﬁﬁﬁhﬂqul'rm.ﬂm-déﬁﬁhrw.ﬂ san identifica-
tion p‘mﬁ pats pu érre: e, ils auriem [F.l ”ﬂ&“ tmn}ﬂtm o
depuis quelques jours. lossque son ut ver, uoi. pendin
periote #ﬁ": de K5 am. le mt:cplm s dEcompos nestis un myHere,

Les restes du pere DeCasque seront inbumés dans le cimetire de 'églive de
Notre-Meére-Fieine-de-Griice. ii, 8 Vancouver :

| comchusion qu'il devait ére

En ce qui concerne Vamimal qui 2 830 (e daiks la grotte. e n'al ancune idde
Ao 20 i ot € L Fimgecssion que mome s o rentrind. o oosulte des e
& sim sajet jo o apprendra cen syt o, Vo demande so cupiaine demoner
dis hommes tﬁm
me laisser me indie a b gron ¢ il 0% donn aucune raison 3 wn nefus
S suppine quie oot el Fesenn i pamals n mestEre, muls e soivadis
soegours die s on dagnmic, de ce hurlement percunt coipore par e venra travees
!:II uh:;] dhe whige ¢ gl v Al ETgERGTE, Comie s guelauun avt hurk

sion gt e, w0 rebie 1w pas voul pos plas

Cees hommes trovérent |endrnil gu'tls cherchiient et s élablirent sur les plages.
pres dane grande cité d'or appelée Yonmith Lei qui avist 18 construite s
dautres adormtcuns de Kulu: ceux de n mer qui avient vécu 1 de 1ous temps.
Bien gqu'tls winrent une foiw visiter [Hyperboree, cos geas ne sont jamais plus
revenus depurn.

Apprenant Texistence d'nne wille d'or, Exik dressi dey plam pour se rendre
dans le wd ofin de decouvrir o¢ "pays de Skraclinge™ powr < emparer de lew or

Nuvigant toat & ubord vers Fest. Enk décoovent rupidement oo pavs ¢t il longca
les cites sur de momhreys kilométres i [ recherche de | fabuleuse eife.

Finaleinent, apeés de pombress jours de navigation, ey bateats pégoainent un
passuge (e récif ¢f accostbrent. Lo cump fut dredsd el les hommes partireni 3 lu
recherche de vivres.

Misirs o ‘e b siperis, des Skrachmgs @ grand mombre sirgirent ssismncment
e |a forét voisine. et tomibéseni sur les vilkings. ' \

Les hommes J Enk te battrent aveg un-grand courage, mais [ férocieé des
Skrnelings menuge davoir raisom d'sun _ :

et bee moment qu'ine bande dhommed aux cheveax noams. en nombre
sapéricur o celui des wikings ot des Skrachngs ersemble, emergea de In méme
fordt et s jetu duas | batille en poussant des cris effriyunts,

1 apparut rapidemett évident qoo cos noaverua venis e vouldent toer que
des Skeaelings cur. dans deur fureur. ds semibfucnt ignorer complétement fes
wikings,

Les Skraclings furent rapidement détraits of Enk essayi de parfer avec cclui
(qui prrarssait étre fe ched des “cheveur noas™. 11 fub demands 43 connaisair
Yonnath Let. _ !

Le chied des "cheveus nowrs™ ae sepandit Gue o 'um scul mot 1 pointa le dong
dams fn direevon des réeifs.

Peude 1emps apres, une dpute $gleve ontne whing et des cheveuy poirs ou
stel e frésars trowes su les carpe des Skraehings ¢ Edk dul donner Fordre &

e hommees de pousser pidement les e 3 Lo mer.

Fik décida qu T cité dor 't qu'wne légende ot il mit e cap sur ln Fintnde.
e qui fut son dermer voyage el quidura un an,




1. Clest notee jour de chance | Hier sonr, aprés que Ta nuit soit tembée,
Morris et moi, nous fimes réveillés par e plus horrible des hurkements
en provenance des bois. Nous reconmimes oo on immedinrement ¢f aos.
stmes qu il avait E1¢ poussé par une de ces creatures quiavail, enfin, mis
la patte dans un de nos pigges, Nous emparant de nos fusils. now nous
ruames dehors avee nos lantermes pour découvrir que notre prise s/ étaif
enfuie aprés s élre apparammenl dévore sn propre patte pour se libérer.
Nous suivimes In trace sanglante sur une ¢ourte distance. mais nous
entendimes le bruit que fuisaient d'autres créatures et nous perdimes
notre couruge. Nous rentrimes i la cabane aver noire trophée.
2. Morris est un imbécile. Il veut amener |a patte aux professeurs de
Funiversité de Vancouver et leur vendre. 1l dit qu'on a h:mu d'argent.
Je i it e 80 mos mettions fe monde exterieur 2y cournt de e que
nous avons découvert ici, nous serions bientdt envahi par des hordes de
types a la recherche de fric vite gagné qui profiteront des fruts de notre
travail. J'u insisté pour que nous gardions la patte ict et pour que nous
n'en parlions & personne Tant qUe NOWS 1 OURONT pas réussi & caprorer

Mor, Terrence Bhule. i ba lumiere des découvertes faites récemment par
maoi-meéme e par d'autres au cours J une expédition au Groenlind &1
| lumiere de récents événements, {'en suld armivé b une certaing compré-

hensing de moi-méme. F'an parle de cela avee Donma et elle est daccord
avee moi sur fous les détails. Effrayante su début, Ninformation décon:

verte dans le journal intime Lrouvé au Groenland 3 fimlement confirme:
mes soupgons de longue date sur mes ongines qui ne sont pas sinicte-
ment humaines. Je suis convainen que 51 ['arbre géncalogique de Donna
ot le mien &ait reconstitud, nous découvrmons qu'ils rempnten! auy
deux arphclins découverts par [ baleinizre hollandaise au Groenland.

Ces enfants étatent les rejetons d'un pére viking ot dune mére d'origine
pré-humaine. Jo pense que les génes de cellesci éraicnt téoessifs et que
est cela qui explique qu'aicun de ses deux enfants n'ai présenté des
caracténstiques Jui appartenant. Mais ce n'est que pure comjectire.

Clest par hasard que ces génes se sont manifestey en Donns el en moi-

méme et si cette découverte nous a paru horable wy premier abord. efle
4 fimi par nous donner un sentiment de soulagement parce gu'elle nows &
permis de réaliser qui nous sommes vraiment. La découverte faite

une créalure vivante. Cest 3 ¢ mOmEN? gque NoUs pourrons. gasner

h:lumupdnptm En me réveillant ce matin. je me suis apergu que cei

imbecile tait parth. 1] ' laissé une lettre pour me dire qu'il est parti

mmener i paite & Vancouver et qulil sera de retour dans deux semaines.

G| imbécile ! Je I'ntiends de pled ferme

1 Hﬂ'ITE sl revenn uunmd'hu enfin, presque. Il devant ¢tre midi
piacssé Jorsqu'en regardant par 1a fenétre e |'al v arriver, qni remontsit

e champ de nelge vers hﬂhnm_ Fétuis peet & le recevoir. Lorsqu'il a

ouvert ln porte avee son grand sourire, je Lal cu, deux coups en plein
Mhmlnmwm pas qu'il it eu le temps de comprendre co
qui fui et e parce que quand je-suis somi il gisan dans o neige

tout ce qu'il m'ad:pbumlnlmmmmhmmdaﬂ fun
endroit ol personne e pourra e trowver. Sion me demande ce qu'il est
devenu. je dirai qu'il est revenu, mais qu'il est reparti pour fiie un tour
dams | montagnie. En voyant qu'il ng revient pas. tout le monde pensera
quil aénd victime des indiens. I'ui trouve 200 § dans s poche. C'est pro-

.hahimmtwqu ot lud @ paye pour ln patte.

récemment en Colombie Britannique nous o décidés, Donna et moi, a
partir & la recherche de nos semblables ¢f noes pensons que, peat-&tre.
NOLS POWRTGNS Yivie avec cux. Je ne sals pas.

Le reste du journal fur écrit aprés que Bhole o éré emporté dans les
repinires des sasquarch,

Je e sens suffisamment bien pour derire maintenant ¢l pour mettre tes
choses & jour. Donna est morte des suites des hlessures gue lui ont infl-
gées les indiens. Om m'n expliqué que ces indiens voulnient simplement
defendre le werritome des sasquatch (gqu 3'appellent cux-mémes Jes oh-
mian | poir lesquels ils mamfestent une espéce de respect. Jan préva de
Vemerrer dans une grotie a quelgques kilométres d'ici. Mes hotes m'ont
bien traité. presque de la maniére dont tls triitent leurs fnvitds de mar-
que, Bien que la perte de Donna miatteiste, j¢ ressens une certaing cha-
bewr ¢t un certain bien-étre ici. malgré [ dureté de la vie gue les créa

fures Supportent.




A. Un étranger est venu ajourd hui. hummmrkmdthd&m
je parfais @ Morris. 11 a dit qu'il s'appellnit Berringer et qu'il
camping avecsa femme. Cest Paragent et Makelhenny qui éluient leurs
guides. Je savais que ce type mentil ¢t qu'il ¢t i la recherche de sas-
quateh. exactement comme je Favars préditd Morms. J'ai é¢ prodent et
1t fait semblant de ne pas savoir grand chise i ce sujer, .Tcimmﬁtqu'ﬁ
rumdé]iuﬂt'!dtmﬂhﬂmrmmwdu:mmqwitnﬂ
savis, ni n'en pensais ren. 1 m'a demandé ol {aviis vu ces traces et je
Tai envové vers 'ouest. dans Ja direction des indiens. Je erovais que
Paragent ou Mak I'auraient prévenu. mais ifs ne scrblient pas savoir
o e trouve le nouvean camp des indiens. 1s ne sortent pas assez sou:
vent de Dogfork pour le sivoir, e pense. Avee un ped de chance, les
indiens bes werant ou fes feront fuir de la région.

8. Je suis encerclé. Val jets un coup d'cell par I fendtrg 161 ce matin 21 je
les ai vo. Tls sant une bonne demi-douzaing ef ils se cachent dermiére des
congéres pres du lac. Je ne sais pas ce qu'ils veulent.

8. Plus tard, Clest horrible. Beronger. ['étranger, est avec cux, J'a

par la fenétre et je I'ai vu. se tenant debowt, presque nu, dans le

went froid. |1 m'a alors parké. 1 m'a dit de sortir de la cabane, sans arme,
et gu'ancun mal ne me serait fair 1 m'a dit qu'il voulair juste parler.
["#mntun:m&mm I Fuisait wnie bomne cible, mis j¢ devais ére
©Irop nerveus et je crois que | i appuyé trop vite sur la détente. De toute
fagon, il n plonge trés vite vers le sol et j2 ne sws pas sir de 'nvoir raté.

Il me doit pas étre gravement touché parce que je 'l entendu donner

des ordres aun créatures. Mats j¢ ' pas compris ot qu'fl disait.

Mammﬂ&mmmﬂhwﬂmhmm avais
choisie, I'irni sur sa tombe de temps en temps, ﬂlﬂﬂﬂ"l’ﬂhﬁﬂiﬂ&ﬁ
mm:mmhmpdwhumhwmdﬁm
Leur langue est relativement primitive, mais ils apprennent rapidement
l‘uqlnwmﬂmraﬁmhmmm:ﬁnmmmm
muwﬂmmaumﬂ:ﬂmﬂ#mﬂmmmm

aptitudes pour la mécanique (ils savent fabriquer de bons outils) et
il wen aient pas. 1 bestin, ils onl vile apprs comment
Elm: i feu, Je pense que ce serait une grave erreur que de sousestimer
lintelligence de ces créaturcs.
Une découverte. L'un des Oh-man m'a conduit dans le fond de ls petite
- grotte du dessus. Apres étre passé dans un étroit passage, 'al découvert
une sarte de petil sanctuaire mstallé b cet endroit par les Oh-man il y 2
plusieurs milliers d'années, Dans cette petite caverne, |'al découvert fe
corps momifié d'un Of-man, habillé de Lo méme maniére gue la momic
trouvie au Groenland. Sur les muss était écrite une pritre & Adukwa,
mais le plus miéressant était n présence de deux tablettes qui flan-
-quatent e corps. Sur ces merres ctait racontée Ihistoire selon laguelle

7. 10 heures ¢ demic du solr. Je pewx voir un grand feu qui brile sur lu
rive du bac. Je suis trop loin pour voir c2 qui s passe exactement. miis j¢
peix voir e tempsen temps une de ces créatures jeter une biiche dans
le hrasicr. [k doivent étee teés pres de 'endroit ot |’ entereé Morns.
Est-ce qu'ils von le dererrer pour le manger

8. Minuit. Dieu me vienne e aide. Le lew s'est findlement éteint e,
méme avee lis lueur de a June, je ne peux pas voir ce qui se passe. Ce
n'est que trés tard que j'ai vu une de ces crfatures ¢n train de grimper
sur un grand pin i Touest du T Eﬂﬂ\'i\mrpmru:edﬂrdrlunr&u
nere le pm je ne liuran pas remargué. mis aves ¢ette lumigre, |'al pu
woir que B créatare portait un gros phiet attaché sous ses bras. Ce n'est
qmlmﬂunlh:ulmﬁ-.ﬁ:mmmumd:luhmwjum\wqaulh
portait e corps gelé de Morris, Les monstres [avaient déterré apres
avonir ramolli [ terre de si fombe ivee leur grand feu. La créature accro-
cha e corps de Morris su sommet de Iarhre et redescendit. Tl se sont
alors wus rassembles quelgue part pres du fac e Jat pu Tes emendse
chanter. La vom de Bernnger dominait, [l dingeait [a cérémonie d'une
voix criarde. Maintenant le brujt qu'ils font est nové par le sifflement du
grand vent qui <'es hw:u:pmmrﬂrtmgmﬂmgrqm arrive.
Fai fgrmié los volets b L parie. s Je vent pusse qoand méme par les
interstices. La température basse si vite que mes dongts sont engourdis
et que J'ai du il & Ecrire. Le vent siffle terriblement, Toute la cabane
osd spoouce. .

les Oh-man furenl chassés de leur dmgmr vemir s'installer
mkvuhmmmﬂmrmuu?ﬁmmﬂkgm[;mmw

j& regois dus visions. Je ne pense pas que cela soit vral, mags j¢ sais que

mon peuple ¢t moi nows ne pouvons plus rester & cet endroit. Parce que
I'Homme arrive et lorsgue | vient, les Oh-min doivent partir ou
mourir. C'est ainsi, I'al ['ntention de partir avee cux dans Je notd, Nous
quhmpmwmﬂuqm“pﬂmummnwmpn
FHomme et o nous pourrons vivie ¢n paix.

Nous surveillons nos ennemis, ceux qui nows cn sans nous
connaitre. Je ne suis pas sir de Paragent. [1 5 :ptilmmnu-
vient de rien au sujet des Oh-mun, mais je crots qu'il en sait beaucoup
plus qu'il n'en dit. Si nous en avons b prewve 1f fuudrs que nous ['élimi-
nions paree qu'il représentera alors un danger potentiel,

En ce qui concerne Hundelman je ne me fais pas d'illusion. Conmas-
sunt Ihomme comme je le connais, je doute qu'il accepie notre offre de
wenir vivee dvee nows. Sl n'acceple pas, il mourra. Je ferai ce quil fau-
dra pour assurer ln survic de mon peuple.

&4



NE LISEZ QUE CE COTE

Les docementy saaguatch, N* 1 @ “La Mabediction de Truthogehus”
Agtivte du Vaneouwver Duily Provine.

POINT GREY, B.C -Un porte-parole de I'université de Vancouver a
annoncé pujourdhul quun spécimen rapporié des Canbou Moutuins
semblerail indiguer gu'une espéct meonnue de primates pourrail vivre
dans les régions sauvages inexplorées du nord de ta Colombie Brizanm-
que,

Le Dr. Harvey Lantilta. chel du département de zoologie, a déclare
que o¢ speoimen, unc patie, ressembiant & cefle d'un singe, coupées &
; quelques cennimetres au dessus de la chevlle, o Cté achetce par ses soins
i un truppear gui prétend avorr découverte, complgiement gelée. dans
les contreforts des maontagnes, Bien que la patie ne soit pas encore vis-
ble pour Je public, Je Dr. Lantilla I'a décnite comme ¢tant un pred d'une
taille proche de celle d'un pied humain, mus dont certames différences
structurelles ¢hmment la possibilité gu il soit d'orgine humaine. Le pied
est, n outre, couvert d'une épaisse fourmure de poils oranges et rudes

Selon le Dr. Lantilia un examen approfondi et une dissection du spéc-
men sont sur e point d'étre commences, s permettront sirement de
demontrer gue le spéoimen appartient 3 un orang-outin oo i un chimpa:
zée, sans doute échappt d'un cirque ou & ane ménagerie £f gui Vil man-
tenant dams les momtagnes

o Ty e R

Rien n'a é1¢ prévo quant i ce que deviendra le spécimen une fos exa-
ming

l
',

NE LISEZ QUE CE COTE

Les docaments sasquatch, N° 2 : "Ly Walbfiction de Trathogghua”
Article-du Yancouver Daily Provinee, o
wrouve @ ln hibltogtiyue municipale de Vancouver,

YALE, B.C.—3 juillet 1884, Aux abords immédiats du tunmel o 4, situd
4 une trentaine de kilométres du village, 11 v 2 des promontoires rocheux
qui avaient €18 mviolés, mais qui furent, lundi matin, escalades avec fue-
cis par des employés de Mr. Onderdonk qul travailent sur ba ligne regu-
litre de Lytton, Assistés par Mr, Costeron, les “Messagers de la Compa-
enie Expresse de Colombiz Britannigue”, un groupe de gl:nﬂemtnl ihe
Lytton ¢t de ks région. apres bien des difficghes ¢t une escalade peril-
leuse ont capliré yne creaiure qui peut etre uma_!dt fee r.'ummt: E!::lm mi-
humaine, mi-animale. “Jacko" comme ceux qui I'ont capturée |'appet-
lent est une sarte de porille d'environ 150 m de haut ef qu pese envirgn
65 kg. 1l porte une chevelure orunge et ressemble & yn homme, 4 un
détail prés, la presque totalité de son corps est repouveris d. e Epatsse
tison de poils d'une longueur de prés de trors cenfimetres, 2 Texception
de ses mains et de ses pieds (ou pattes 7). Hes .wani-hn_u. sont plus longs
que ceus d'un homme ¢t ils sont extraordinairement puissants puisque ta
céature peut s cmparer d'un hiton et le hriser simplement €0 le vrillant,
e gqu'aucun homme ne poUrrat réussir 4 fire. Depurs sa capture. i
reste relativement silencieux, me poussant qu'occasionnellement une
sorte de cri qui est & moifté un abojement ¢t & MOME un grognement,
Néanmoins, de jour en jour, il semble « antacher davantage & son gar-
dien, Mr. Georpe Telbury. de Yale, qui se propose de Ipanir bizntit
pour Londres, en Angleterre, pour Texhiber Sa nourriture preferce
pour le moment est constitude de haics et il bort du bt fras avec délices.

Lies documeitts sssquatch, N* 4 : "Ls Malediction de Tuthogghu™
Article i Votouver Daily Provimzs,
découvert it fa hibdiothéque municipale de Vancouver.

KAMLOOPS, B.C -16 septembre 19--_ Une déclaration officielle du
quargier genéral de la Police Momiée de la régon de Kamloops a
comfirmeé by disparition ¢t la mort probable de trows personnes gui étaient
parties camper dans les Canbou Moutains. Thomes Bernnger, sa femme
Dorz et un pmde local, Douglas Makelhenny auraient &ié Tués par une
bande d'indiens alors qu'ils campuent. L 'umque survivam de Pittaque,
William Paragent, fut gravement hlessé, mais il réussit & s réfugier dans
unc forét proche el & semer ses poursuivants. 1| parvint & rejoindre la
petite ville de Dogfork seulement trows jours plus tard, dans un clat de
faiblesse extréme on raison du sang gu'il avant perdu el du froid quil
avit i endurer. 1 déhrait et fut envoyé durgence, par train, a I'hopi-
tal de Kamloops od, apres avoar repris 525 esprits. o raconti sa meésaven-
ture & la Police Monige.

Le capitaine Swainson, chel de o bngade locale, 3 amnoncé qu'dl allait
ormaniser des recherches, muis gu'tl y @ pew d'espoie pour qu'on retrouve
ley disparus. La bande d'indiens Athepaskan qu'on croif responsable de
I'attague es1 un pent groupe qui, évitant out contact avec les hommes
blancs et les autres mdiens, méne une exastence pnmative dans la régon
de oes montagnes. |5 sont consdérds comme extrémement dangereuy,
Cest toutefois |a premiere o1 qu'on pent feur attribuer des meurtres

NE LISEZ QUE DE CE COTE

Les abienes d I cavern - Les nscipidns il poent furen S
par le prdire dowt on trowvens le corps & proimité. Elles somt dans jine
langue similaire G celle yui était emplovée ur beymur découvert i Groen-
land. Si-elles sont traduites. an powrra lire ce qui sait -

fe suis Knaarr), Y& dernier des peétres 4 Adukwa. Je meurs dans be tem-
ple de mon diew. Vaiel ce que Jéeris _ .
Thy & trés longiemps. mon peapie armviic en compaghic dL son mai-
tre Adukwa qui Tui avait dit qu'il devait stivre Son vEnl el qu cn rEOUT il
I'accompagaerait de son vent en allint vers le sud Son peuple obéit et il
arriva o1, Mus daps mon coer subsisient enooie Iill.‘.ﬁ questions - Pour-
quoi rious wvorr mené jol ol il my & nen ? Pourguot |n véntabie narur::;
de nitre dien. le grand froid. te-telle 2t blesse-tefle notre peuple
Telles sont les questions gue mon COEUT M- A posecs £l m.uq_uc]!:a i
répondy @ mon coeur comme Al pu. Je serai le dermier pretre
4 Adokwa, Je n'ns [ormé aucun jeune pour qu'il puisse dinger l_rh ire-
momies ou pronencer les prigres. Pour ccl, Adukwa 1 promis de s
nawrri de mon fme. mais j suis qu il ne s¢ nourrit plus de mon peuple,
Mon peuple ne tue plus les siens pour les placer en haumlnr pour
Adukwit. Je lui s montré comment sserifier des animaux pour | apatser
et il doli se contenter dega, 1 ne smténcsse plus gu au sang cl A la char
et je n'apprendrai pas ses pricres 3 mon peuple. Bien qu elles sojent ins-
crites it sur les murs de ce temple, clles seront bientot oublides.




Un siceident survenu hier sur le site de fouilles archéologiques au nord
de Crund Rapids. a pravoqué les praves blessures f un homme et o lége-
rement coupé et contusionné deuy sutres hommes. YE

Bertrand Hancock, qui est erédite de |a découverte du tumulus indien
il Tes foutlles ont liew, est soigné & I'hapital de Grand Rispids od il se
remed de pombreuses blessures et fractures dies 3 Fucodent, Selon
toute 'umiri:ﬂ:e. cest un geand irépier, utilisé pour soUtenit un gros
bloe de prerre et un nppareil de forage, qui a ghesd fe long de I pente du
tumulus avant de se renverser sur Mr. Hancock et de Femprisonner sous
i Les hommes qui travaillaient sur le site  ce moment n’ont pu don-
ner wncune explication sur ocigine de cet sccident, Un parte-parale de
{université du Michigan o irmoncé qu'en dépin de [accident fes fouilles
pontinueraienl comme clles ont €18 prévues. =

M. Hauncock, diplomé de techniques commerciales de Nuniversite el
'époux d¢ Deborah Van Laiden. b fille du héns de guerre hien conm
dans la régibn. Mr. Aaron Vin Lawden 11 vit nctuellement dons 1
demeure des Van Lusden e ¢'estaux alentours de cette maison gl a
découvert le tumulus. Les médecins o'ent pas donné de détarls sur o
nuture de ses blessures. mais ils ont declaré quiil énnit hors de danger ¢t
il sexmit bientin guer.

Il & été wnnoncé aujourd'hui que Béatnce Yan Laaden, épouse de feu
Aaron Vian Luaden, est muete hier 3 L suite dune chite dins s muison.
Sa fille, Vieginia Van Laadeén, o déclard que b vieille femme n'avail pas éeé
en honne santé au cours des dernieres anndes ¢t quielle Cait restéo dank [y
manson. Elle a probablement trehuche alor qu'elle descendan Fescalior de
T nomy des Van Laaden est biew connu & Grand Rapids. Des membres
de cette famille ant joué un grand role dans 'ncorporation de Ly ville et J¢
‘nom des Van Laaden peut érre trouveé sur de nombreux bitiments publhics
v compris In hibliothéque et le musée d'an. '
Mrs Vian Labden lisse derriére elle non seulement sa fillé Virginia, mais
aussi un petit-fils du nom de Mauriee et une autre fille. Déborih gui vit
actpetlement & Grosse Pointe dans le Michigan. Un service funcbre s
déroulera demain matin dans ['intimité et le corps sera inhumé dans fe petit

cimetitre familial situé sur 1a propriété des Van Linden.

Allen Van Laaden, de b famille Van Lunden de Grand Rapids. est mort

-~ hier. & son domisile, 4 1o suite d'une blessure par balle qu'il 'est acci-

denteflement fate lui-méme & lestomac. L'accident a été déclaré par
Aaron Van Laaden, son cousin, capitaine de I'arméz de I'Union, actucl
lement en permission. ' |
Sebon be rapport. M. Van Lusden érmt en irain de nettoyer son pisto-
let. dans une chambre i 'étage de n demeure des Van Laaden, lors:
qu'tin coup est iccxdentellement parti, le blessant a 'estomac. 1l est mort
avimt quon ait pu appeler un midecin. Un service funéhre sera cékébre
dans la demeure Familiale. 1

Nows avons appris, aujourd hud, 8 mort du capitaine Aaron Van Laa-
den. Son cadavre o été decouvert hier soir dans fes hois proches de sa
matson, 1l 4 apparemment &1¢ victime d'un accident de chasse, T avait
quitté la mason plus 10t ce jour el ne be voyant pas arriver & temps pour
I repas du soir. b famille sinquictn. Un coup de {ea avart é1¢ entendu
- cours de nprés-midi, mais on pensa que M. Van Lauden tirait sur du
giier: Lorsque Fon fit la macabre découverte, on comprit que cest en
voulunt enjamber un buisson de bruyere que M. Van Laaden trébucha
et tomba sur son fusil dont le coup panit et ke tua instantanément.

Asron Van Lindén n'est pus seulement conni pour <es exploits mili-
taires du cours de b Guerre Civile, 1 est aussi bien connu pour les nom-
breux efforts qu'il @ fowemss por I'incorporation de la ville de Grand
Rapids ¢ pour son dévouement sans faille & I case publigue. 11 .
ertte autre participé 4 |'édification de [a bibliothéque municipale et du
musée d'art, ' '

Lt veuve du-capitaine Vin Lauden 'est refusés 3 toul commentaire.
I inhumation n'a pas encore €1€ organisée,




a

Introduction : Elle u été derite par Henry Wordsworth Van Laaden ¢n
hommage & son plus jeune frére, “un homme vigoureux qui ' jamats
refusé un défi™, Entre autres, elle parie de lamort sovdaine de Brandon
en 1847 Elle mentionne auss que le livre n'était pas ferming 3 la mort
de Brandon et qu'une édition en tirsge limité serail imprmée et distei-
bude aux amis, aus parents et i des institutions publigues.

Préface : A partir de . le livie 2 éé éerit par Brandon cf, dans cette
section, il décrit comment il regut mission de ses frires daller voyager

en Europe ef plus loin pour chercher des antiquités, des wuvres d'art,

des essences de hois fines, des tapis et des tapisseries ef foul ¢8 qui pour-
riit e susceptible d'ajouter du prestige et de b valewr & li mason
familiake. 1) explique wusst qu'il espérait profiter de ses vovages pour
faire de lexploration et de kit chasse 871 rénssissuit & on trouver le femps.
Chapitre 1 : Ce chapitre déent Ta traversée de Focéan par pagucbot.
Brandon parle d'un gigantesque petser d'eou quia et v par les passa-

James Leski, contremaitre

Moulin N° | sur la riviere Blake
Juin 1844

Cher M. Van Laaden,

gers ¢t Méquipage du paguebot.

Chapitre 2 : Arnivée i Londres. Le début du chapitte est consacré au
temps qu'il @ passé dans |es ventes aux enchéres de meubles et d'aewvres
d'art. Plus lown, il déont quelques-uns des meilleurs restaurants qu'on
puisse trouver dams cetle ville,

Chapitre 3 : Aprés avoir quitté Londres, Brandon déerit un court
vovage dans le nord de [Ecosse oi il est allé viater une encemnte de jgros
blocs de granit qu délimite une surface ovale. Cette bizarre édification
est altribude & une tribu de Celtes. Ce qui est mysténeus, c'est gue ¢ 5ol
délimité est vitrifie. Cela o nécessite une température de plus de
1300 degres contigrades, aucun feu ordinaire n'aurait pu produire une
telle 1empérature. En retournant dans fe sud, Brandon s'est arété prés
de Dumfries oi il a choist un énorme chéne dans un petit bois & environ
trois kilométres de b ville. Cet arbre sera abatty et débité pour fournir
le bols nécessaire & | rénovation de la maison familidle.

Je vous écris au sujet du retard concernant la découpe et Ic débitage des billes récemment
réceptionnées dans la cargaison venant d'Outre-Atlantique. I'ai le regret de vous informer
que ce retard va s'accentuer. Lorsque je vous ai écrit au cours du mois de mai, je pensai
que le travail serait terminé 2 la fin du mois courant et jc vous expliquai que le retard
était motivé par le fait qu'il fallait fréquemment réinstaller les scies pour procéder
aux diverses découpes que vous vouliez. Depuis ce moment, un nouveau probléme
est apparu et |'ai pedr qu'il contribue & augmenter le retard. La scie principale, celle
qui est utilisée pour faire les coupes initiales sur les billes les plus grosses, .

a été accidentellement endommagée. Je supervisais personnellement les opérations

et I"homme qui actionnait la scie est un de nos employés les plus compétents. Néanmoins,
la scie principale a é1é endommagée et doit &tre remplacée. Le fabricant, situé & New York,
m’a assuré que la livraison se ferait sous quatre semaines et ce n'est qu’a ce moment
que nous pourrons reprendre les travaux. Par la méme occasion je vous déconseille d'essayer
de faire couper ces grosses billes par une autre scierie. Toutes leurs scies sont moins
précises que les notres et je pense que le probléme vient essentiellement du fait
que I'employé n'était pas familiarisé avec les bois étranges et exotiques que vous nous avez
demandé de découper. C'est pourquoi je suggére que le retard supplémentaire occasionné
par l'attente de la livraison de la nouvelle lame, ainsi que les travaux de découpe du reste
de la cargaison soient récompensés el payés.

Respectueusement votre,

James Leski




Chapitre & : Apris avair traversé Ta Manche par bateau & voiles, Bran-
don armive @ Paris. L. il tombe par hasard sur un vendeur de livees rares

qu'il décrit comme “un type trés mysténeux”, 1 fui achére un hivee dont
il me cite pas le fitre et il prend rendez-vous avec hui pour le lendermain
soir afin d'examiner d'autres livies rares. Le matin survant, la boutique
tu marchand de livres est découverte ouverte ot saccagée el Je corps du
vieil homme est retrouvé, un pew plus tard, flonant sur fa Seine, -
Chapitre § : Ce chapitre contient une longue description des voyages de
Brandon par I'Farope centrale ¢t orientale pour se rendre au Proche-
Orient. Alors gqu'il st en Transylvame, il est invité & aller visiter un mys-
térieus chiteau perché dans les montagnes, mais il est obligé de décliner
rmmmﬁmihmmmmmrmmwmﬁdumps
Chapitre 6 : A Beyrouth, il rencomtre un vieux musulman qui
raconte In Iégende d'une ville sans nom qui surait é¢ construite bien
avant que I'homme ne marche sar la terre et quiest maintenant oubliée,
fia vieil homme prétend connaitre ['endroit o elle s trouve ot Brandon
:rmiug: pendant un moment, de monter une expédition pour |a décou-
var, avini d whandonner cotte idée. 11 passe alors plusieurs sematnes en
Syrie et en Palestine. achetant dos tapis, des wpisserics, des hoieries et
hien d'autres objets pour I maison des Van Laaden.

1. 21 juin 1817 : Avons quitté les Tles Sumoa wjourd hui, Avons |'iten-

tion d'aller vers le nord. Un baleau a é18 repéré prés de I'horizon, La
vigie I'a identifié comme étant probablement le “Colomby™ d'lnns-
mouth. $1o'éta bien lu, 1] devait étre commandé par le capitaine Obed
Marsh. Les vents sont bons et tous mettons Je cap sur les Hes Salomon,
2, ¥ janvier 1818 : Avons reva fe batean de Marsh wujourd'hu. 11 doit
revenir des Hes Carofines. 1l y a fir pas mal de commerce au cours dey
dernires années et j& pense que cela i quelgue chase & voir avec le
redressement fimancier de sa famifie. La “Hety™ e le “Sumatry Oueen”™
ont aussi fait des voyages pur ici Taimerai bien découvrir la source d
leur nouvelle prospérité.

I!_..Ilfinh 1818 : Coup ﬂtﬁmﬁa{ﬂw. LIn des membres de
equipage a découvert, pendant qu'il était dans une taverne, b terre. un
homme de Obed Marsh. Ce¢ matelot a spparemment sauté du
“Colomhy™ lors de sa dermiére escale. 1l est du genre écervelé et accro-
ché au ehum. Néanmoins. il connaissait le port ob Obed allait fame des
affaites. 1| S'agit d'un village priminif situé pas tres Join de I'He de
Ponape. Cela ne m'a pas codé hwmupd‘mrpmrimim:
momntrer du doigr I ent exact de celte il sur la carte. mais il n'y
eut mucun moven de le persuader de nous . Cest pour cetie
raison que e ne fals pas confiance & cet homme, il m'a sirement vendu
de faux renseignements. Mais €'l en est dinsi, pourguor me les surait-il

Chapitre 7 : Pendant qu'il est au Caire, cn Egypite, Brandon va voir le
Sphinx ef a une vision, llrt:ditmsum'iilmmmi[mhmnuqm
i nuit précédente. il a profité de I'occasion qui lui était offerte d'essayer
un peu de hashish que i avait vendo son guide, Chez un négociant du
Caire, il achéte une cargmson de bois précieus en provenance de I'inté-
rieur du continent, Panmi certe cargaison il v a des gros hiocs d'un hois
{rés dense b tés noir gu'on appelle ébéne, Bramlon patle aussi de
V'achait, fait aupres du méme négociant. d'un fétiche volé & une fribu de
I'mtérieur. 11 e déerit comme mesurant environ trente cenlimétres de
havt. sculpté dans du boss et serti de clows métalliques. 1) ressemble i
une sorte daffreux démon accroup.

Chapitre 8 : Dans ce chapitre, Braodon déerit la premiére partic d'un
safuri dans une forét d Afnique Equatoriale 4 | recherche de gros gibier.

- 1l est particulitrement imtéressé par ce qu'il entend au sujet d'un anmmal

Drun-roux ressemblant & un daim et qui est connu des tribus de Tinté-
Fieur.

Cest & cet endroit du fivre que Brandon fut {rappé par 13 muludie qui
devait 'emporter ¢ son histoire se termine abruptement au besy milicu
du récit de son cxpédition de chasse.

vendus pour le prix de quelques houteilles de rhum seulement ? 1l m'y
suss fait prometiee de ne parler de son existence & personne parce gu'il
i peur des représailles du capitaine Marsh. C"est pourquoi, une fois
encore, je doute qu'il mt cherché & me raconter des histoires, 1 décidé
de lever I'ancre demain matin.

4. 14 mars 1818 : Avons quitté ley Carolines aujourdhui, Dicu nous
aide | Nous avons découvert ['ongine de la nouvelle richesse de Marsh
et wous |'avons payé de quelques vies et de quelques dmues: Jo prie pour
ceux que nous faissons derriére nous ¢t jimplore que Diew abatie sans
pitic su colére sur ce maudit Marsh et les chises avec lesgoelles i sest
agoquiné. Jai perdu six hommes. Certains 2 cawse de Ihorrible chose
qui est sortie de la mer et certains 4 cause de In vague de panigue qui o
emportc les hommes ensuite: Mate Hanmgan. je dois dire. mérite la
plus grande des comsidérations pour la maniére dont il nous o sauves.

Sams s0n ilde, je crois que j'aursis éé incapable de sortir le ~Tanager™
de b tout senl. Je crains maintenant pour son ame. 1l est devenu tris
calme et refuse totalement de parler. Peut-Etre gue la folie ' enfin
fruppé. maintenant gu'elle a quittd ls plupart des hommes d'équipage.

Pursse le crel nous donner un pessage sir jusgn'i chez neus | J aimerai
retourner @ la maison, si je le pewy, et [, j¢ m'armangenn pour que foute
mit famille déménage, qu'elle ﬂilh.*ﬂ nstuller Join de la mer et des choses
ibominables qui y vivent. Dieu ait piné de nous tous !




A Peter Cartwright,

Ma famille et moi-méme sommes vraiment désolés d’apprendre que vous avez été estropi¢
~ définitivement pendant que vous travailliez sous nos ordres. Le fait que cela soit arrivé
dans notre maison nous affecte encore plus.
Bien gue ni moi-méme, ni la compagnie, ne pmsﬂun! n-;swpm la r:spansahﬂlté

de I"accident (j"avais, moi-méme, dit au contremaitre que ce travail nécessitait un plus grand
nombre d’hommes ; que les gros bloes de bois étaient trés lourds et gu'il serait difficile
¢t dangercux de les laire passer par la p&rm dentrée), nous ne voudrions pas
que votre famille (mon contremaitre m'a dit que vous aviez une femme et quatre enfants)
souffre indament de votre Inapntuda # gagner correctement votre vic. Aussi je vous prie
d'accepter les 250 § ci-joints, c'est le moins que notre famille puisse faire en remerciement
des années pendant lesquelles vous avez €té & son service.

Sincérement votre,

Henry W. Van Laaden

12 juin 1853
Un étrange évenement a eu lieu hier soir. 1 ¢tait environ huit heures ¢t j'étais assis
dans le salon-en train de lire du Gibbons, lorsque mon attention fut attirée par de faibles

coups frappés a la porte d'entrée. Marquant rapidement ma page, je me suis précipité
dans le hall d'entrée et j"ai ouvert la porte pour me trouver face a face avec un homme 2

la peau sombre ¢l d'ongine étrangére, habillé d'un manteau noir, qui essayait de s'abriter
de Ia forte pluie. J'invitai le pauvre here i entrer et en enjambant le seuil de la maison, il
fut pris d'unc quinte de toux si forte que je me sentis obligé de le soutenir par le bras
parce que je suis sir que si je ne Pavais pas fait il se serait écroulé sur le sol.

A ce moment, Béatrice apparut ¢t, voyant dans quel €tat s¢ trouvait le pauvre homme,
elle insista pour qu'il soit immédiatement amené dans une des chambres d'invité et qu'il
soit s au ht. Malgré son €tat de faiblesse, Il fallait qu'il monte jusqu’au deuxiéme Ctage
parce que toutes les chambres du pmmu:r €taient alors occupées ct, tout en aidant a
monter, j'essayai de lui parler mais je découvris yu'il ne connaissait pas le moindre mot
d'anglais. le ne suis pas parvenu & deviner dans quelle langue asiatique il nous pariait.
mais je suis sir que 'expression avee laquelle il nous a remercié avant que nous prenions
congé de lui était sincere. Il refusa toute nourriture, nous le laissdmes se reposer et,
comme ses hornibles quintes de toux cessérent. nous en concliimes qu'il devait dormir
paisiblement. C'est cc matin que nous avons découvert qu'il était mort tranquillement au
cours de la nuit, Paix & son dme.

Allen avait été envoVvé en ville pour chercher un médecin, mais il n'est pas parti avant
d'aveir pu placer une tirade furicuse sur notre “manic de fairc entrer des étrangers dans
notre maison”. Mis cette fois je dois admettre qu'il autait été le plus avisé hier soir,
lorsqu'apprenant la présence de I'étranger dans notre maison il contesta fortement et avec
véhémence la sagesse de ma décision, Je dois admettre que je ne sais pas de quelle maladie
Cetrange cet homme est mort, En fouillant ses poches, je me suis apergu qu'il n'avait presque
pas d'argent et qu'il ne portait rien qui puisse permettre de I'identifier. En ce qui concerne
I'inhumation de son corps, j'en ai déji parlé & Béatrice et nous avons décidé que <'il est
impossible d'identifier cet homme nous devons lui donner une tombe chrétienne dans le
cimetig¢re de la famille. Je suis sir qu'Allen va protester contre cette décision, mais c'est
la seule chose a faire. -

Je vous supplie d'essayer de comprendre ce que je suis sur le point de faire et de ne
pas m'oublicr dans vos priéres. Je sais que Dieu a dit que c'est un péché, mais j'ai été
assurée par une voix venue d'un autre monde que la mort serait suivie d'une renaissance
dans un autre monde, plus glorieux et plus magnifique que tout ce qu'on peut imaginer.
Jai pris la décision de rejoindre cette voix dans cet autre monde




Cher Mr. Van Laaden,

En ce qui concerne le sort infortuné de l'asiatique non identifié qui est mort dans votre
maison, je recommande que les précautions suivantes soient prises compte tenu de la
nature inconnue de la maladie dont il est décédé : toum d'abord la chambre dans laquelle
il est mort devrait étre aérée. Ensuite. il faudra retirer les draps et les couvertures et les
laver avant de mﬂnyurhp&mﬂde la passer au blanc de chaux. Comme précaution
mpﬁdrn:n:tauns je recommanderai de ne pas utiliser la chambre pendant au moins six
mms Eene interdiction s‘nppliqn: surtout aux enfants, aux personnes dgées et aux malades

niques. Je suis désolé de ne pas étre capable d'apporter plus de lumiére sur votre

prrob-!émc si particulier.

1. 28 aont 1875 : Hier soir. dlors que je me tenais devant ln porte de der-
riére. man atienton fut ttirce par un stflement qui semblait venir ‘-
dessiss et de derritre moi. En regardant par-desstis mon épaule, jeus
_an'ln:md: voir une grissse houle de feu. suivie d'une trainée
d'étincelles qui décrivait une courbe dins le ciel an-dessus du toit de
mistre maison. Je ne pus suivee sa progression que pendant peu de temps.
parce qu'clle sembla éclater en émertant un bruit de coup dé canon
assourdi, e1 que des éolats partirent déns wutes les directions. La phu-
nd::nﬁciamﬂﬂgnhcnm;ﬁmmm suul I'un d'cus, apparem-
ment plus gros que les autres, qui subsista, Lorsqu'il tomba dans les bois
au pord de fa matson, je pus entendre un brui de branches qui s bri-
saient. \iﬁmmmmdﬂcmmihmmﬁ'mhmw hier woir,
ne furent pas couronnées de suceés. mais ce matim, i la luméee du jour,
' ey suffisamment de chance pour locahser cet objet qui st dans un
profond sillon qu'il avait creusé dans 1 terre, Iiﬂﬂtmﬁmn‘mﬂ Il
nﬂntpnm{grmqu:ﬁ:Inmmﬂmmmmiquﬂﬁlﬂmﬂ:
long. mas su surface witrfigs montrdit 4 quel point les températures
mtqndhﬂmmmmnﬁmm Elevées: Jo n'si pas encore eu e
temps de procéder 3 une étude sérzase de cet objet. mais on sitenddnt
je Fli_pfl:é sur |e mantean de by chemmée du salon ol moute une
tuche décorative i cetle pitce gui en a bien besnin,

Respectueusement votre,
Lucas Bradshaw, M.D.,
Coroner, Comié de Ke:m..

2. 25 mars 1878 : J'ai fait une découverte | En me promenant dans les
biois: au nord aujourd'hui, {'ai découvert ce qui de toute évidence est un
tertre, peut-étre un tumulis funérare, bussé B par les indiens. 11 est
Eumg:qucmnﬁ:mmistmw&mphtmmltmuhum
les bais mﬁd:nr:mdmhﬂlmmﬂmmmmﬁm
nﬂtﬂmﬁﬂhmgnumtpumﬂnmhkﬁmﬂmﬂmwvﬁbh
lorsque je suis passé pres de Jui, entouné yu'il éit de ol couvert d
neige. Je vitis tout de suite éerire au professeur Pendergast of jespére
gu'tl sern intéressé par un examen de cette découverte et dey fouillcs.

3. 5 juillet 178 : L plus grisnde partie des travaux d'excavation com-

melnT % sont terminges of lex étudiants
ont élevé un trépied éyuipe d'une poulie pour soulever les grandes
plerres plates gui dorvent sérvir de toit & des chambres mortuaires. Bien
U Aous 0 ayions nen découvert de trés important pour le moment, nos
mmwml:huuhmﬁmuquulqm pointes de ﬂh:lum des [ragments de
pateerie non identifiables. 'entrain des éludiants ne mangue pas de don-
ner une ambrance passonnanie i toute l'entreprise. I'ai du mal i attep-
dre jusqu'a deman.




S T T L

Les ducuments Yan Lasden, N° 14 : “La maison hantee”

Le pournol de Allen Gonler Van Laoaden; Ce liveer peut ftre troweé der-
ritre un pontenis secret du bureau de o hibliothégue dui dewxiéme dage.
M i did terie secritement par Allen deputs 1853 jusqu'd sa mort en 1863 o1

1, 1853 ; Allen parle, sur un ton amme, de som aflente de L hvrason
d'un hvre de fiction qu'il a commundé & une maison d'édition de New
York. C'est apparemment un récueil de nouvelles dont auteur est un
certamn Edgar Allan Poe:

2, 1854 : Encore des félérences au sujet de ['écnvaim do nom de Poc.
Allen s'intérasse particulierement @ deux des nouvelles 11 <"agit du
*Chat noar” et de “Le tonneau d"Amontillado™,

3. 1854 : Allen est en colére, [l semble qu'il mit surpris une comversation
entre Henry et Aaron duns e boreay du deuxiéme Etage su sujet d'une
résnovation de ls muison. Selon loule apparence. ifs n'ont pas gue le
souct du bien-étre de la famille en tése. Allen pense quils omt l'imtention
d utiliser In muisom pour sider des esclaves évades & passer au Canada.
Line 1dée qul desapprouve totalement

4. 1857 : Allen a eu une violente discossion avec son ¢ousin, 11 a annonce
3 Adtron qu'il érant g cotrant du fan que celw-o ade des esclaves €va-
dés & passer au Canady. Apparemment, il semblerol gue Aaron lui a dit
gue il purlait de ces activités & guelguun il le uerait

5, 1859 1 Allen a découvert un livre qui apparienan 3 son pere. Uest un
Wivre qui parle de sombres secrets of d'Stranees Egendes gu i ¢1€ acheld
pur Brandon su cours de son vovage en Europe, David ¢st entre en pos-
session de ce livre d'une maniére inconnoe et il i ms si signature sur i
COUveriure inténeure, sous ung sene d autres signatures d ongane mcon-
nue, Allen dorit que, apres avorr Ju ce livee, 1] o, lo ausss, déeidé dappo-
Ser si sipnature sous les autres

b. 1861 : Anron s'est cngapé dans Jes forces de ['Umion et est parn 6 |a
guerre, Allen pense gu'en rason de 'étal & aflmbhssement de Henry,
cest lur qui a ln charge de la maison. 1| est évident qu' Allen est du penre

L,

Les documents Vien Laaden, N 16 : L maison hantée™
Les lefires de Auron Van Laader. C'est un paguet de vieilley enveloppes
Jaidnies. anchies ensemhie par wn ruban blew of regrowupant les letres que
Aaron o envoydes i Béutrice lorsqu'il était part & lo guerre. Elles peuvent
érre tronvées dams fa table de nuit de la chambire & coucher & Fest du
ﬂﬂt.trﬁwﬂugﬁu
Jlfnudmmﬂhr:wpﬂwﬁitnmmhﬁﬂﬂﬂmw.mﬂh
lira e trowver presgue rien d'iniéressant, o plipart des fetres n'expri-
mvanet que {lensier qu ' éprovais Aaron de sa femme et de xa matvon. La
seule exceprion eft lo demigre letire duny loguelle Aaron annonce son
retour Imminent d T suite de lo mort de son pere. Dans cene letre of
exprime sa haine de son cowsm Allen el jure de se venger de e qu'il a fait

i est quelgue pew voluminews. Il faudra sic heres d un Invesngarenr pour
fe dire er il $'aperceven que [essentiel est un dispours décnisa contre les
mm&h_ﬁmﬂﬂr Les Investigateurs devront réussir un jet de
Lire T Anglaiy pour avoir socés b chacun des indices sinvants.

revanchard et quiil va essayeér de gagner la confunce du sénile Henry
avart de lui offrir de Vaider § faire passer des esclaves

7. 1862 1 Aprés avoir lerrorisé la famille avec des menaces e1 des impré-
cations pendant pres d'une annde, Allen a finalement mis son plan hai-
neux en appheation. Il a muré quatre esclaves dans ls picce secrete de la
cave et les a laissés mourir. Pendant ce temps, il 0 assuré & Henry qu'ils
s etment enfuis.ou cours de la nuit et qu'il avait di mueér la pidee et faire
disparaitre toul mdice de leur présence en raison des soupgons gue cer-
tiins cercles inamicaux commingaicnt & nowrmy

B, 1863 : Cest le inomphe | Dians wn élan de rage alcoohque, Allen a
vouc son fortut & Henry, co qui a fat mounr ke vield homme d une cnse
curdragque. Allen jubale a la sunte de o mirt de vniellard.

9. 1863 : Une des derniéres pages. Allen raconte que Béatrice a di sur-
prendre sa conversation avec Henry et qu'elle a écnit & Aaron. Celui-ci
va arriver & la mason bicntdt. Allen crumt beaucoup ce qu il va déader
de lare

Toud Investigatenr qui réussirs un et de Psychanalyse aprés avoir lu

 toiit le journal, quel que soit le nombre @indices spécifigues qu'il i pu

phienir, firin par comprenidre quélques rraits de cargetére de ce fou d"Al-
fen Van Lagden. I apporaitea clarrement qu'il est deveny de plies e plas

alepmlique.ef gu'il éxair atbsedg par o pear & éire enierré vivani, Le Gar-
diem peut ajetter, § il ['estime approprié. un ou dewx indices sur la person-
el #f la atmicture du ¢ d'Allen. Cev indices supplémen.
taires pewves Servie d wider ou o irmper lex fouirs,

e — = === —

Les documents Vom Landen, N* 17 : “La muison hantes™

Le fonurngl ingime de Béatrice Van Laaden. Ce fimliveet yera trouvé sous le
matelas i fit de fa chambre dip deariéme éage dans laguelle Béamice o
habité avant so mort. H faudea passer une hewre @ le lire e réussiz un jet de
Lire I'Anglais pour se rendre comple quie la femme gu ' éertt dadt com-
folle. 11n'y u aucune information iidressante d ¥ trouver et fe |
seul indice que les Investigteurs pourrant remarquer sera constitud par
des griffonnagees et les symbolex dont Réntrice o décoré les bords des

puges. St un .'nvmigmm*r&nmmmﬂulmgmmhmwd Anthropolo:

gie en fes examinane, if verea qu'ily sont d'origine celrique.

n
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La Trace de Tsathogehua
BOCUMENTS DETACHABLES POUR LES JOUEURS
A rétirer du liveel aprés les avolr décolpds
dutvant bex poimitlids
@ Chaosium Inc.
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Les documents Vs Luaden, N* 15 ; “La mnison handéc™

Le livre secret. Ce livre du Mythe ne porte pas de tire. Il contient un lexie
décous en anplais qui prétend dire ume énufe de nédcromancie heée d un
“Livre des morts” originaire de la Perse Antigue ou de T A fehanistan. 1l
fear réussir un fet de Lire [ Anglais pour live cer ouvrage et [Trvestigatens
perdra | D4 points de SAN, mais if povrea ajouter jusgu’d 4 % d sa com-
pétence en Mythe de Cihuthu. Ce livre contient un sorilége, Convoquer
un fantdme. I peut ére appriy en réutstssant un for inférieur ou édeal d son
INT x5 %. (Ve la description de ce sorilége dans lo section " Les pou-
vours magmgues de [ Esprit™ souy lo section “sornléges”™ oo fin de liveer),
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Ma trés chére mére et mon trés cher pére,
Je vous supplie d'¢ssayer de comprendre cﬂqﬂcjﬁmil!urlﬂ point de faire et de ne
pas m'oublier dans vos prieres. Je sais que Dieu a dit que c'est un péché, mais jai été
‘assurée par une voix venue d'un autre monde que la mort serait suivie d'une renaissance
dans un autre monde, plus glorieux et plus magnifique que tout ce qu'on peut imaginer,
Yai pris la décision de rejoindre cette voix dans cet autre monde.
Je n'ai jamais pnrl& de cette voix A personne par peur que la famille me prenne pour
une folle, mais j'ai parlé avec clle depuis que j'étais toute [lﬁtl.tﬂ T'ai entendu cette voix
pour la premiére fois dans la salle de séjour et elle m'a parlé si soudainement que j'ai
tout d'abord €té effrayée. Mais, je I'ai entendu & nouveau peu de temps aprés. Elle
m’appelait par mon nom ¢t cette fois je luoi ai répondu, non pas avec ma voix, mais
simplement ¢n pensant ce que je voulais lui dire, Cette voix m’a dit bien des choses pendant
tout le temps que j'ai pmémmmnpugmem:ﬂn vient de m'inviter 2 la rejoindre. Le
‘moment est arrivé pour moi de quitter cetie existence routiniére.
Dites & Aaron que je suis désolée parce que je ne le verrai pas pendant quelques temps
et donnez tout mon amour au reste de la famille.
Vorre fille qui vous aime.
Elizabeth Van Laaden.

Ma trés chitre Mary,

Je te prie d’essayer de trouver dans ton coeur |a force de pardonner ce que j'ai fait le jour de ton
mariage avec David. ?mdmmequtnnmquelnmﬁm@ﬂmmnﬂmim
fille unique qui m’a poussé a dire des choses comme celles que jai dites. Le rdunnm
qumidﬂ&tmmjnmhmrﬂurﬂkmdéﬁﬂéed’mmpu r les Van Laaden. Vespére qu'ils
pourront aussi me pardonner un jour.

Tmp-&uquumm:tmhtmmtmusm tunpéh::trnmi pﬁmwnnmﬂﬂmmbmnw?
de toi. Pﬂﬂ-ﬁmmmﬁmtlmw m;awwdauamm.mmt
§'il te plait, dis que tu essayeras 'est passé hdntrnmmnudepanamn mariage et nous n'avons
Tegu aucune nﬂmrﬁllﬂhtm Ecris-nous, s':l taptmt ‘et pardonne-moi.

Ton pére m'a Imtprmttrﬁd;: ne plus reparler de cela, mais si llitr C':: voir, unr.
heure, je pourrai te montrer r mes accusations. un
‘h'anlaad:naétﬁnhhgéedcwsmﬁ:n ueaprhavmﬁémd'hmm
I'Eglise. 1l ne croient pas en Dieu, Mary, et tu risques puﬂmmuimcmtmmntmm

Promets-moi que [u renonceras & c¢ mariage ﬂtqumremudr&s dans 1a famille qui t'aime et qui
t'aidera & mériter ton salut. Le fait de vivre avec ces gens condamne ton dme & I'enfer |

Ta mére qui {'aime,
Katherine Gottler
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Comme ﬂ'ﬂﬂ gentil de votre part de m'avoir éerit. Bien siir que je me souviens de vous. Vous
nﬂﬂundemmmﬂcnmﬂudmntuﬂ;:mhﬂueﬂn penser gue
poursuivi une carriére en
quE C¢ qUE VOUS A permis de fai

ot i }q::e \t;m aviez suivi volre instinet et
. Yous auriez pu faire que chose qui vous iraif bien mieux
dlpiﬁm: commercial que vous avez passé.

Mais wﬁ de cela. Jer é}mﬂ a vos questions. Oui, votre découverte semble authentique.
Selon la vous ¢n [aites, il semblerait que ce soit un tumulus comme ceux qu'érigeaient
parfois les mdmm de ln tribu des Ottawa, mais il v a quelques détails étranges que vous avez
-m:mm €1 qui me poussent & vouloir voir le terire moi-méme pour me faire une opimion définitive,

qul concerne les chances pour que des fouilles soient organisées dés cet €té, je dirai que si le
-msmmﬂmmhcmqu: ﬂﬁﬂh&ﬁ!ﬂﬂt bonnes. Eileaufn:m:qmmﬁnmmm
limité par I'université parce que je choisiral certains de mes étudiants gui, bien que manguant
d'expérience. n'en sont pas moins des travailleurs zélés et capables. Bien sir, je suis prét & accepter
voire aide pour mener le projet & bien et, compte tenu de I‘me:pémncﬁ des étudhants que |'emploierai,
volre expérience, anssi limitée soit-elle. risque de nous étre précieuse.

Sincérement votre,
Professeur R. Pnndcrgast
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La premiére on trouvera e hch:mwﬂel&uh 1. Tout au début dy journ, Aaron déerit a fagon dont son cousinest |
ﬁnnmmnmd:hﬁﬂzdr . En plus du fait que | tendance de mort, 1l éprouve visiblement du remord, regrettant de ne pas wvoir z
I vicille femme s somnambulisme est révélée. ilyrnmunu tentative nttendu et trouvé un moven de présenter Uaffaire aux autorités, Il déert —
de transcription des étranges discours qui étaient batbuliés et murmures ausst fa mamire dont o & déguisé les fans pour faire croire que Allen 3
par a vicille femme qui marchait en dormant. Un jet réussi de Linguisti sttt tiré lu-méme et accidentellement une balle dans I'estomac. :
que révélera que les mots sont des mats dancien gaclique. 2. Anron parle des sments seceets gu'il o passés avec un prétre
La seconde revélation contenue dans le jourmal est celle de [dentité d'one églhise de Grand Rapids pour célébrer des offices secrets 4 la
du pére de Maurice. 11 'agit de Harvey Rawson, un feune homme que mémoire des eclaves qui ont ét¢ murés dans L cave de |y maison, Ly
Virgini avait employé quelyues mois comme homme i fout faire. Une 3, A un moment, en 1864, Auron note que Unstabiliie émotionnelle de
petite enquéte menée en ville permetira de relrouver Harvey qui est s femme augmente. 1| écrit qu'elle ne dort pas b nuit, qu'elle fuit des
devenu un clochard et qui 3 pas toute sa (éte i lul 11 n'a jamiis su que bonds et qu'elle se retourne dans le it en misrminint d étranges mots, 11 }
Virginia avait eu un enfant ct. lorsqu'il apprendra qu'il # un fils, i raa ‘@arit qu'il pense que cel ressemble parfoit i du viewy gaélique, m?ﬂ I
Ilﬁeﬂmpmuqu:‘hiwltﬁ-f” $ HFOUFS. i -i
Maunice sera | méme et es Investigateurs peuvent s attendre i ére 4, La dernigre page. Aaron 4 décidé d'en finie. 1 se prépare & aller i la )
bénéficiaires d'une certaine consitiération de s part chasse, mais il gcrit quil 'a pas Tintention en revenir, Lu degniére |
- ehose qu'tl & écrit est © ~Dicu nous vienno en dide § tous 17, g
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P i = 3
foo de Teathoerhaa attend les lm'ﬂfiuull:un e,
Pl AT Inconm Hche sont pas les bignvenos, Ouel
e sinistro/Seeret se cache sur Bt stérile calotte ghagiaire du
< Giroenlai@ ? Quelle hofreur vivante va étre découverte derriére
la Vegende de la patte du yéri® >
LA TRACE DE TSATHOGEHU A contiont une mini-
campagne ¢n deuy seéparios, ainsi gu'um troisiéme scénario,
indépendant : L maison baniée™.

il
"

(e livret d aventures convient :mx'l'i‘lr‘ﬁ{p e
Investipateurs debutants. I constitue e himne introduction au
feui et il permet de mettre de nouseany jongurs face aux
horrears du Mythe de Cthuthu e de FOcculte.
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